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บัที่ค้ดัย่อ
 บที่ค้วามนี�มวีตัถปุระสีงค์้เพ่�อนำาเสีนอการบูรณาการแนวคิ้ดการเรียนรูเ้ชิ้งที่ศัึนส์ีำาหรบัค้รปูระถม
ศึึกษา การใช้้สีัญลักษณ์เช้ิงภาพอย่างหลากหลาย ในการนำาเสีนอขี้อมูลที่ี�สีอดค้ล้องกับธุรรมช้าติขีอง 
ผู่เ้รยีนระดับประถมทีี่�ยงัไม่พฒันาค้วามค้ล่องแค้ล่วในการอ่านและเขียีน ผู่ส้ีอนในฐานะขีองผู่จั้ดกระบวนการ
เรยีนรูจ้งึค้วรพจิารณาหลกัการในการเลอ่กใช้เ้ค้ร่�องมอ่เช้งิที่ศัึนท์ี่ี�มปีระสีทิี่ธุภิาพ และเหมาะสีมกบัผู่เ้รยีน
เพ่�อการเรยีนรูอ้ยา่งเตม็ศึกัยภาพ ในบที่ค้วามประกอบดว้ย รปูแบบการเรยีนรู ้ที่ฤษฎสีีนบัสีนนุแนวที่าง
การจัดการเรียนรู้ ค้วามสีำาค้ัญ เค้ร่�องม่อ ขีั�นตอนกระบวนการ และการบูรณาการหลักการที่างศึิลปะกับ
การสีร้างเค้ร่�องม่อเช้ิงที่ัศึน์สีำาหรับผู่้เรียนระดับประถมศึึกษา เพ่�อเป็นแนวที่างให้ค้รูผู่้สีอนได้นำาไปปรับ
ใช้้ในการจัดการเรียนการสีอน

ค้ำาสำาค้ญั: การจัดการเรียนรู้เช้ิงที่ัศึน์, การสีอนระดับประถมศึึกษา, เค้ร่�องม่อเช้ิงที่ัศึน์

Abstract
 This article presents the conceptual integration of learning concepts for primary school 
teachers. It uses various visual symbols. To submit information that aligns with the nature of 
primary school students who have not yet developed fluency in reading and writing. As learning 
process organizers, teachers should consider the principles for selecting practical visual tools 
suitable for learners to learn at their full potential. The article contains learning style Theories 
supporting learning management approaches, importance, tools, and process steps. And the 
integration of artistic principles with the creation of visual tools for primary school learners as a 
guideline for teachers to apply in teaching and learning management.

Keywords: Visual learning and teaching, teaching elementary level, visual tools.
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บัที่นำา 
 การจดัการเรยีนรูที้ี่�มปีระสีทิี่ธุภิาพมคี้วาม
สีำาค้ัญต่อค้วามสีำาเร็จขีองผู่้เรียน ค้รูมีบที่บาที่
สีำาคั้ญในการอำานวยค้วามสีะดวกในกระบวนการนี�  
ในโลกปัจจุบันมีการนำาเสีนอขี้อมูลในรูปแบบทีี่�
หลากหลาย ผู่้เรียนสีามารถเขี้าถึงขี้อมูลได้ด้วย
ตัวเอง ซึึ่�งปริมาณขี้อมูลที่ี�หลากหลายนั�นอาจจะ
ไม่เป็นประโยช้น์ต่อผู่้รับขี้อมูลเลย หากไม่เกิด
กระบวนการจับประเด็นเพ่�อนำาไปใช้้ให้เกิดการ
เรียนรู้ (DiCarlo, 2009) ในขีณะเดียวกัน ปริมาณ
ขี้อมูลมหาศึาลนั�นอาจจะสีูญหายไปหากไม่มี 
การจัดระเบียบข้ีอมลูเพ่�อนำากลบัมาใช้เ้ม่�อตอ้งการ  
ตลอดหลายที่ศึวรรษที่ี�ผ่่านมา มีค้วามพยายาม
ในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ขีองมนุษย์อย่าง 
ต่อเน่�อง และได้ค้้นพบว่า มนุษย์มีกระบวนการ 
เรียนรู้ที่ี�หลากหลาย โดยแบ่งประเภที่การเรียนรู้ 
ตามค้วามถนัดหร่อค้วามสีามารถในการรับรู้ และ
หนึ�งในนั�นค่้อ ค้วามถนดัที่างการเรยีนรูจ้ากการมอง
เหน็ ผู่เ้รยีนกลุม่นี�จะใหค้้วามสีนใจตอ่การประมวล
ผ่ลขี้อมูลผ่่านส่ี�อ เช่้น แผ่นภาพ แผ่นภูมิ กราฟื้ 
และวดีิโอ เป็นพเิศึษ โดยเฉัพาะอย่างยิ�งการเรียนรู ้
ในศึตวรรษที่ี� 21 สีมรรถนะที่ี�ผู่้เรียนจำาเป็นต้อง
พัฒนาในยุค้ขี้อมูลขี่าวสีาร ค้่อ ที่ักษะการสี่�อสีาร  
(Communication) การที่ำางานร่วมกัน (Collaboration)  
การค้ิดวิเค้ราะห์ (Critical thinking) และค้วามค้ิด
สีร้างสีรรค้์ (Creativity) หร่อที่ี�เรียกกันที่ั�วไปว่า  
“4 Cs” ในบรรดาที่ักษะสีำาค้ัญเหล่านี� การค้ิด 
เช้ิงภาพหร่อการรับรู้ด้วยภาพ มีบที่บาที่สีำาค้ัญ
และเช้่�อมโยงกับที่ักษะที่ั�งสีี�ที่ี�จำาเป็นกับผู่้เรียนใน
ยคุ้ปจัจบุนัอยา่งหลกีเลี�ยงไม่ได ้ดงันั�นค้รผูู่ส้ีอนจึง
จำาเป็นต้องมีค้วามรู้และที่ักษะในการสีอนที่ี�ช้่วย 
สี่งเสีริมค้วามรู้เที่่าที่ันด้านสี่�อดิจิที่ัล กระบวนการ 
รบัรูข้ีอ้มลู และการประมวลผ่ล เพ่�อสีรา้งกระบวนการ
เรียนรู้ให้เกิดขีึ�นในตัวขีองผู่้เรียนตามรูปแบบ 
การเรียนรู้ที่ี�เหมาะสีม 

 การใช้ป้ระสีาที่สีมัผ่สัีที่างการมองเหน็เปน็ 
กระบวนการรบัรูห้ลกัๆ ที่ี�เกดิขีึ�นหลงัจากที่ี�มนษุย ์
ไดล้ม่ตาขีึ�น และยงัเปน็การรบัรูท้ี่ี�สีง่ผ่ลตอ่การเรยีนรู้ 
ขีองเราอยา่งมาก เม่�อเรายงัเปน็ที่ารก เรารบัขีอ้มลู
จำานวนมหาศึาลผ่า่นการมองเหน็อยา่งรวดเรว็ ซึ่ึ�ง
ที่ำาใหเ้กดิการเรยีนรูผ้่า่นการมองเหน็โดยอตัโนมตัิ  
เม่�อมกีารเจริญเตบิโตเขีา้สีูว่ยัเดก็ การรับรูด้้วยการ
มองเห็นเป็นส่ีวนสีำาค้ญัในการสีร้างปฏิสีมัพันธ์ุกบั
โลกรอบตวักอ่นการเรยีนรูท้ี่างดา้นภาษาอา่นและ
ภาษาเขีียน ดังนั�นการเรียนรู้ด้วยภาพจึงถ่อเป็น 
กลยทุี่ธุก์ารสีอนทีี่�สีำาค้ญัสีำาหรบัผู่เ้รียนระดับประถม
ศึกึษา เพราะสีามารถช่้วยเพิ�มค้วามเขีา้ใจ กระตุน้
ประสีาที่สัีมผ่ัสีที่ี�หลากหลายจากการใช้้การมอง
เห็นและการประมวลผ่ลขี้อมูลจากประสีบการณ์  
เพ่�อสีนับสีนุนรูปแบบการเรียนรู้ที่ี�แตกต่าง  
ค้รูผู่้สีอนสีามารถสีร้างประสีบการณ์การเรียนรู้ 
ที่ี�มสีีว่นรว่มและใช้ง้านได้จรงิสีำาหรบัผู่เ้รียนทุี่กค้น
ดว้ยการรวมที่ศัึนปูกรณเ์ขีา้กบัการสีอน บที่ค้วามนี�
มเีปา้หมายในการอธิุบายรูปแบบส่ีงเสีรมิสีมรรถนะ
การจัดการเรียนรูด้้วยภาพ โดยการบูรณาการหลัก
การที่างศิึลปะสีำาหรับค้รูผู่้สีอนในระดับประถม
ศึึกษา เป็นแนวค้ิดหนึ�งในการบูรณาการเรียนรู้
ระหวา่งศึาสีตรท์ี่ี�เกี�ยวขีอ้งกบัผู่เ้รยีนซึ่ึ�งเปน็ช้ว่งวยั
ที่ี�ยังพัฒนาที่ักษะการอ่านและเขีียนตัวอักษร โดย
ให้การเรียนรู้ด้วยภาพเป็นสี่�อกลางในการส่ี�อสีาร
ระหว่างผู่้สีอนและผู่้เรียน 

รปูแบับัการเรียนรู้ (Learning Style) 
 รปูแบบการเรยีนรูข้ีองบคุ้ค้ลสีง่ผ่ลตอ่การ
ประสีทิี่ธิุภาพในการจัดการเรียนการสีอน การรูจั้ก
วา่ผู่เ้รียนมรีปูแบบการเรียนรูแ้บบใด จะที่ำาใหผู้่ส้ีอน
สีามารถจัดกิจกรรมหร่อสีภาพแวดล้อมที่างการ
เรยีนไดอ้ยา่งเหมาะสีม ค้วามเขีา้ใจในรปูแบบการ
เรียนรูข้ีองผู่เ้รียน ช้ว่ยให้ผู่ส้ีอนได้เห็นจุดดอ้ยขีอง 
ผู่้เรียน ที่ำาให้สีามารถแก้ไขีปัญหาการเรียนรู้ 
และช่้วยเหล่อผู่้เรียนแต่ละค้นได้อย่างเหมาะสีม 
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สีามารถปรับวิธุีการสีอน หร่อวางแผ่นการสีอนทีี่�
สีามารถตอบสีนองต่อค้วามถนัดด้านการรับรู ้และ
ช้ว่ยในการสี่�อสีารกบัผู่เ้รยีนที่ี�มรีปูแบบการเรยีนรู้ 
ที่ี�แตกตา่งกนั พรอ้มที่ั�งมสีีว่นในการสีรา้งบรรยากาศึ
ในการเรยีนรูใ้หม้คี้วามสีนกุสีานและเขีา้ถงึผู่เ้รยีน
ได้ดีขีึ�น (Montgomery, Susan, & Linda, 1998) 
รูปแบบการเรียนรู้มีหลากหลายประเภที่ แต่ 
รูปแบบการเรียนรู้ที่ี�ใช้้กันมากที่ี�สุีดรูปแบบหนึ�ง
ค้่อรูปแบบ VARK (ศึักดิ�ค้เรศึ ประกอบผ่ล, 2563)  
ซึ่ึ�งถูกพัฒนาในปี ค้.ศึ. 1987 โดย Neil Fleming 
ไดม้ีการพฒันาและแบง่การเรยีนรูใ้นการที่ี�จะช้ว่ย
ให้ผู่้เรียนได้เรียนรู้ตามค้วามถนัดในการรับรู้ขีอง
ตัวเอง (Fleming & Baume, 2006) โดยแบ่ง 
รูปแบบออกเป็น 4 ประเภที่ ได้แก่ 

 Visual Learning Style (V) ผู่เ้รยีนที่ี�ถนดั
การเรียนรูจ้ากการมองเห็น ผู่เ้รียนเหล่านี�ช้อบทีี่�จะ
ประมวลผ่ลขี้อมูลผ่่านสี่�อ เช้่น แผ่นภาพ แผ่นภูมิ 
กราฟื้ และวิดีโอ

 Aural or Auditory Learning Styles (A) 
ผู่้เรียนที่ี�ถนัดการเรียนรู้จากการฟื้ัง การพูดคุ้ย  
ผู่้เรียนเหล่านี�มักจะประมวลผ่ลข้ีอมูลผ่่านค้ำาพูด
และเสีียง เช้่น การบรรยาย การอภิปราย และ 
การบันที่ึกเสีียง 

 Read/Write (Read/write learning Styles) 
(R) ผู่้เรียนที่ี�ถนดัการเรยีนรูจ้ากการอา่น หร่อการ
เขีียน ผู่้เรียนเหล่านี�ช้อบที่ี�จะประมวลผ่ลขี้อมูล 
ผ่่านการเขีียนเป็นตัวอักษร เช่้น หนังส่ีอเรียน  
เอกสีารประกอบค้ำาบรรยาย และการจดบันที่ึก 

 Kinesthetic (Kinesthetic Learning Styles) 
(K) ผู่้เรียนทีี่�ถนัดการเรียนรู้จากการสัีมผ่ัสีหร่อ
เค้ล่�อนไหวร่างกาย ผู่เ้รียนเหล่านี�ช้อบทีี่�จะประมวล

ผ่ลขีอ้มลูผ่า่นกจิกรรมที่างกายภาพ ประสีบการณ์
จริง และการเค้ล่�อนไหว

 รูปแบบการเรียนรู้ไม่ได้เป็นการแบ่ง
ประเภที่การจัดการเรียนรู้อย่างตายตัว ผู่้เรียน
สีามารถเปลี�ยนแปลงลกัษณะที่ี�ตนเองถนดัไปตาม
พัฒนาการในแต่ละช้่วงวัย สีำาหรับผู่้เรียนในระดับ
ปฐมวยัและประถมศึกึษาซึ่ึ�งกำาลงัอยูใ่นช้ว่งขีองการ
พฒันาที่กัษะการเรยีนรูเ้ร่�องภาษา การเรยีนรูข้ีอง
เดก็ในวยันี�จงึเปน็การจดจำาเร่�องราวแลว้เช้่�อมโยง
กับภาษาพูดมากกว่าการอ่านที่ี�ยังไม่ค้ล่องแค้ล่ว  
งานวจิยัขีอง Greenhoot and Semb (2008) กลา่ววา่ 
การเรยีนรูด้ว้ยภาพพรอ้มกบัการใช้ค้้ำาพดูสีามารถ
ช้ว่ยใหผู้่เ้รยีนระดบัปฐมวยัสีามารถจดจำาเร่�องราว
ไดแ้มเ้วลาจะผ่า่นไประยะหนึ�ง งานวจิยัอกีชิ้�นหนึ�ง
ที่ี�ยน่ยันถงึค้วามสีำาค้ญัในการใช้ภ้าพเพ่�อการเรียนรู ้
ไดแ้ก ่การศึกึษาวจิยัเร่�อง ผ่ลจากการใช้ภ้าพที่ี�เปน็
เลศิึ (picture-superiority effect) โดย Whitehouse, 
Maybery, and Durkin (2006) ที่ำาการที่ดสีอบกับ
กลุ่มตัวอย่างที่ี�เป็นเด็กและวัยรุ่นจำานวน 80 ค้น  
ที่ำาการที่ดสีอบค้วามที่รงจำาดว้ยภาพและตวัอกัษร
 แสีดงใหเ้ห็นว่า ค้วามที่รงจำาเกี�ยวกับรปูภาพเป็น
สีิ�งที่ี�เรยีกค่้นมาไดด้กีวา่ ขีอ้ค้้นพบอ่�นๆ ยงัเสีรมิวา่  
ค้วามคิ้ดและแนวคิ้ดสีามารถนำาเสีนอออกมา 
ในรปูแบบขีองรปูภาพได้เช้น่เดียวกับการใช้ถ้้อยค้ำา
บรรยาย ซึ่ึ�งสีมองจะสีามารถจดจำาขี้อมูลได้ดีกว่า
การใช้้เพียงค้ำาพูดหร่อตัวอักษรเพียงอย่างเดียว  
เม่�อผู่เ้รียนไดท้ี่ำาการเขียีนภาพเพ่�อนำาเสีนอแนวค้ดิ
หร่อค้วามค้ิดขีองพวกเขีา แสีดงให้เห็นว่า พวก
เขีากำาลังที่ำาการสีังเค้ราะห์ขี้อมูลและเขี้ารหัสีใน
หน่วยค้วามจำาเพ่�อการเรียกค้่นและดึงขี้อมูล 
กลบัมาได้งา่ยกวา่การจดแบบตัวอักษรเพียงอยา่ง
เดียว 



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำาหรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา
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ที่ฤษฎีีทีี่�สนับัสนุนการเรียนรู้เชิ้งที่ศัึน์ 
 Edgar Dale เป็นนักที่ฤษฎีการศึึกษา
ช้าวอเมริกันทีี่�เสีนอ Cone of Experience หร่อ 
ที่ี�เรียกว่า Dale’s Cone of Experience เป็นกรอบ
แนวค้ดิทีี่�แสีดงใหเ้ห็นรปูแบบตา่งๆ ขีองการมสีีว่น
รว่มที่างประสีาที่สีมัผ่สัีและประสีทิี่ธุผิ่ลในการเรยีนรู้  
โดยกลา่วถงึประสีบการณก์ารเรยีนรูใ้นแตล่ะขีั�นที่ี�
สีูงขีึ�นขีองกรวยประสีบการณ์ แสีดงให้เห็นถึงการ
มปีระสีบการณก์ารเรยีนรูที้ี่�กระตอ่รอ่รน้และมสีีว่น
ร่วมมากขีึ�น จะนำาไปสู่ีการจดจำาและค้วามเขี้าใจ
ที่ี�ดีขีึ�น ที่ี�ฐานขีองกรวยค้่อรูปแบบการเรียนรู้แบบ
รับขี้อมูลด้านเดียว เช้่น การอ่านหร่อการฟื้ังการ
บรรยาย ซึ่ึ�งมีระดับการมีสี่วนร่วมและการรักษา
ขี้อมูลในกระบวนการเรียนรู้ตำ�ากว่า เม่�อบุค้ค้ลมี
รูปแบบการเรียนรู้ก้าวหน้าขีึ�นในระดับกรวย ก็จะ
มีสี่วนร่วมมากขีึ�นในการเรียนรู้ผ่่านโหมดต่างๆ 
เช้่น การดู (seeing) การช้มการสีาธุิต (watching 
demonstration) และการมีสี่วนร่วมในกิจกรรม
ภาค้ปฏบิตั ิ(participating in hands-on activities)

 องค้์ประกอบภาพขีอง Cone of  
Experience เน้นยำ�าถึงค้วามสีำาค้ัญขีองการเรียนรู้
ด้วยภาพ ซึ่ึ�งเกี�ยวขี้องกับการใช้้สี่�อโสีตที่ัศึน์ เช้่น 
แผ่นภาพ แผ่นภูมิ กราฟื้ ภาพประกอบ และวิดีโอ  
เพ่�อสีนับสีนุนกระบวนการเรียนรู้ ที่ี�สีามารถเพิ�ม
ค้วามเขี้าใจ ค้วามจำา และการมีสี่วนร่วมโดยให้
ผู่้เรียนเห็นภาพข้ีอมูลทีี่�สีามารถเข้ีาใจและเก็บ
รักษาได้ง่ายขีึ�น โดยประสีิที่ธิุผ่ลขีองการเรียนรู้
ด้วยภาพอยู่ที่ี�ค้วามสีามารถในการใช้้ประโยช้น์
ตามธุรรมช้าติขีองสีมองมนุษย์ในการประมวลผ่ล
ภาพและการจดจำารูปแบบ ขีอ้มลูที่ี�เปน็ภาพมกัได้
รบัการประมวลผ่ลอยา่งรวดเรว็และมปีระสีทิี่ธุภิาพ
มากกว่าขีอ้มลูที่ี�เปน็ค้ำาพดูหรอ่ข้ีอค้วาม เน่�องจาก
สีมองสีามารถแปลค้วามหมายขีองภาพได้อย่าง
รวดเร็วและเช้่�อมโยงระหวา่งองค้ป์ระกอบที่ี�มองเหน็ 
ได้  ดังนั�น ผู่้เรียนจะเข้ีาใจแนวค้ิดทีี่�ซัึ่บซ้ึ่อน 
ไดด้ขีีึ�น รูจ้กัรปูแบบและค้วามสีมัพนัธุ ์และจำาขีอ้มลู
ได้ง่ายขีึ�นผ่่านการนำาเสีนอขี้อมูลด้วยภาพ

 Allan Paivio (1971) ศึาสีตราจารย์ที่าง
ดา้นจติวทิี่ยา นำาเสีนอที่ฤษฎรีหสัีคู่้ขีองการพฒันา
ค้วามรูค้้วามเขีา้ใจและการรูห้นงัสีอ่ (dual-coding 
theory of cognition and literacy development) ที่ี�
มคี้วามสีำาค้ญัอยา่งยิ�งยวดตอ่การเรยีนรู ้โดยเสีนอ
แนวค้วามค้ดิที่ี�วา่ รหสัีที่างวาจาและรหสัีจนิตภาพ
ถกูใช้เ้พ่�อแสีดงและจัดเก็บข้ีอมูลในหน่วยค้วามจำา 
รหสัีเหล่านี�มคี้วามเช่้�อมตอ่กัน และการเปิดใช้ง้าน
รหสัีหนึ�งสีามารถนำาไปสีูก่ารเปดิใช้ง้านรหสัีอ่�นได้  
Paivio เสีนอว่าการเขี้ารหัสีขี้อมูลแบบคู้่ช่้วยให้
มีค้วามสีมบูรณ์และค้วามย่ดหยุ่นมากขีึ�นในการ
ประมวลผ่ลที่างค้วามคิ้ด เน่�องจากสีามารถใช้ท้ี่ั�ง
รหัสีที่างวาจาและรหัสีจินตภาพพร้อมกัน หร่อ  
แยกกันได้ 

ทฤษฎีท่ีสนับสนุนการเรียนรู้เชิงทศัน์   
  Edgar Dale เป็นนักทฤษฎกีารศกึษาชาว
อเมรกินัทีเ่สนอ Cone of Experience หรอืทีเ่รยีกว่า 
Dale's Cone of Experience เป็นกรอบแนวคิดที่
แสดงใหเ้หน็รูปแบบต่าง ๆ ของการมส่ีวนร่วมทาง
ประสาทสมัผสัและประสิทธิผลในการเรียนรู้ โดย
กล่าวถงึประสบการณ์การเรยีนรูใ้นแต่ละขัน้ที่สูงขึน้
ของกรวยประสบการณ์  แสดงให้เห็นถึงการมี
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่กระตือรือร้นและมีส่วน
ร่วมมากขึน้ จะน าไปสู่การจดจ าและความเขา้ใจทีด่ี
ขึ้น ที่ฐานของกรวยคือรูปแบบการเรียนรู้แบบรับ
ข้อมูลด้านเดียว เช่น การอ่านหรือการฟังการ
บรรยาย ซึ่งมีระดับการมีส่วนร่วมและการรักษา
ข้อมูลในกระบวนการเรียนรู้ต ่ากว่า เมื่อบุคคลมี
รูปแบบการเรยีนรูก้้าวหน้าขึน้ในระดบักรวย กจ็ะมี
ส่วนร่วมมากขึน้ในการเรยีนรูผ้่านโหมดต่าง ๆ เช่น 
การดู  (seeing) การชมการสาธิต  (watching 

demonstration)  และการมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ภาคปฏบิตั ิ(participating in hands-on activities) 
 

ภาพที ่1 กรวยประสบการณ์   
(cone of experience) โดย Edgar dale (1969) 

(ดดัแปลงจาก กดิานันท ์มะลทิอง,2543) 

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ภ า พ ข อ ง  Cone of 
Experience เน้นย ้าถงึความส าคญัของการเรยีนรู้
ดว้ยภาพ ซึ่งเกี่ยวขอ้งกบัการใชส้ื่อโสตทศัน์ เช่น 
แผนภาพ แผนภูม ิกราฟ ภาพประกอบ และวดิโีอ 
เพื่อสนับสนุนกระบวนการเรยีนรู้ ที่สามารถเพิม่
ความเข้าใจ ความจ า และการมีส่วนร่วมโดยให้
ผู้เรียนเห็นภาพข้อมูลที่สามารถเข้าใจและเก็บ
รกัษาได้ง่ายขึ้น โดยประสิทธิผลของการเรียนรู้
ด้วยภาพอยู่ที่ความสามารถในการใช้ประโยชน์
ตามธรรมชาตขิองสมองมนุษย์ในการประมวลผล
ภาพและการจดจ ารูปแบบ ข้อมูลที่เป็นภาพมกั
ได้ รับกา รประมวลผลอย่ า ง รวด เ ร็ วและมี
ประสิทธิภาพมากกว่าข้อมูลที่เป็นค าพูดหรือ
ขอ้ความ เนื่องจากสมองสามารถแปลความหมาย
ของภาพได้อย่างรวดเร็วและเชื่อมโยงระหว่าง
องค์ประกอบทีม่องเหน็ได ้ดงันัน้ ผูเ้รยีนจะเขา้ใจ
แนวคิดที่ซับซ้อนได้ดีขึ้น  รู้ จ ักรูปแบบและ
ความสัมพันธ์ และจ าข้อมูลได้ง่ายขึ้นผ่านการ
น าเสนอขอ้มลูดว้ยภาพ 

Allan Paivio (1971) ศ า ส ต ร า จ า ร ย์
ทางด้านจิตวิทยา น าเสนอทฤษฎีรหสัคู่ของการ
พฒันาความรูค้วามเขา้ใจและการรูห้นังสอื (dual-
coding theory of cognition and literacy 
development) ที่มีความส าคัญอย่างยิ่งยวดต่อ
การเรยีนรู้ โดยเสนอแนวความคดิที่ว่า รหสัทาง
วาจาและรหสัจนิตภาพถูกใชเ้พื่อแสดงและจดัเกบ็
ข้อมูลในหน่วยความจ า  รหัสเหล่านี้มีความ
เชื่อมต่อกนั และการเปิดใชง้านรหสัหนึ่งสามารถ
น าไปสู่การเปิดใช้งานรหสัอื่นได้ Paivio เสนอว่า
การเข้ารหสัข้อมูลแบบคู่ช่วยให้มีความสมบูรณ์
และความยดืหยุ่นมากขึ้นในการประมวลผลทาง
ความคิด เนื่องจากสามารถใช้ทัง้รหสัทางวาจา
และรหสัจนิตภาพพรอ้มกนั หรอื แยกกนัได ้

ภาพทีี่� 1 กรวยประสีบการณ์   
(cone of experience) โดย Edgar dale (1969)  

(ดัดแปลงจาก กิดานันที่์ มะลิที่อง,2543)



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 697 ปีที่ 43 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม-สิงหาคม 2567

 ประเด็นสีำาคั้ญประการหนึ�งขีองที่ฤษฎี
การเขี้ารหัสีคู่้ค่้อ แนวค้ิดเกี�ยวกับการแสีดง
ขี้อมูลภาพ เช้่น รูปภาพ แผ่นภาพ หร่อจินตภาพ  
สีามารถเพิ�มทัี่กษะการเรียนรู้ ค้วามจำา ให้
ขี้อมูลเช้ิงบริบที่เพิ�มเติม และสีร้างการนำาเสีนอ
แนวค้ิดหร่อข้ีอมูลที่ี�ช้ัดเจนและน่าจดจำายิ�งขีึ�นได้  
เน่�องด้วยขี้อมูลภาพได้รับการประมวลผ่ลแบบ
คู่้ขีนานและสีามารถเรียกค้้นจากหน่วยค้วามจำา
ได้ง่ายกว่าเม่�อเทีี่ยบกับการแสีดงด้วยวาจาเพียง
อย่างเดียว

 ที่ฤษฎรีหสัีคู่้จงึมคี้วามสีำาค้ญัตอ่การศึกึษา  
โดยเฉัพาะการออกแบบส่ี�อการเรียนรู้ ผู่้สีอนใน
ระดบัประถมศึกึษาสีามารถสีรา้งประสีบการณก์าร
เรยีนรูท้ี่ี�มปีระสิีที่ธุภิาพมากขีึ�นโดยการใช้ภ้าพ เพ่�อ
ช้ว่ยสี่�อสีารรว่มกบัการอธุบิายดว้ยวาจา เพราะการ
ใช้้สี่�อหร่อเค้ร่�องม่อภาพที่ี�สี่งเสีริมประสีาที่สีัมผ่ัสี 
ที่ี�มีประสีิที่ธุิภาพจะช่้วยให้ผู่้เรียนสีามารถจดจำา  
และบูรณาการเน่�อหาและประสีบการณ์ด้านการ
เรียนได้ดีขีึ�น ยกตัวอย่างเช้่น การเรียนรู้ที่ักษะ 
การอ่านในระดับประถมศึึกษา ผู่้เรียนที่ี�ยังไม่มี 
ค้วามค้ลอ่งแค้ลว่ในการอา่นและการเขียีนตัวอกัษร
จะได้ประโยช้น์จากการเรียนได้ดีกว่า หากผู่้สีอน
สีามารถใช้้รูปแบบการรับรู้จากภาพมาใช้้เป็น 
เค้ร่�องมอ่ในการสีง่เสีรมิที่กัษะการอา่นใหก้บัผู่เ้รยีน 

เค้ร้�องม้อที่างที่ศัึนะ (Visual tools) ใน
การจดัการเรียนรู้เชิ้งที่ศัึน์ 
 เค้ร่�องมอ่ที่างที่ศัึนะ (Visual Tools) หมายถงึ  
สีัญลักษณ์ที่ี�ไม่ใช้่ภาษาศึาสีตร์ ถูกใช้้โดยผู่้เรียน 
ค้รู และผู่้บริหาร เพ่�อสีร้างรูปแบบการสี่�อสีารขีอง
ค้วามค้ิดที่ี�หลากหลาย ผ่่านการใช้้ภาพ การเช้่�อม
โยงมิติสีัมพันธุ์ และค้ำาพูด เค้ร่�องม่อที่างทัี่ศึนะ
จะช้่วยสี่งเสีริมให้ผู่้เรียนเปลี�ยนขี้อมูลที่ี�ค้งที่ี�เป็น 
ค้วามรู้ที่ี�สีามารถนำาไปใช้้งานได้ ซึ่ึ�งเค้ร่�องม่อที่าง
ที่ัศึนะมีองค้์ประกอบที่ี�เป็นที่ั�งภาพ ตัวอักษร และ
ตวัเลขี โดยอาศึยัการจดัองค้ป์ระกอบเพ่�อใหข้ีอ้มลู
นั�นอยู่ร่วมกันในพ่�นทีี่�ประมาณหนึ�งหน้ากระดาษ 
สีามารถแบ่งประเภที่ตามลักษณะได้เป็น 6 แบบ
ดังต่อไปนี� (Hyerle, 2008)

 1. แผ่นผ่ังและแผ่นภูมิ (Diagrams and 
Charts) 

 2 .  อินโฟื้กราฟื้ิกและโปสีเตอร์  
(Infographics and Posters) 

 3. แผ่นทีี่�และลูกโลก (Maps and Globes) 

 4. เสีน้เวลาและลำาดบัเหตกุารณ์ (Timelines 
and Chronologies) 

 5. แบบจำาลองและแบบเสีมอ่นจริง (Models 
and Simulations) 

ภาพที ่2 Dual-coding theory โดย Allan Paivio (2006) 
 

ประเด็นส าคญัประการหนึ่งของทฤษฎี
การเข้ารหัสคู่คือ แนวคิดเกี่ยวกับการแสดง
ขอ้มูลภาพ เช่น รูปภาพ แผนภาพ หรอืจนิตภาพ 
สามารถเพิม่ทกัษะการเรยีนรู้ ความจ า ให้ขอ้มูล
เชงิบรบิทเพิม่เติม และสร้างการน าเสนอแนวคดิ
หรือข้อมูลที่ชัด เจนและ น่าจดจ ายิ่ ง ขึ้ น ได้   
เน่ืองด้วยข้อมูลภาพได้รับการประมวลผลแบบ
คู่ขนานและสามารถเรยีกคน้จากหน่วยความจ าได้
ง่ายกว่าเมื่อเทียบกับการแสดงด้วยวาจาเพียง
อย่างเดยีว 

ทฤษฎี ร หัส คู่ จึ ง มีค ว า มส า คัญต่ อ
การศกึษา โดยเฉพาะการออกแบบสื่อการเรยีนรู ้
ผู้สอนในระดับประถมศึกษาสามารถสร้าง
ประสบการณ์การเรยีนรู้ที่มปีระสทิธภิาพมากขึ้น
โดยการใชภ้าพ เพื่อช่วยสื่อสารร่วมกบัการอธบิาย
ด้วยวาจา เพราะการใช้สื่อหรือเครื่องมือภาพที่
ส่งเสรมิประสาทสมัผสัทีม่ปีระสทิธภิาพจะช่วยให้
ผู้เรียนสามารถจดจ า และบูรณาการเนื้อหาและ
ประสบการณ์ด้านการเรียนได้ดีขึ้น ยกตัวอย่าง
เ ช่ น  ก า ร เ รี ย น รู้ ทั ก ษ ะ ก า ร อ่ า น ใ น ร ะ ดับ
ประถมศกึษา ผูเ้รยีนทีย่งัไม่มคีวามคล่องแคล่วใน
การอ่านและการเขยีนตวัอกัษรจะไดป้ระโยชน์จาก
การเรียนได้ดกีว่า หากผู้สอนสามารถใช้รูปแบบ
การรับรู้จากภาพมาใช้เ ป็นเครื่องมือในการ
ส่งเสรมิทกัษะการอ่านใหก้บัผูเ้รยีน   
 

เครื่องมือทางทศันะ (Visual tools) ใน
การจดัการเรียนรู้เชิงทศัน์  

เครื่องมือทางทัศนะ (Visual Tools) หมายถึง 
สญัลกัษณ์ทีไ่ม่ใช่ภาษาศาสตร์ ถูกใชโ้ดยผูเ้รยีน คร ู
และผู้บริหาร เพื่อสร้างรูปแบบการสื่อสารของ
ความคดิทีห่ลากหลาย ผ่านการใชภ้าพ การเชื่อมโยง
มติิสมัพนัธ์ และค าพูด เครื่องมอืทางทศันะจะช่วย
ส่งเสรมิให้ผู้เรียนเปลี่ยนข้อมูลที่คงที่เป็นความรู้ที่
สามารถน าไปใช้งานได้  ซึ่งเครื่องมือทางทศันะมี
องคป์ระกอบทีเ่ป็นทัง้ภาพ ตวัอกัษร และตวัเลข โดย
อาศยัการจดัองคป์ระกอบเพื่อใหข้อ้มลูนัน้อยู่ร่วมกนั
ในพื้นที่ประมาณหนึ่งหน้ากระดาษ สามารถแบ่ง
ประเภทตามลักษณะได้เป็น 6 แบบดังต่อไปนี้  
(Hyerle, 2008) 

1. แผนผั ง แ ล ะ แผนภู มิ  (Diagrams and 
Charts)  

2. อินโฟกราฟิกและโปสเตอร์ (Infographics 
and Posters)  

3. แผนทีแ่ละลูกโลก (Maps and Globes)  
4. เส้นเวลาและล าดับเหตุการณ์ (Timelines 

and Chronologies)   
5. แบบจ าลองและแบบเสมือนจริง (Models 

and Simulations)  
6. ตัวจัดระเบียบภาพ (Visual Organizers) 

หรอื ตวัจดัระเบยีบกราฟิก 
 

ภาพ 

ค าพดู 

การประมวล 

อวจันภาษา 

การประมวล 
วจันภาษา 

ความรู ้การเชื่อมโยง &  
การบูรณาการ 

ภาพที่ี� 2 Dual-coding theory โดย Allan Paivio (2006) 



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำาหรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

698 วีณา ธนาไชยสกุล

 6. ตวัจดัระเบียบภาพ (Visual Organizers) 
หร่อ ตัวจัดระเบียบกราฟื้ิก

 เค้ร่�องมอ่ที่างทัี่ศึนะเหลา่นี� จะช้ว่ยใหผู้่ส้ีอน
มตีวัเลอ่กในการสีง่เสีรมิการสีอนมากขีึ�น สีามารถ
ปรับใช้้เพ่�ออำานวยค้วามสีะดวกในการสีร้างค้วาม
เขี้าใจ และที่ำาให้ผู่้เรียนมีสี่วนร่วมในการเรียนรู้
อย่างกระต่อร่อร้น ด้วยการเล่อกและใช้้เค้ร่�องม่อ
ภาพที่ี�เหมาะสีม

ปัจจัยทีี่� ส่งผลต่อประสิที่ธิุภาพขีอง
เค้ร้�องม้อที่างที่ัศึนะสำาหรบััผู้เรียน
ระดบััประถมศึึกษา 
 กลยุที่ธุ์การสีอนและการเรียนรู้ด้วยภาพ
สีามารถมปีระสีทิี่ธุผิ่ลสีงูขีึ�น หากสีามารถสีรา้งการก
ระตุน้ ดงึดดูค้วามสีนใจและสีง่เสีรมิค้วามเขีา้ใจขีอง
ผู่เ้รยีน ผู่ส้ีอนสีามารถช้ว่ยผู่เ้รยีนประมวลผ่ลขีอ้มลู
ไดอ้ยา่งมปีระสีทิี่ธุภิาพมากขีึ�นและเกบ็รกัษาขีอ้มูล
ไดง่้ายขีึ�นโดยใช้อุ้ปกรณช์้ว่ยด้านภาพเพ่�อเสีริมวธิุี
การสีอนแบบดั�งเดิม 

 ปัจจยัทีี่�สีง่ผ่ลตอ่ประสีทิี่ธุภิาพขีองเค้ร่�องมอ่
ภาพทีี่�ดีสีำาหรับการเรียนรูใ้นระดับประถมศึกึษา มี
ดงันี� (Liu, Lee, & Wang, 2013; Loch, Deiglmayr, 
& Moelter, 2019; Mayer, 2005, 2009; Sweller, 
Ayres, & Kalyuga, 2011; Tversky, 2010)

 1. การออกแบับัทีี่�เหมาะสมกบััช่้วงวยั 
(Age-Appropriate Design) 

 การออกแบบเค้ร่�องมอ่ที่างที่ศัึนะค้วรค้ำานงึ
ถงึลักษณะพฒันาการและค้วามสีามารถขีองผู่เ้รยีน
ระดับประถมศึึกษา ภาพค้วรสีอดค้ล้องกับค้วาม
สีามารถด้านการรับรู้และสิี�งที่ี�อยู่ในการรับรู้เดิม
ขีองผู่้เรียน เพ่�อให้มั�นใจว่าผู่้เรียนสีามารถเขี้าใจ
และตีค้วามขี้อมูลที่ี�นำาเสีนอได้

 2. การนำาเสนอทีี่�ช้ดัเจนและรดักมุ 
(Clear and Concise Presentation)

 เค้ร่�องมอ่ที่างทัี่ศึนะค้วรใช้ภ้าษาและภาพ
ที่ี�เขี้าใจง่ายสีำาหรับผู่้เรียนอายุน้อย หลีกเลี�ยงราย
ละเอียดที่ี�ไม่จำาเป็นซึ่ึ�งอาจที่ำาให้เสีียสีมาธุิหร่อมี
ขี้อมูลที่ี�มากเกินไป

 3. ใช้้ภาพทีี่�ดึงดดูและกระตุ้นค้วาม
สนใจ (Engaging and Stimulating Visuals) 

 การออกแบบเค้ร่�องม่อที่างทัี่ศึนะ โดย
ใช้้กราฟื้ิก ภาพประกอบ หร่อภาพเค้ล่�อนไหวที่ี�มี
สีีสีันและดึงดูดสีายตาสีามารถเพิ�มการมีสี่วนร่วม
และแรงจูงใจในการเรียนรู้ได้

 4. ใช้้ภาพทีี่�สนับัสนุนค้วามเข้ีาใจ  
(Visuals that Support Comprehension) 

 ภาพที่ี�ปรากฏในเค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะค้วร
แสีดงแนวคิ้ดหลกั ยกตวัอยา่ง หรอ่นำาเสีนอภาพทีี่�
ช้ว่ยใหผู้่เ้รยีนเขีา้ใจและเช้่�อมโยงค้วามค้ดิไดอ้ยา่ง
มีประสีิที่ธุิภาพมากขีึ�น 

 5. องค้์ประกอบัแบับัมีปฏิสมัพนัธุ ์
(Incorporating interactive elements) 

 การใช้้เค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะที่ี�สีามารถให้
ผู่้เรียนมีปฏิสีัมพันธ์ุและสีัมผ่ัสีได้ เช่้น การพลิก
หน้ากระดาษ กิจกรรมแบบลากและวาง เค้ล่�อน
ย้ายตำาแหน่ง ที่ำาให้ผู่้เรียนมีโอกาสีในการมีสี่วน
ร่วม สีำารวจ และเรียนรู้แบบลงม่อปฏิบัติจริง 

 6. โค้รงรา่งและการนำาเสนอตามลำาดบัั 
(Scaffolded and Sequential Presentation) 

 ค้วรจัดเค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะในลักษณะที่ี�
เป็นเหตุเป็นผ่ลและเป็นลำาดับ นำาเสีนอขี้อมูลที่ีละ
ขีั�นตอนหรอ่โค้รงสีรา้งตามลำาดบัช้ั�น โค้รงรา่งภาพ
สีามารถช่้วยใหผู้่เ้รียนอายนุอ้ยเขีา้ใจแนวค้ดิที่ี�ซึ่บั
ซึ่อ้นโดยการแบง่มนัออกเปน็สีว่นที่ี�สีามารถจดัการ
ได้มากขีึ�น

 7. การบัรูณาการร่วมกบััการพดูอธิุบัาย
(Integration with Verbal Explanations) 



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 699 ปีที่ 43 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม-สิงหาคม 2567

 ผู่้สีอนสีามารถให้ค้ำาอธุบิาย การบรรยาย 
พรรณนา หรอ่เร่�องเล่าทีี่�ช้ว่ยเสีริมภาพและช่้วยให้
ผู่้เรียนเขี้าใจเน่�อหาอย่างลึกซึ่ึ�งยิ�งขีึ�น 

 8. การเช้้�อมต่อในโลกแห่งค้วามจริง 
(Real-World Connections) 

 เค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะค้วรมีการบูรณาการ 
หรอ่เลอ่กภาพประกอบที่ี�เกี�ยวขีอ้งกบัประสีบการณ์
จริง บริบที่ หร่อตัวอย่างที่ี�คุ้้นเค้ยกับผู่้เรียนระดับ
ประถมศึกึษา เพ่�อช้ว่ยใหผู้่เ้รียนสีามารถเช้่�อมโยง
ค้วามรู้เดิม และนำาแนวค้ิดไปใช้้ในช้ีวิตประจำาวัน 

 9. การใช้้รปูแบับัทีี่�หลากหลาย (Multiple 
Modalities) 

 มีการรวมรูปแบบต่างๆ ไว้ในเค้ร่�องม่อ
ที่างที่ัศึนะ เช้่น ขี้อค้วาม รูปภาพ แผ่นผ่ัง หร่อแม้
กระที่ั�งเสียีงพากย์ เพ่�อตอบสีนองรูปแบบการเรียน
รู้ ค้วามช้อบ และค้วามต้องการที่ี�หลากหลายขีอง
ผู่้เรียนที่ี�แตกต่างกัน 

 เม่�อพิจารณาถึงปัจจัยขี้างต้น สีิ�งสีำาค้ัญ
ในการสีร้างเค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะ ค่้อ ผู่้สีอนต้อง
พฒันาและปรบัแตง่เค้ร่�องมอ่ภาพใหต้รงกบัค้วาม
ตอ้งการและค้วามสีามารถเฉัพาะขีองผู่เ้รยีนในระดบั
ประถมศึึกษา เพ่�อให้ผู่เ้รยีนสีามารถเข้ีาถงึและเกิด
ประสีบการณก์ารเรยีนรูอ้ยา่งมคี้วามหมาย ดงันั�น
การนำาเค้ร่�องม่อภาพไปใช้้ในการจัดการเรียนรู้จึง
ค้วรสีอดค้ล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิ้ง
ที่ัศึน์ เพ่�อให้เกิดประโยช้น์สีูงสีุด

กระบัวนการจดัการเรียนรู้เชิ้งที่ศัึน์ 
 Roam (2013) ไดเ้สีนอขีั�นตอนกระบวนการ
ค้ิดเป็นภาพ 4 ขีั�นตอน (ภาพที่ี� 3) ประกอบด้วย  
1) ขีั�นการด ู(look) 2) ขีั�นการเหน็ (see) 3) ขีั�นการ
จินตนาการ (imagine) และ 4) ขีั�นการแสีดงออก 
(show) โดยมีรายละเอียดดังนี�.

 ขีั�นตอนที่ี� 1 การดู เป็นการใช้้ประสีาที่
สีัมผั่สีในมองมองเห็นรับรู้สิี�งทีี่�อยู่ตรงหน้าอย่าง
ค้ร่าวๆ เพ่�อพิจารณาว่าค้วรจะมีปฏิกิริยาตอบรับ
อย่างไร การดูเกี�ยวขี้องกับการกวาดตามองช้่วย
ใหเ้หน็ภาพใหญ ่ในขีณะเดยีวกนักต็ั�งค้ำาถามอยา่ง
รวดเรว็ เพ่�อใหส้ีมองที่ำาการประเมนิเบ่�องตน้วา่สิี�ง
ที่ี�อยู่ตรงหน้าค้่ออะไร 

 ขีั�นตอนที่ี� 2 การเห็น เป็นการพิจารณา
ภาพในกระบวนการป้อนขี้อมูลอีกด้านจากการ
เห็นภาพ ต้องอาศึัยปฏิกิริยาจากการที่ำางานขีอง
ตามากขีึ�น เม่�อเขี้าสู่ีขีั�นตอนขีองการเห็นจะเกิด
กระบวนการค้ัดเล่อกข้ีอมูลที่ี�มีค้่าพอที่ี�จะศึึกษา
ตอ่ในรายละเอยีด โดยอาศึยัค้วามสีามารถพ่�นฐาน
ในการจดจำารปูแบบต่างๆ ซึึ่�งส่ีวนใหญ่เป็นไปตาม
สีัญช้าตญาณ แต่บางค้รั�งก็เกิดจากค้วามตั�งใจ 

 ขีั�นตอนที่ี� 3 การจนิตนาการ เปน็ขีั�นตอน
การผ่สีานขี้อมูลต่างๆ ที่ี�ได้รวบรวมไว้เขี้าด้วยกัน
 โดยใช้้ค้วามค้ิดในลักษณะใดลักษณะหนึ�ง เช้่น 
การเห็นที่ั�งที่ี�ยังหลับตา หร่อการเห็นในสีิ�งที่ี�ไม่ได้
อยู่ตรงหน้า 

ภาพทีี่� 3 ขีั�นตอนกระบวนการค้ิดเป็นภาพขีอง Rome (2013)

8. การเช่ือมต่อในโลกแห่งความจริง  
(Real-World Connections)  
เครื่องมอืทางทศันะควรมกีารบูรณาการ  
หรือเลือกภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์จรงิ บรบิท หรอืตวัอย่างที่
คุ้นเคยกับผู้เรียนระดับประถมศึกษา 
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ความรู้ เดิม และน าแนวคิดไปใช้ใน
ชวีติประจ าวนั  

9. การใช้รปูแบบท่ีหลากหลาย  
(Multiple Modalities)  
มกีารรวมรูปแบบต่าง ๆ ไว้ในเครื่องมอื
ทางทัศนะ  เช่น  ข้อความ รูปภาพ 
แผนผงั หรอืแม้กระทัง้เสยีงพากย์ เพื่อ
ตอบสนองรูปแบบการเรยีนรู้ ความชอบ 
และความต้องการที่หลากหลายของ
ผูเ้รยีนทีแ่ตกต่างกนั  
 

เมื่อพจิารณาถงึปัจจยัขา้งต้น สิง่ส าคญัในการ
สร้างเครื่องมอืทางทศันะ คอื ผู้สอนต้องพฒันาและ
ปรบัแต่งเครื่องมอืภาพใหต้รงกบัความต้องการและ
ความสามารถ เฉพาะของผู้ เ รี ยน ในระดับ
ประถมศกึษา เพื่อให้ผูเ้รยีนสามารถเขา้ถึงและเกิด
ประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ดงันัน้
การน าเครื่องมือภาพไปใช้ในการจัดการเรียนรู้จึง
ควรสอดคล้องกบักระบวนการจดัการเรยีนรูเ้ชงิทศัน์ 
เพื่อใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด 
 
กระบวนการจดัการเรียนรู้เชิงทศัน์  

Roam (2013) ได้เสนอขัน้ตอนกระบวนการคดิ
เป็นภาพ 4 ขัน้ตอน (ภาพที่  3) ประกอบด้วย  

1) ขัน้การดู (look) 2) ขัน้การเห็น (see) 3) ขัน้การ
จินตนาการ (imagine) และ 4) ขัน้การแสดงออก 
(show) โดยมีรายละเอียดดงัน้ี. 

ขัน้ตอนท่ี 1 การดู เป็นการใชป้ระสาทสมัผสั
ในมองมองเห็นรบัรู้สิ่งที่อยู่ตรงหน้าอย่างคร่าว ๆ 
เพื่อพิจารณาว่าควรจะมีปฏิกิริยาตอบรบัอย่างไร 
การดูเกี่ยวขอ้งกบัการกวาดตามองช่วยใหเ้หน็ภาพ
ใหญ่ ในขณะเดียวกันก็ตัง้ค าถามอย่างรวดเร็ว 
เพื่อให้สมองท าการประเมินเบื้องต้นว่าสิ่งที่อยู่
ตรงหน้าคอือะไร  

ขัน้ตอนท่ี 2 การเห็น เป็นการพจิารณาภาพ
ในกระบวนการป้อนขอ้มูลอกีดา้นจากการเห็นภาพ 
ต้องอาศยัปฏิกิริยาจากการท างานของตามากขึ้น 
เมื่อเข้าสู่ข ัน้ตอนของการเห็นจะเกิดกระบวนการ
คัด เ ลื อกข้ อมู ลที่ มี ค่ าพอที่ จ ะศึกษาต่ อ ใน
รายละเอยีด โดยอาศยัความสามารถพืน้ฐานในการ
จดจ ารูปแบบต่าง ๆ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นไปตาม
สญัชาตญาณ แต่บางครัง้กเ็กดิจากความตัง้ใจ  

ขัน้ตอนท่ี 3 การจินตนาการ เป็นขัน้ตอน
การผสานขอ้มลูต่าง ๆ ทีไ่ดร้วบรวมไวเ้ขา้ดว้ยกนั 
โดยใช้ความคิดในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เช่น 
การเหน็ทัง้ที่ยงัหลบัตา หรอืการเหน็ในสิง่ทีไ่ม่ได้
อยู่ตรงหน้า  

ขัน้ตอนท่ี 4 การแสดงออก เป็นขัน้ตอนที่
เกิดขึ้นเมื่อได้ค้นพบและเข้าใจสิ่งที่ได้รับรู้แล้ว  
จนสามารถปรับเปลี่ยนให้เป็นการค้นพบแนวคดิ
ใหม่ที่ต้องการแสดงออกให้ผู้อื่นรับรู้  โดยเริ่มต้น
จากการสรุปสิ่งที่เห็น คิดค้นหาวิธีที่จะน าเสนอ
แนวคดิอย่างเป็นรูปธรรม เช่น การบนัทกึแนวคิด 
ลงบนกระดาษ ชีใ้หเ้หน็ถงึสิง่ทีจ่นิตนาการ เป็นตน้  

 

การดู การเห็น การจินตนาการ การแสดงออก 

ภาพที ่3 ขัน้ตอนกระบวนการคดิเป็นภาพของ Rome (2013) 



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำาหรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

700 วีณา ธนาไชยสกุล

 ขีั�นตอนที่ี� 4 การแสีดงออก เป็นขีั�นตอน
ที่ี�เกิดขีึ�นเม่�อได้ค้้นพบและเข้ีาใจสีิ�งทีี่�ได้รับรู้แล้ว  
จนสีามารถปรับเปลี�ยนให้เป็นการค้้นพบแนวคิ้ด
ใหม่ที่ี�ต้องการแสีดงออกให้ผู่้อ่�นรับรู้ โดยเริ�มต้น
จากการสีรุปสิี�งทีี่�เห็น ค้ิดค้้นหาวิธุีที่ี�จะนำาเสีนอ
แนวค้ิดอย่างเป็นรูปธุรรม เช้่น การบันที่ึกแนวค้ิด 
ลงบนกระดาษ ช้ี�ใหเ้ห็นถึงสีิ�งที่ี�จนิตนาการ เป็นตน้ 

 Danial (2018) เสีนอแนะว่า เม่�อผู่้สีอน
อา่นตวัหนงัสีอ่ใหผู้่เ้รยีนฟื้งั ผู่ส้ีอนสีามารถเริ�มถาม
ค้ำาถามว่าผู่้เรียนเห็นภาพอะไรระหว่างที่ี�พวกเขีา
ฟื้ังเร่�องราว โดยมีวัตถุประสีงค้์เช้ิงพฤติกรรมขีอง
กระบวนการนี�ค้่อ 

  - ให้ผู่้เรียน สีำารวจ ภาพประกอบใน
หนังสี่อระหว่างที่ี�อ่านไปด้วย 

  - ให้ผู่้เรียนอธุิบายสีิ�งที่ี� เห็น รวมไป
ถึงลักษณะ องค์้ประกอบ และการแสีดงออกใน
ภาพ

  - ใหผู้่เ้รียนได้ วเิค้ราะห์ ภาพประกอบ
ในหนังสี่อและวาดภาพที่ี�สีิ�งที่ี�อาจจะเกิดขีึ�นต่อไป 

 หลงัจากที่ี�ผู่ส้ีอนไดใ้หผู้่เ้รยีนไดใ้ช้จ้นิตนาการ
ในการสีร้างเร่�องราวในแนวที่างขีองตัวเอง เพ่�อ
การนำาเสีนอสีิ�งที่ี�เห็นแล้ว ผู่้สีอนอาจจะเพิ�มเติม
วัตถุประสีงค้์อ่�นๆ ได้อีก ยกตัวอย่างเช้่น 

  - ผู่้เรียนจะได้ จินตนาการ ว่าตนเอง
เป็นตัวละค้รใดในเร่�องราวนี� 

  - ผู่้เรียนจะได้ที่ำาการ วาดภาพ โดย
แที่นที่ี�ตัวเองในฉัากขีองเร่�องราว

 จากตัวอย่างขี้างต้น สีามารถสีรุปเป็นก
ระบวนการได้ดังภาพที่ี� 4 

Danial (2018) เสนอแนะว่า เมื่อผู้สอนอ่าน
ตัวหนังสือให้ผู้เรียนฟัง ผู้สอนสามารถเริ่มถาม
ค าถามว่าผูเ้รยีนเหน็ภาพอะไรระหว่างทีพ่วกเขาฟัง
เรื่องราว โดยมีวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
กระบวนการนี้คอื  

- ใหผู้เ้รยีน ส ารวจ ภาพประกอบในหนังสอื
ระหว่างทีอ่่านไปดว้ย  

- ให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ เห็น รวมไปถึง
ลกัษณะ องค์ประกอบ และการแสดงออก
ในภาพ 

- ให้ผู้เรยีนได้ วิเคราะห์ ภาพประกอบใน
หนังสอืและวาดภาพที่สิง่ที่อาจจะเกดิขึน้
ต่อไป  

หลงัจากทีผู่ส้อนไดใ้หผู้เ้รยีนไดใ้ชจ้นิตนาการ
ในการสร้างเรื่องราวในแนวทางของตวัเอง เพื่อ
การน าเสนอสิ่งที่เห็นแล้ว ผู้สอนอาจจะเพิ่มเติม
วตัถุประสงคอ์ื่น ๆ ไดอ้กี ยกตวัอย่างเช่น   

- ผู้เรียนจะได้ จินตนาการ ว่าตนเองเป็น
ตวัละครใดในเรื่องราวนี้  

- ผูเ้รยีนจะไดท้ าการ วาดภาพ โดยแทนที่
ตวัเองในฉากของเรื่องราว 

 
จากตัวอย่ างข้างต้น  สามารถสรุปเ ป็น

กระบวนการไดด้งัภาพที ่4  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากกระบวนการดงักล่าวชี้ใหเ้หน็ว่า รูปแบบ

การจดัการเรยีนรู้เชงิทศันะมอีงค์ประกอบส าคญั 

คือ ขัน้ตอนแรกที่เป็นการกระตุ้นประสาทสมัผสั
ทางการมองของผูเ้รยีนใหต้ื่นตวั และส่งผ่านขอ้มลู
ไปยังขัน้ต่อไปที่กระบวนการทางสมอง เปิด
โอกาสให้ผูเ้รยีนใช้ความคดิ จนิตนาการจากสิง่ที่
ผู้สอนต้องการน าเสนอ ดังนัน้การเตรียมพร้อม
ของผู้สอนในการสร้างหรือการเลือกใช้สื่อการ
เรียนรู้หรือเครื่องมือเชิงทัศนะที่ช่วยส่งเสริม
กระบวนการในขัน้ตอนการรบัรู้จงึเป็นสิง่ทีส่ าคญั
เป็นอนัดบัแรก  

ผูส้อนทีต่อ้งการใชร้ปูแบบกระบวนการจดัการ
เรียนรู้เชิงทศัน์ส าหรบัผู้เรียนระดบัประถมศกึษา 
จ าเป็นจะต้องตระหนักถึงการใช้เครื่องมือทาง
ทัศนะในแต่ละขัน้ตอนของกระบวนการ เพื่อให้
ผูเ้รยีนไดร้บัประโยชน์จากการสื่อสารได้อย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ ผู้สอนจึงควรมีการออกแบบ
เครื่องมอืเพื่อส่งเสรมิประสบการณ์การเรยีนรู้ของ
ผู้เรยีน โดยผสมผสานกลยุทธ์การมองเห็นที่ช่วย
เพิ่มความเข้าใจและการมีส่วนร่วม ที่ตอบสนอง
ความต้องการเฉพาะและลกัษณะพฒันาการของ
ผู้ เรียนระดับประถมศึกษา (Yildiz & Moseley, 
2019) โดยมลี าดบัขัน้ตอนดงัตารางที ่1 

ขั้นการดู (see) 
 

ขั้นการ 
วาดภาพ  
(Depict) 

   

ขั้นการ
จินตนาการ 
(imagine) 

   
เห็น สำรวจ วิเคราะห ์

ภาพที ่4 ขัน้ตอนการประยุกตใ์ช ้ Visual Triad Model (VTM) Daniels (2018) ภาพทีี่� 4 ขีั�นตอนการประยุกต์ใช้้  Visual Triad Model (VTM) Daniels (2018)

 จากกระบวนการดังกล่าวช้ี�ให้เห็นว่า รูป
แบบการจัดการเรียนรู้เช้ิงที่ัศึนะมีองค้์ประกอบ
สีำาค้ัญ ค้่อ ขีั�นตอนแรกที่ี�เป็นการกระตุ้นประสีาที่
สีมัผ่สัีที่างการมองขีองผู่เ้รียนใหต้่�นตวั และส่ีงผ่า่น
ขีอ้มูลไปยงัขีั�นตอ่ไปที่ี�กระบวนการที่างสีมอง เปดิ
โอกาสีใหผู้่เ้รยีนใช้้ค้วามค้ดิ จนิตนาการจากสิี�งที่ี�ผู่้
สีอนตอ้งการนำาเสีนอ ดงันั�นการเตรยีมพรอ้มขีองผู่้
สีอนในการสีร้างหรอ่การเลอ่กใช้ส่้ี�อการเรียนรูห้รอ่
เค้ร่�องม่อเชิ้งทัี่ศึนะทีี่�ช้่วยส่ีงเสีริมกระบวนการใน
ขีั�นตอนการรับรู้จึงเป็นสีิ�งที่ี�สีำาค้ัญเป็นอันดับแรก 

 ผู่้สีอนที่ี�ต้องการใช้้รูปแบบกระบวนการ
จัดการเรียนรู้เช้ิงที่ัศึน์สีำาหรับผู่้เรียนระดับประถม
ศึึกษา จำาเป็นจะต้องตระหนักถึงการใช้้เค้ร่�องม่อ
ที่างทัี่ศึนะในแต่ละขีั�นตอนขีองกระบวนการ เพ่�อ
ให้ผู่้เรียนได้รับประโยช้น์จากการสี่�อสีารได้อย่าง
เต็มประสีิที่ธุิภาพ ผู่้สีอนจึงค้วรมีการออกแบบ
เค้ร่�องมอ่เพ่�อสีง่เสีรมิประสีบการณก์ารเรยีนรูข้ีอง
ผู่้เรียน โดยผ่สีมผ่สีานกลยุที่ธุ์การมองเห็นที่ี�ช้่วย
เพิ�มค้วามเข้ีาใจและการมีสี่วนร่วม ทีี่�ตอบสีนอง
ค้วามต้องการเฉัพาะและลักษณะพัฒนาการขีอง
ผู่้เรียนระดับประถมศึึกษา (Yildiz & Moseley, 
2019) โดยมีลำาดับขีั�นตอนดังตารางที่ี� 1



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 701 ปีที่ 43 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม-สิงหาคม 2567

ตารางทีี่� 1 ขีั�นตอนการจัดกระบวนการเรียนรู้เช้ิงที่ัศึน์

ขีั �นตอน กระบัวนการ

1. ขีั�นการเตรยีมสี่�อและเค้ร่�องมอ่ที่าง
ที่ัศึนะ(Preparing Visual Materials)

1.1 เล่อกสี่�อภาพที่ี�เหมาะสีม เช้่น แผ่นภาพ ภาพประกอบ ภาพถ่าย วิดีโอ หร่ออินโฟื้กราฟื้ิก ที่ี� 
สีอดค้ล้องกับวัตถุประสีงค้์การเรียนรู้และเน่�อหา
1.2 ตรวจสีอบให้แน่ใจว่าภาพมีค้วามเหมาะสีมกับวัย ช้ัดเจน และเกี�ยวข้ีองกับค้วามรู ้
และประสีบการณ์เดิมขีองผู่้เรียน

2 .  ขีั� น ก่ อนกา ร จั ดกา ร เ รี ยนรู ้ 
(Pre-Engagement)

2.1 กระตุ้นค้วามรู้เดิมขีองผู่้เรียนด้วยการอภิปรายประสีบการณ์ที่ี�เกี�ยวขี้องหร่อถามค้ำาถาม 
ที่ี�เกี�ยวขี้องกับหัวขี้อ
2.2 แนะนำาสี่�อภาพและให้ภาพรวมสีั�นๆ เกี�ยวกับสีิ�งที่ี�ผู่้เรียนจะได้เรียนรู้

3. ขีั�นการมีสี่วนร่วมในกระบวนการ
(Engaging with Visuals)

3.1 ดึงค้วามสีนใจขีองผู่้เรียนไปทีี่�องค์้ประกอบหร่อลักษณะเฉัพาะขีองภาพโดยใช้้ท่ี่าที่าง  
การช้ี� หร่อการเน้น
3.2 กระตุ้นให้เกิดการมีสี่วนร่วมอย่างแขี็งขีันโดยถามค้ำาถามกระตุ้นค้วามคิ้ดทีี่�กระตุ้นให้ผู่้เรียน
วิเค้ราะห์ ตีค้วาม และเช้่�อมโยงกับเน่�อหาภาพ
3.3 สี่งเสีริมการที่ำางานร่วมกันและการอภิปรายระหว่างผู่้เรียนเพ่�อแบ่งปันขี้อสีังเกตและ 
การตีค้วาม

4. ขีั�นการสีำารวจแบบมีแนวที่าง
(Guided Exploration)

4.1 อำานวยค้วามสีะดวกในการสีำารวจส่ี�อภาพขีองผู่้เรียนโดยให้ค้ำาถามหร่อค้ำาแนะนำาที่ี�สี่งเสีริม 
ค้วามเขี้าใจที่ี�ลึกซึ่ึ�งยิ�งขีึ�น
4.2 กระตุ้นให้ผู่้เรียนระบุขี้อมูลสีำาค้ัญ ค้วามสีัมพันธุ์ และรูปแบบภายในภาพ
4.3 การเรียนรู้ขีองผู่้เรียนโดยการให้ค้ำาอธุิบายเพิ�มเติม ตัวอย่าง หร่อการใช้้งานในโลกแห่ง 
ค้วามเป็นจริงที่ี�เกี�ยวขี้องกับเน่�อหาภาพ

5. ขีั�นการบูรณาการแนวค้ิด
(Concept Integration)

5.1 ช้่วยผู่้เรียนบูรณาการขี้อมูลที่ี�เป็นภาพกับค้วามรู้ที่ี�มีอยู่และเช้่�อมต่อกับแนวค้ิดที่ี�กว้างขีึ�น
5.2 เปิดโอกาสีให้ผู่้เรียนนำาค้วามรู้ที่ี�ได้รับไปใช้้ผ่่านกิจกรรม โค้รงการ หร่อการอภิปรายที่ี� 
นอกเหน่อจากสี่�อภาพ
5.3 กระตุน้ใหผู้่เ้รยีนสีะที่อ้นประสีบการณก์ารเรยีนรูแ้ละอธุบิายค้วามเขีา้ใจขีองพวกเขีาด้วยค้ำาพดู
ขีองพวกเขีาเอง

6. ขีั�นการสีรุปและการประเมิน
(Summarization and Assessment)

6.1 แนะนำาผู่้เรียนในการสีรุปแนวค้ิดหลักและแนวค้ิดที่ี�ได้จากสี่�อที่ัศึนศึิลป์
ประเมินค้วามเขี้าใจขีองผู่้เรียนผ่่านการประเมินรายที่าง เช้่น การที่ำาแผ่นที่ี�แนวค้ิด แบบที่ดสีอบ
สีั�นๆ หร่อการนำาเสีนอ
ให้ขี้อเสีนอแนะและการเสีริมแรงเพ่�อสีนับสีนุนการเรียนรู้ขีองผู่้เรียนและระบุสี่วนที่ี�ต้องมีการช้ี�แจง
เพิ�มเติมหร่อการปฏิบัติ

 กระบวนการในตารางขี้างต้นจะมี
ประสีิที่ธุิภาพยิ�งขีึ�น เม่�อใช้้เค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะที่ี�
มีการวางแผ่น การจัดวางองค้์ประกอบ และมีการ
ออกแบบมาเป็นอย่างดี ผู่้สีอนที่ี�สีามารถใช้้ค้วาม
รู้เบ่�องต้นที่างศึิลปะ จะสีามารถค้วบคุ้มคุ้ณภาพ
ขีองสี่�อการสีอนที่ี�เล่อกใช้้ได้ดียิ�งขีึ�น

การบัรูณาการหลกัการที่างศิึลปะเพ้�อ
สร้างส้�อการเรียนรู้เชิ้งที่ศัึน์ 
 การออกแบบส่ี�อการเรยีนรูเ้ชิ้งทัี่ศึน์สีำาหรบั
ค้รูระดับช้ั�นประถมศึึกษาอย่างมีประสีิที่ธุิภาพ 
สีามารถประยุกต์ใช้้ค้วามรู้ด้านหลักการออกแบบ
 เพ่�อสีร้างสีรรค้์ช้ิ�นงานให้สีามารถสี่�อค้วามหมาย



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำาหรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

702 วีณา ธนาไชยสกุล

ได้ดีและมีประโยช้น์ยิ�งขีึ�น Daniels (2018) ได้นำา
เสีนอไวว้า่ องค้ป์ระกอบที่ี�สีำาค้ญัในการสีรา้ง Visual 
Toolbox เพ่�อเป็นแนวที่างการฝึึกฝึนกระบวนการ
สีร้างเค้ร่�องม่อและการสี่�อสีารด้วยภาพ มีที่ั�งหมด 
6 สี่วน ได้แก่ 

 1. ตวัอกัษรและตวัเลขี (Letter &  
Number)

 ตัวอักษรและตัวเลขีนั�นสีามารถนำา
มาใช้้ในรูปแบบที่ี�หลากหลายและมีประโยช้น์  
เม่�อนำามารวมเข้ีากับหลักการออกแบบ  
ยกอยา่งเช่้น การใช้ป้้ายไฟื้นีออนเขียีนค้ำาวา่ “พิซึ่ซึ่า่
รอ้นๆ ” จะที่ำาใหเ้กดิค้วามรูส้ีกึที่ี�ต่�นเตน้และเช้ญิช้วน
มากกวา่การใช้ค้้ำาเดยีวกนับนปา้ยธุรรมดา นอกจากนี�  
การเขียีนตวัอกัษรและตวัเลขีสีามารถนำาหลกัการ
ออกแบบมาใช้้เพ่�อปรับเปลี�ยนขีนาดและรูปร่าง
ให้ใช้้พ่�นทีี่�น้อยลงและสีามารถส่ี�อสีารได้มากขีึ�น
เช้่นเดียวกัน

 2. รปูแบับัขีองตวัอกัษร  (Fonts) 

 การสีร้างรูปแบบอักษรทีี่�สี่�อค้วามหมาย
ตรงกบัลกัษณะขีองค้ำาที่ี�เช่้�อมโยงประสีบการณ์ ค้ำา
ศึพัท์ี่ และภาพเขีา้ดว้ยกัน จะช้ว่ยส่ีงเสีรมิค้วามค้ดิ
สีร้างสีรรค้์และการเรียนรู้ 

 3. เค้ร้�องหมาย (Bullets)

 มกัอยูรู่ปแบบขีองรปูรา่งงา่ยๆ เพ่�อการจัด
ระเบยีบภาพ ประโยช้นข์ีองการใช้เ้ค้ร่�องหมายนำา 
ค้อ่ การช้ว่ยเนน้ใจค้วามสีำาคั้ญ ช้ว่ยยอ่ค้วาม ที่ำาให้
ขี้อมูลมีค้วามกระช้ับและหลีกเลี�ยงการใช้้ประโยค้
ยาวๆ ทีี่�อาจที่ำาใหเ้กิดค้วามสัีบสีนได้ ตวัอยา่งขีอง
เค้ร่�องหมายนำาที่ี�นิยมใช้้ ได้แก่ หลอดไฟื้ ที่ี�หมาย
ถึงไอเดียใหม่ ดวงตา ที่ี�หมายถึง ขี้อสีังเกต หร่อ 
เค้ร่�องหมายถูก ที่ี�สี่�อถึงสีิ�งที่ี�ค้วรกระที่ำา เป็นต้น 

กระบวนการ ในตารางข้างต้นจะมี
ประสทิธภิาพยิง่ขึน้ เมื่อใช้เครื่องมอืทางทศันะทีม่ี
การวางแผน การจดัวางองค์ประกอบ และมกีาร
ออกแบบมาเป็นอย่างด ีผูส้อนทีส่ามารถใช้ความรู้
เบื้องต้นทางศิลปะ จะสามารถควบคุมคุณภาพ
ของสื่อการสอนทีเ่ลอืกใชไ้ดด้ยีิง่ขึน้ 
 
การบูรณาการหลกัการทางศิลปะเพื่อ
สร้างส่ือการเรียนรู้เชิงทศัน์  
 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ เชิงทัศน์
ส า ห รับ ค รู ร ะ ดับ ชั ้น ป ร ะถมศึกษ า อย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
หลักการออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานให้
สามารถสื่อความหมายไดด้แีละมปีระโยชน์ยิง่ขึน้ 
Daniels (2018) ได้น าเสนอไว้ว่า องค์ประกอบที่
ส าคญัในการสร้าง Visual Toolbox เพื่อเป็นแนว
ทางการฝึกฝนกระบวนการสรา้งเครื่องมอืและการ
สื่อสารดว้ยภาพ มทีัง้หมด 6 ส่วน ไดแ้ก่  

1. ตวัอกัษรและตวัเลข 
(Letter & Number) 
ตวัอกัษรและตวัเลขนัน้สามารถน ามาใช้ใน
รูปแบบที่หลากหลายและมีประโยชน์  
เมื่อน ามารวมเข้ากับหลักการออกแบบ  
ยกอย่างเช่น การใชป้้ายไฟนีออนเขยีนค า
ว่า “พซิซ่ารอ้น ๆ” จะท าใหเ้กดิความรู้สกึ
ที่ตื่นเต้นและเชิญชวนมากกว่าการใช้ค า
เดียวกันบนป้ายธรรมดา นอกจากนี้   
การเขยีนตวัอกัษรและตวัเลขสามารถน า
หลักการออกแบบมาใช้เพื่อปรับเปลี่ยน
ขนาดและรูปร่างให้ใช้พื้นที่น้อยลงและ
สามารถสื่อสารไดม้ากขึน้เช่นเดยีวกนั 

2. รปูแบบของตวัอกัษร  (Fonts)  
การสร้างรูปแบบอักษรที่สื่อความหมาย
ตรงกับลักษณะของค าที่ เชื่ อมโยง
ประสบการณ์ ค าศัพท์  และภาพเข้า
ดว้ยกนั จะช่วยส่งเสรมิความคดิสรา้งสรรค์
และการเรยีนรู ้ 

 
 

 
 
 

 
 
จากภาพจะเห็นได้ว่า ค าว่า Short - เตี้ย  
จะมีความสูงที่น้อยกว่าค าอื่น ๆ ค าว่า  
Hot - ร้อน มีการเพิ่มเปลวไฟ หรือค าว่า 
Fast – เร็ว ก็ใช้เส้นเคลื่อนไหวเพื่อสื่อ
ความหมาย 

3. เคร่ืองหมาย (Bullets) 
มกัอยู่รูปแบบของรูปร่างง่าย ๆ เพื่อการ
จัดระเบียบภาพ ประโยชน์ของการใช้
เครื่องหมายน า คอื การช่วยเน้นใจความ
ส าคญั ช่วยย่อความ ท าให้ขอ้มูลมคีวาม
กระชบัและหลกีเลี่ยงการใชป้ระโยคยาว ๆ
ที่อาจท าให้เกิดความสบัสนได้  ตัวอย่าง
ของเครื่ องหมายน าที่นิยมใช้ ได้แก่  
หลอดไฟ ทีห่มายถงึไอเดยีใหม่ ดวงตา ที่
หมายถึง ขอ้สงัเกต หรอื เครื่องหมายถูก 
ทีส่ื่อถงึสิง่ทีค่วรกระท า เป็นตน้  

 
 

4. ตวัเช่ือมโยงและตวัแบ่งแยก 
(Connectors & Separators)  
ตวัเชื่อมโยงช่วยใหส้ามารถมองเหน็ความ
ต่อเนื่อง หรอืการเป็นส่วนประกอบซึ่งกัน
และกนั อย่างเช่น การใชรู้ปแบบแถวของ
จุด (...) หรือการใช้เส้นต่อท้าย ส่วน 
ตัวแบ่งแยกนั ้น จะท าให้เห็นถึงความ

ภาพที ่5 รูปแบบของตวัอกัษร  

ภาพที ่6 เครื่องหมาย 

กระบวนการ ในตารางข้างต้นจะมี
ประสทิธภิาพยิง่ขึน้ เมื่อใช้เครื่องมอืทางทศันะทีม่ี
การวางแผน การจดัวางองค์ประกอบ และมกีาร
ออกแบบมาเป็นอย่างด ีผูส้อนทีส่ามารถใช้ความรู้
เบื้องต้นทางศิลปะ จะสามารถควบคุมคุณภาพ
ของสื่อการสอนทีเ่ลอืกใชไ้ดด้ยีิง่ขึน้ 
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 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ เชิงทัศน์
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หลักการออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานให้
สามารถสื่อความหมายไดด้แีละมปีระโยชน์ยิง่ขึน้ 
Daniels (2018) ได้น าเสนอไว้ว่า องค์ประกอบที่
ส าคญัในการสร้าง Visual Toolbox เพื่อเป็นแนว
ทางการฝึกฝนกระบวนการสรา้งเครื่องมอืและการ
สื่อสารดว้ยภาพ มทีัง้หมด 6 ส่วน ไดแ้ก่  

1. ตวัอกัษรและตวัเลข 
(Letter & Number) 
ตวัอกัษรและตวัเลขนัน้สามารถน ามาใช้ใน
รูปแบบที่หลากหลายและมีประโยชน์  
เมื่อน ามารวมเข้ากับหลักการออกแบบ  
ยกอย่างเช่น การใชป้้ายไฟนีออนเขยีนค า
ว่า “พซิซ่ารอ้น ๆ” จะท าใหเ้กดิความรู้สกึ
ที่ตื่นเต้นและเชิญชวนมากกว่าการใช้ค า
เดียวกันบนป้ายธรรมดา นอกจากน้ี   
การเขยีนตวัอกัษรและตวัเลขสามารถน า
หลักการออกแบบมาใช้เพื่อปรับเปลี่ยน
ขนาดและรูปร่างให้ใช้พื้นที่น้อยลงและ
สามารถสื่อสารไดม้ากขึน้เช่นเดยีวกนั 

2. รปูแบบของตวัอกัษร  (Fonts)  
การสร้างรูปแบบอักษรที่สื่อความหมาย
ตรงกับลักษณะของค าที่ เชื่ อมโยง
ประสบการณ์ ค าศัพท์  และภาพเข้า
ดว้ยกนั จะช่วยส่งเสรมิความคดิสรา้งสรรค์
และการเรยีนรู ้ 
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3. เคร่ืองหมาย (Bullets) 
มกัอยู่รูปแบบของรูปร่างง่าย ๆ เพื่อการ
จัดระเบียบภาพ ประโยชน์ของการใช้
เครื่องหมายน า คอื การช่วยเน้นใจความ
ส าคญั ช่วยย่อความ ท าให้ขอ้มูลมคีวาม
กระชบัและหลกีเลี่ยงการใชป้ระโยคยาว ๆ
ที่อาจท าให้เกิดความสบัสนได้  ตัวอย่าง
ของเครื่ องหมายน าที่นิยมใช้ ได้แก่  
หลอดไฟ ทีห่มายถงึไอเดยีใหม่ ดวงตา ที่
หมายถึง ขอ้สงัเกต หรอื เครื่องหมายถูก 
ทีส่ื่อถงึสิง่ทีค่วรกระท า เป็นตน้  

 
 

4. ตวัเช่ือมโยงและตวัแบ่งแยก 
(Connectors & Separators)  
ตวัเชื่อมโยงช่วยใหส้ามารถมองเหน็ความ
ต่อเนื่อง หรอืการเป็นส่วนประกอบซึ่งกนั
และกนั อย่างเช่น การใช้รูปแบบแถวของ
จุด (...) หรือการใช้เส้นต่อท้าย ส่วน 
ตัวแบ่งแยกนั ้น จะท าให้เห็นถึงความ

ภาพที ่5 รูปแบบของตวัอกัษร  

ภาพที ่6 เครื่องหมาย 

ภาพทีี่� 5 รูปแบบขีองตัวอักษร 

ภาพทีี่� 7 ตัวเช้่�อมโยงและตัวแบ่งแยก

ภาพทีี่� 6 เค้ร่�องหมาย

แตกต่าง มกัอยู่ในรูปแบบของจุดหนึ่งจุด 
หรือเครื่องหมายจุลภาค (,) เป็นต้น ซึ่ง
หากไม่มีองค์ประกอบทัง้สองตัวนี้แล้ว 
อาจจะท าให้เกิดความสับสนระหว่าง
จุดเริม่ตน้กบัจุดสิน้สุดได ้
 
 
 

 
5. ลูกศร (Arrows) มักใช้ในการก าหนด

ทศิทาง เพื่อกระตุ้นความสนใจ ขึ้นอยู่กบั
บรบิทนัน้ ๆ ยกตวัอย่างเช่น  

1) บอกทิศทางในการเคลื่อนไหว 
(เช่น ป้ายบอกทางตามทอ้งถนน)  

2) แสดงการกระท า 
3) บอกขัน้ตอนต่อไปในวงจร 
4) ชี้ใหเ้หน็ถงึส่วนทีเ่ป็นความคดิ 

หรอืประเดน็ส าคญั 
 

 
 
 

6. ก ร อ บ  (Frames) มั ก ถู ก ใ ช้ เ ป็ น
ส่วนประกอบหนึ่ งของการสร้างผัง
ความคิด การจดบันทึก หรือ อยู่ ใน
รปูแบบของส่วนทีแ่ยกออกมาเพื่อใหเ้กดิ
ความเป็นระเบยีบ และใชเ้น้นเพื่อใหเ้กดิ
ความเด่นชัด ในการเรียนการสอนนัน้ 
กรอบภาพจงึเป็นส่วนส าคญัทีป่รากฏอยู่
ในสื่อการเรยีนบ่อยครัง้ 

 
 
 

การบู รณาการหลักการศิ ลปะและ 
การออกแบบเข้ากับเครื่ องมือทางทัศนะ  มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเพิม่ความสวยงาม ความชดัเจน และ
พลงัในการสื่อสารของเครื่องมอื ดว้ยการใชห้ลกัการ
เหล่านี้ ผู้สอนสามารถสร้างเน้ือหาที่ดึงดูดสายตา
และดงึดูดความสนใจ เพื่อสนับสนุนการเรยีนรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ปรับปรุงความเข้าใจ และกระตุ้น
ความอยากรูอ้ยากเหน็ของผูเ้รยีน 

 
 

บทสรปุ  
 พฒันาการทางการรบัรู้ของมนุษย์พฒันา
อย่างเป็นขัน้ตอน และพัฒนาการเหล่านั ้นถูก
น ามาใช้เพื่อสร้างประสบการณ์ของบุคคลผ่านการ
เรยีนรู้รอบตวั ในระบบการศกึษา ครูผู้สอนถือเป็น
ปัจจยัหลกัในการสร้างสิง่แวดล้อมเพื่อการเรยีนรู้ที่
สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึกษา  
ทีผู่เ้รยีนจะไดร้บัการฝึกฝนทกัษะใหอ้่านออก เขยีน
ได ้เพื่อน าไปสู่การศกึษาในระดบัสูงต่อไป นอกจาก
พัฒนาการทางร่างกายที่เป็นปัจจัยส าคัญแล้ว 
รูปแบบการเรยีนรู้ของมนุษย์ที่มคีวามแตกต่างกนั
ไปในแต่ละบุคคลยงัคงเป็นสิง่ทีต่้องน ามาพจิารณา 
และหนึ่งในความถนัดทางการเรยีนรู้ของผูเ้รยีนใน
ระดบัประถมศกึษา คอื ความถนัดทางการมองเห็น 
(Visual learning) ดังนัน้ การเลือกใช้เครื่องมือใน
การจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์ จึงเป็นทางเลือกหนึ่ง
ส าหรบัผูส้อนในระดบัประถมศกึษา   

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเรว็ ทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึ
ความรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจดัการเรยีนการ
สอนในระดบัประถมศกึษานัน้ ครูผูส้อนยงัคงเป็นผู้
ก าหนดแนวทางในการเรยีนรู ้เป็นผูน้ าเสนอข้อมูล
ความรูท้ีจ่ าเป็นต่อผูเ้รยีน การคดิดว้ยภาพหรอืการ
รู้ด้วยภาพมบีทบาทส าคญัและเชื่อมโยงกับทักษะ
การสื่อสารอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ผู้สอนควรใช้
ประโยชน์จากกลยุทธใ์นการสอนและการเรยีนรูด้ว้ย 

ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

 จากภาพจะเห็นได้ว่า ค้ำาว่า Short - เตี�ย  
จะมีค้วามสีู งที่ี� น้ อยกว่ าค้ำาอ่� นๆ ค้ำา ว่า  
Hot - รอ้น มกีารเพิ�มเปลวไฟื้ หรอ่ค้ำาวา่ Fast - เรว็ 
ก็ใช้้เสี้นเค้ล่�อนไหวเพ่�อสี่�อค้วามหมาย

 4. ตัวเช้้�อมโยงและตัวแบั่งแยก  
(Connectors & Separators) 

 ตัวเช่้�อมโยงช่้วยให้สีามารถมอง
เห็นค้วามต่อเน่�อง หร่อการเป็นสี่วนประกอบ
ซึ่ึ�งกันและกัน อย่างเช่้น การใช้้รูปแบบแถว
ขีองจุด (...) หร่อการใช้้เสี้นต่อที่้าย สี่วน 
ตัวแบ่งแยกนั�น จะที่ำาให้เห็นถึงค้วามแตกต่าง  
มักอยู่ในรูปแบบขีองจุดหนึ�งจุด หร่อเค้ร่�องหมาย
จุลภาค้ (,) เป็นต้น ซึ่ึ�งหากไม่มีองค้์ประกอบ 
ที่ั�งสีองตัวนี�แล้ว อาจจะที่ำาให้เกิดค้วามสัีบสีนระหว่าง
จุดเริ�มต้นกับจุดสีิ�นสีุดได้

 5. ลกูศึร (Arrows) 

 มักใช้้ในการกำาหนดที่ิศึที่าง เพ่�อกระตุ้น
ค้วามสีนใจ ขีึ�นอยู่กับบริบที่นั�นๆ ยกตัวอย่างเช้่น 
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  1) บอกที่ิศึที่างในการเค้ล่�อนไหว  
(เช้่น ป้ายบอกที่างตามที่้องถนน) 

  2) แสีดงการกระที่ำา

  3) บอกขีั�นตอนต่อไปในวงจร

  4) ช้ี�ให้เห็นถึงสี่วนที่ี�เป็นค้วามค้ิด 
หร่อประเด็นสีำาค้ัญ

มาใช้้เพ่�อสีร้างประสีบการณ์ขีองบุค้ค้ลผ่่านการ
เรยีนรูร้อบตัว ในระบบการศึกึษา ค้รผูู่ส้ีอนถอ่เป็น
ปัจจัยหลักในการสีร้างสิี�งแวดล้อมเพ่�อการเรียนรู้
ที่ี�สีอดค้ล้องกับพัฒนาการขีองผู่้เรียน โดยเฉัพาะ
อย่างยิ�งการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึึกษา  
ที่ี�ผู่เ้รยีนจะได้รบัการฝึกึฝึนทัี่กษะให้อา่นออก เขียีน
ได ้เพ่�อนำาไปสู่ีการศึกึษาในระดบัสีงูตอ่ไป นอกจาก
พัฒนาการที่างร่างกายทีี่�เป็นปัจจัยสีำาค้ัญแล้ว  
รปูแบบการเรียนรูข้ีองมนุษยท์ี่ี�มคี้วามแตกตา่งกัน
ไปในแตล่ะบคุ้ค้ลยงัค้งเปน็สีิ�งที่ี�ตอ้งนำามาพจิารณา  
และหนึ�งในค้วามถนดัที่างการเรยีนรูข้ีองผู่เ้รยีนใน
ระดบัประถมศึกึษา ค้อ่ ค้วามถนดัที่างการมองเหน็  
(Visual learning) ดังนั�น การเล่อกใช้้เค้ร่�องม่อ 
ในการจัดการเรียนรูเ้ช้งิทัี่ศึน ์จงึเป็นที่างเลอ่กหนึ�ง
สีำาหรับผู่้สีอนในระดับประถมศึึกษา 

 ในขีณะทีี่�เที่ค้โนโลยีการส่ี�อสีารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเร็ว ที่ั�งผู่้สีอนและผู่้เรียนสีามารถเขี้า
ถึงค้วามรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจัดการเรียน
การสีอนในระดับประถมศึึกษานั�น ค้รูผู่้สีอนยังค้ง
เปน็ผู่ก้ำาหนดแนวที่างในการเรียนรู ้เป็นผู่น้ำาเสีนอ
ขี้อมูลค้วามรู้ที่ี�จำาเป็นต่อผู่้เรียน การค้ิดด้วยภาพ
หรอ่การรูด้้วยภาพมบีที่บาที่สีำาค้ญัและเช่้�อมโยงกับ
ที่กัษะการสี่�อสีารอยา่งหลกีเลี�ยงไมไ่ด ้ผู่ส้ีอนค้วรใช้้
ประโยช้นจ์ากกลยทุี่ธ์ุในการสีอนและการเรยีนรูด้ว้ย 
กระบวนการเชิ้งที่ศัึน์ ใช้อุ้ปกรณช์้ว่ยดา้นภาพเพ่�อ
เสีริมวิธุีการสีอนแบบดั�งเดิม ผู่้สีอนค้วรรู้หลักใน
การเพิ�มประสิีที่ธุภิาพขีองเค้ร่�องมอ่เชิ้งที่ศัึนะ โดย
บรูณาการหลกัการที่างศึลิปะและการออกแบบ เพ่�อ
วัตถุประสีงค์้ที่างการศึึกษา สีร้างการกระตุ้นและ
ดึงดูดค้วามสีนใจขีองผู่้เรียน รวมไปถึงสี่งเสีริม
ค้วามเขีา้ใจ ซึ่ึ�งผู่ส้ีอนสีามารถช้ว่ยผู่เ้รยีนประมวล
ผ่ลขี้อมูลได้อย่างมีประสีิที่ธุิภาพมากขีึ�น และเก็บ
รักษาข้ีอมูลได้ง่ายขีึ�น เพ่�อให้บรรลุผ่ลสัีมฤที่ธุิ�ใน
การเรยีนรูข้ีองผู่เ้รยีนระดับประถมศึึกษาทีี่�เป็นการ
ศึึกษาแบบองค้์รวมอย่างมีคุ้ณภาพ 

แตกต่าง มกัอยู่ในรูปแบบของจุดหนึ่งจุด 
หรือเครื่องหมายจุลภาค (,) เป็นต้น ซึ่ง
หากไม่มีองค์ประกอบทัง้สองตัวนี้แล้ว 
อาจจะท าให้เกิดความสับสนระหว่าง
จุดเริม่ตน้กบัจุดสิน้สุดได ้
 
 
 

 
5. ลูกศร (Arrows) มักใช้ในการก าหนด

ทศิทาง เพื่อกระตุ้นความสนใจ ขึ้นอยู่กบั
บรบิทนัน้ ๆ ยกตวัอย่างเช่น  

1) บอกทิศทางในการเคลื่อนไหว 
(เช่น ป้ายบอกทางตามทอ้งถนน)  

2) แสดงการกระท า 
3) บอกขัน้ตอนต่อไปในวงจร 
4) ชี้ใหเ้หน็ถงึส่วนทีเ่ป็นความคดิ 

หรอืประเดน็ส าคญั 
 

 
 
 

6. ก ร อ บ  (Frames) มั ก ถู ก ใ ช้ เ ป็ น
ส่วนประกอบหนึ่ งของการสร้างผัง
ความคิด การจดบันทึก หรือ อยู่ ใน
รปูแบบของส่วนทีแ่ยกออกมาเพื่อใหเ้กดิ
ความเป็นระเบยีบ และใชเ้น้นเพื่อใหเ้กดิ
ความเด่นชัด ในการเรียนการสอนนัน้ 
กรอบภาพจงึเป็นส่วนส าคญัทีป่รากฏอยู่
ในสื่อการเรยีนบ่อยครัง้ 

 
 
 

การบู รณาการหลักการศิ ลปะและ 
การออกแบบเข้ากับเครื่ องมือทางทัศนะ  มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเพิม่ความสวยงาม ความชดัเจน และ
พลงัในการสื่อสารของเครื่องมอื ดว้ยการใชห้ลกัการ
เหล่านี้ ผู้สอนสามารถสร้างเน้ือหาที่ดึงดูดสายตา
และดงึดูดความสนใจ เพื่อสนับสนุนการเรยีนรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ปรับปรุงความเข้าใจ และกระตุ้น
ความอยากรูอ้ยากเหน็ของผูเ้รยีน 

 
 

บทสรปุ  
 พฒันาการทางการรบัรู้ของมนุษย์พฒันา
อย่างเป็นขัน้ตอน และพัฒนาการเหล่านั ้นถูก
น ามาใช้เพื่อสร้างประสบการณ์ของบุคคลผ่านการ
เรยีนรู้รอบตวั ในระบบการศกึษา ครูผู้สอนถือเป็น
ปัจจยัหลกัในการสร้างสิง่แวดล้อมเพื่อการเรยีนรู้ที่
สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึกษา  
ทีผู่เ้รยีนจะไดร้บัการฝึกฝนทกัษะใหอ้่านออก เขยีน
ได ้เพื่อน าไปสู่การศกึษาในระดบัสูงต่อไป นอกจาก
พัฒนาการทางร่างกายที่เป็นปัจจัยส าคัญแล้ว 
รูปแบบการเรยีนรู้ของมนุษย์ที่มคีวามแตกต่างกนั
ไปในแต่ละบุคคลยงัคงเป็นสิง่ทีต่้องน ามาพจิารณา 
และหนึ่งในความถนัดทางการเรยีนรู้ของผูเ้รยีนใน
ระดบัประถมศกึษา คอื ความถนัดทางการมองเห็น 
(Visual learning) ดังนัน้ การเลือกใช้เครื่องมือใน
การจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์ จึงเป็นทางเลือกหนึ่ง
ส าหรบัผูส้อนในระดบัประถมศกึษา   

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเรว็ ทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึ
ความรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจดัการเรยีนการ
สอนในระดบัประถมศกึษานัน้ ครูผูส้อนยงัคงเป็นผู้
ก าหนดแนวทางในการเรยีนรู ้เป็นผูน้ าเสนอข้อมูล
ความรูท้ีจ่ าเป็นต่อผูเ้รยีน การคดิดว้ยภาพหรอืการ
รู้ด้วยภาพมบีทบาทส าคญัและเชื่อมโยงกับทักษะ
การสื่อสารอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ผู้สอนควรใช้
ประโยชน์จากกลยุทธใ์นการสอนและการเรยีนรูด้ว้ย 

ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

ภาพทีี่� 8 ลูกศึร

ภาพทีี่� 9 กรอบ

แตกต่าง มกัอยู่ในรูปแบบของจุดหนึ่งจุด 
หรือเครื่องหมายจุลภาค (,) เป็นต้น ซึ่ง
หากไม่มีองค์ประกอบทัง้สองตัวนี้แล้ว 
อาจจะท าให้เกิดความสับสนระหว่าง
จุดเริม่ตน้กบัจุดสิน้สุดได ้
 
 
 

 
5. ลูกศร (Arrows) มักใช้ในการก าหนด

ทศิทาง เพื่อกระตุ้นความสนใจ ขึ้นอยู่กบั
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(เช่น ป้ายบอกทางตามทอ้งถนน)  

2) แสดงการกระท า 
3) บอกขัน้ตอนต่อไปในวงจร 
4) ชี้ใหเ้หน็ถงึส่วนทีเ่ป็นความคดิ 

หรอืประเดน็ส าคญั 
 

 
 
 

6. ก ร อ บ  (Frames) มั ก ถู ก ใ ช้ เ ป็ น
ส่วนประกอบหนึ่ งของการสร้างผัง
ความคิด การจดบันทึก หรือ อยู่ ใน
รปูแบบของส่วนทีแ่ยกออกมาเพื่อใหเ้กดิ
ความเป็นระเบยีบ และใชเ้น้นเพื่อใหเ้กดิ
ความเด่นชัด ในการเรียนการสอนนัน้ 
กรอบภาพจงึเป็นส่วนส าคญัทีป่รากฏอยู่
ในสื่อการเรยีนบ่อยครัง้ 

 
 
 

การบู รณาการหลักการศิ ลปะและ 
การออกแบบเข้ากับเครื่ องมือทางทัศนะ  มี
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การจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์ จึงเป็นทางเลือกหนึ่ง
ส าหรบัผูส้อนในระดบัประถมศกึษา   

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเรว็ ทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึ
ความรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจดัการเรยีนการ
สอนในระดบัประถมศกึษานัน้ ครูผูส้อนยงัคงเป็นผู้
ก าหนดแนวทางในการเรยีนรู ้เป็นผูน้ าเสนอข้อมูล
ความรูท้ีจ่ าเป็นต่อผูเ้รยีน การคดิดว้ยภาพหรอืการ
รู้ด้วยภาพมบีทบาทส าคญัและเชื่อมโยงกับทักษะ
การสื่อสารอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ผู้สอนควรใช้
ประโยชน์จากกลยุทธใ์นการสอนและการเรยีนรูด้ว้ย 

ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

 กรอบ (Frames) มกัถกูใช้เ้ปน็สีว่นประกอบ
หนึ�งขีองการสีร้างผ่ังค้วามค้ิด การจดบันที่ึก หร่อ
 อยู่ในรูปแบบขีองสี่วนที่ี�แยกออกมาเพ่�อให้เกิด
ค้วามเปน็ระเบยีบ และใช้เ้นน้เพ่�อใหเ้กดิค้วามเดน่
ช้ดั ในการเรยีนการสีอนนั�น กรอบภาพจงึเปน็สีว่น
สีำาค้ัญที่ี�ปรากฏอยู่ในสี่�อการเรียนบ่อยค้รั�ง

 การบูรณาการหลักการศิึลปะและ 
การออกแบบเขี้ากับเค้ร่�องม่อที่างที่ัศึนะ มีจุดมุ่ง
หมายเพ่�อเพิ�มค้วามสีวยงาม ค้วามช้ัดเจน และ
พลังในการสี่�อสีารขีองเค้ร่�องม่อ ด้วยการใช้้หลัก
การเหล่านี� ผู่้สีอนสีามารถสีร้างเน่�อหาที่ี�ดึงดูด
สีายตาและดึงดูดค้วามสีนใจ เพ่�อสีนับสีนุนการ
เรียนรู้อย่างมีประสีิที่ธุิภาพ ปรับปรุงค้วามเขี้าใจ
 และกระตุ้นค้วามอยากรู้อยากเห็นขีองผู่้เรียน

บัที่สรปุ 
 พฒันาการที่างการรบัรูข้ีองมนษุยพั์ฒนา
อย่างเป็นขีั�นตอน และพัฒนาการเหล่านั�นถูกนำา
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