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บทคััดย่่อ
	 การวิจิัยัครั้้ �งน้ี้�มีีวัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อ 1) เปรีียบเทียีบความสามารถในการคิดิริเิริ่่�ม  และการคิดิ
ยืืดหยุ่่�น  เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ข องนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 หลังัการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�
คณิติศาสตร์ต์ามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกับัแนวคิดิห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น กับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 75 2) เพื่่�อเปรีียบ
เทียีบผลสัมัฤทธิ์์ �ทางการเรีียน เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ของนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 หลังัการจัดั
กิจิกรรมการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ต์ามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกั บัแนวคิดิห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น กับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 
75 กลุ่่�มตัวัอย่่างได้แ้ก่่ นักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 ปีีการศึกึษา 2567 จำำ�นวน 8 คน ได้ม้าจากการ
สุ่่�มแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัได้แ้ก่่  1) แผนการจัดัการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกั บั
ห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู 2) แบบทดสอบวัดัการคิดิริเิริ่่�มและการคิดิยืืดหยุ่่�น 3) แบบ
ทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์ �ทางการเรีียน ใช้รู้ปูแบบการวิจิัยั The One Group Posttest Only Design วิเิคราะห์์
ข้อ้มูลูด้ว้ยสถิติิ ิWilcoxon Signed Rank Test for Location ผลการวิจิัยัพบว่่า 1) ความสามารถในการ
คิดิริเิริ่่�ม และการคิดิยืืดหยุ่่�น  เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ของนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 หลังัการจัดั
กิจิกรรมการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์ต์ามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกั บัแนวคิดิห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น สู งูกว่่าเกณฑ์ ์
ร้อ้ยละ 75 อย่่างมีีนัยัสำำ�คัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 2) ผลสัมัฤทธิ์์ �ทางการเรีียน เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู 
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ของนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 หลังัการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ต์ามแนวคิดิ 3CM ร่่วม
กับัแนวคิดิห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น สูงูกว่่าเกณฑ์ร์้อ้ยละ 75 อย่่างมีีนัยัสำำ�คัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 

คำำ�สำำ�คัญั: การคิดิริเิริ่่�ม, การคิดิยืืดหยุ่่�น, กิจิกรรมการเรีียนรู้้� 3CM ร่่วมกับัห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น

Abstract
	 The purposes of this research were: 1) to compare students’ Original thinking skills and 
Flexible thinking Skills in Presentation of Information of Student in Grade 6 after the use of 3CM 
with flipped classroom with 75 percent criterion, and 2) to compare learning achievement of 
mathematics on Presentation of Information of Student in Grade 6 after the use of 3CM with 
Flipped Classroom with 75 percent criterion. The target group comprised 8 Grade 6 students 
studying for the academic year 2024, selected by Purposive Sampling. Research tools included 
a Lesson plan using 3CM with a flipped classroom, an Original thinking Skills and Flexible 
thinking skills Test, and a Proficiency Test. The research design was The One Group Posttest 
Only Design. The data were analyzed by the Wilcoxon Signed Rank Test for location. The results 
showed that: 1) The student’s Original thinking skills and Flexible thinking skills in Presentation 
of Information of Student in Grade 6 after the use of 3CM with flipped classroom was higher 
than 75 percent criterion at .05 2) The achievement of mathematics on Presentation of Information 
of Student in Grade 6 after the use of 3CM with flipped classroom was higher than 75 percent 
criterion at .05.

Keywords: Original Thinking Skills, Flexible Thinking Skills, 3CM With Flipped Classroom

บทนำ
	 ความคิดิสร้้างสรรค์์มีคีวามสำคััญอย่า่งยิ่่�ง
สำหรับัมนุุษย์ ์เพราะนัับเป็น็คุุณลักัษณะของความ
สามารถที่่�มีคีุุณภาพมากกว่า่ความสามารถด้้านอื่่�น ๆ  
เป็็นสิ่่�งที่่�ควรพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�องให้้เกิิดขึ้้�นตั้้�งแต่่
เยาว์์วััย เพราะบุุคคลที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์จะมีี
ความสามารถในการคิิดแก้้ปัญหา (ปััญจนาฏ  
วรวััฒนชััย, 2565) สอดคล้้องกัับ สถาบัันส่่งเสริิม
การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2560)  
ที่่�กล่า่วว่า่ การคิดิสร้้างสรรค์ ์เป็น็ความสามารถใน
การขยายแนวคิิดที่่�มีีอยู่่�เดิิมหรืือสร้้างแนวคิิดใหม่่ 
การคิิดสร้้างสรรค์์ประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ 
(Torrance, 1974) ดัังนี้้� (1) การคิิดคล่่อง (2) การ

คิิดยืืดหยุ่่�น (3) การคิิดริเริ่่�ม และ (4) การคิิด
ละเอีียดลออ แต่่ทั้้�งนี้้� Saito and Akita (2004) 
กล่่าวว่าบริิบททางวิิชาคณิิตศาสตร์์ในห้้องเรีียน
ปััจจุุบััน การคิิดยืืดหยุ่่�นแทบจะไม่่ถููกใช้้ ซึ่่�งความ
คิิดยืืดหยุ่่�นเป็็นปัจจััยสำคััญสำหรัับการแก้้ปัญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ และสอดคล้้องกัับ วรรณพร  
เลิิศอาวาส (2554) ที่่�กล่่าวว่่าความคิิดยืืดหยุ่่�นถืือ
เป็็นองค์์ประกอบพื้้�นฐานที่่�จะนำมาซ่ึ่�งความคิิด
สร้้างสรรค์์ เนื่่�องจากเป็็นการคิิดได้้หลากหลายวิิธีี 
หลากหลายแนวทาง โดยปรัับวิิธีีคิิดหรืือขั้้�นตอน
การทำงานให้้สอดคล้้องกับัเงื่่�อนไขหรืือสถานการณ์ ์
ที่่�กำหนด นอกจากนี้้�ด้้านการคิิดริเริ่่�มที่่�หมายถึึง 
ความสามารถในการคิดิเพื่่�อให้้ได้้ความคิดิที่่�แปลก



วารสารมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 397 ปีีที่่� 45 ฉบัับที่่� 2 มีีนาคม-เมษายน 2569

ใหม่่ แตกต่่างจากความคิิดพื้้�น ๆ ที่่�มีีอยู่่�เดิิมและ
ไม่่มีีใครนึึกถึึงมาก่่อน ความคิิดริเริ่่�มทำให้้เกิิด
ทฤษฎีีขึ้้�นมามากมาย อาทิิ แคลคููลััส (สถาบัันส่่ง
เสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2555) 
ถ้้านัักวิิทยาศาสตร์์และนัักคณิิตศาสตร์์ไม่่มีีความ
คิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ โลกก็็จะไม่่มีีพััฒนาการทาง
ด้้านวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีมีากมายอย่า่งทุุก
วัันนี้้� เพื่่�อให้้นัักเรีียนมีความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์  
ครููควรจััดกิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�มุ่่�งเสริิม
ความคิดิริเิริ่่�มสร้้างสรรค์ใ์ห้้กับันัักเรียีนของตนด้้วย 
(สถาบันัส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี,ี 
2555)
	 วิชิาคณิติศาสตร์ม์ีบีทบาทสำำ�คัญัอย่่างยิ่่�ง
ต่่อความสำำ�เร็็จในการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 
เน่ื่�องจากคณิิตศาสตร์์ช่่วยให้้มนุษย์์มีคีวามคิดิ
ริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ คิ ิดอย่่างมีีเหตุุผล เป็็นระบบ 
มีแีบบแผน สามารถวิเิคราะห์ปั์ัญหาได้อ้ย่่างถูกูต้อ้ง 
เหมาะสม และสามารถนำำ�ไปใช้ใ้นชีีวิติจริงิได้อ้ย่่าง
มีปีระสิทิธิภิาพ  (กระทรวงศึกึษาธิกิาร, 2560)  
แต่่ปัจจุบุันัการจัดัการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ใ์นประเทศไทย 
ยังัไม่่ประสบความสำำ�เร็จ็และไม่่เอื้้�อต่่อการพัฒันา
ทักัษะการคิดิสร้า้งสรรค์เ์ท่่าที่่�ควร พิ จิารณาจาก
รายงานผลการประเมินิ  “โครงการประเมินิผล
นักัเรีียนร่่วมกับันานาชาติ ิPISA 2022” เป็็นการ
ประเมินิสมรรถนะนัักเรีียนมาตรฐานสากล เน้้น
การประเมินิ ความฉลาดรู้้� 3 ด้า้น ได้แ้ก่่ การอ่่าน 
คณิติศาสตร์ ์และวิทิยาศาสตร์ ์ซึ่่�งพิจิารณาความ
ฉลาดรู้้�ด้า้นคณิิตศาสตร์ ์ และความคิดิสร้า้งสรรค์์
ในการตอบโจทย์ปั์ัญหาจะพบว่่าช่่วงการประเมินิ
ที่่�ผ่่านมาประเทศไทยมีคีะแนนเฉลี่่�ยต่ำำ��กว่่าคะแนน 
เฉลี่่�ย OECD มาโดยตลอด เมื่่�อแนวโน้้มผลการ
ประเมินิความฉลาดรู้้�ด้า้นคณิติศาสตร์ย์ังัคงลดลง
ไม่่เปลี่่�ยนแปลง (สถาบันัส่่งเสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์ ์
และเทคโนโลยีี, 2567) สอดคล้้องกัับผลการ
ประเมินิการทดสอบระดับัชาติขิั้้  �นพื้้�นฐาน (O-NET) 
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ในปีีการศึกึษา 

2561 ถึงึปีีการศึกึษา 2567 พบว่่ารายวิชิาคณิติศาสตร์ ์
มีีค่่าเฉลี่่�ยต่ำำ��กว่่าร้อ้ยละ 50 และ เมื่่�อพิจิารณาเป็็น
สาระการเรีียนรู้้�พบว่่า ในปีีการศึกึษา 2565 – 
2566 สาระที่่� 3 สถิติิแิละความน่่าจะเป็็น มีีค่่าเฉลี่่�ย
คืือ 35.50 และ 13.77 พบว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ยลดลง 21.73 
ซึ่่�งสาระที่่� 3 สถิติิแิละความน่่าจะเป็็น มีีค่่าเฉลี่่�ยลด
ลงสููงที่่�สุุดและยังัคงต่ำำ��กว่่าร้อ้ยละ 50 (สถาบันั
ทดสอบทางการศึกึษาแห่่งชาติ,ิ 2566) ผลของการ
ทดสอบน้ี้�สะท้อ้นให้เ้ห็น็ถึงึศักัยภาพจำำ�เป็็นที่่�จะ
ต้อ้งได้ร้ับัการพัฒันาอย่่างจริงิจังั สาเหตุุประการ
หนึ่่�งที่่�สำำ�คัญัที่่�ทำำ�ให้ค้ะแนนเฉลี่่�ยลดลงอย่่างมาก 
เป็็นผลมาจากการจัดักิจิกรรมที่่�ไม่่เหมาะสมกับั
เนื้้�อหา ไม่่เปิิดโอกาสให้ผู้้้�เรีียนมีปีฏิสิัมัพันัธ์์กับั 
สิ่่�งแวดล้อ้มด้ว้ยตนเอง (ศรีีวิภิา พู ลูเพิ่่�ม, 2561) 
สอดคล้อ้งกับั อรธิดิา สว่่าง (2560) ที่่ �กล่่าวว่่า  
การจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านมาเน้้นการท่่องจำำ� ทำ ำ�ให้้
นักัเรีียนขาดความคิดิสร้า้งสรรค์ท์างคณิติศาสตร์ ์
ซึ่่�งการออกแบบการจัดัการเรีียนรู้้�โดยให้ผู้้้�เรีียน 
มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับบริิบทท้้องถิ่่�น  และความคิิด
สร้า้งสรรค์ม์ีคีวามสำำ�คัญัอย่่างยิ่่�ง เพราะข้อ้สอบ
จากการทดสอบระดับัชาติ ิ (O-NET) นอกจากจะ
วัดัผมสัมัฤทธิ์์ �ที่่�มีีทั้้ �งด้า้นความจำำ�แล้ว้ ยั งัมีีด้า้น
ความคิิดสร้้างสรรค์์ซึ่่�งรููปแบบคำำ�ถามเน้้นให้้
นักัเรีียนวิเิคราะห์แ์ละหาคำำ�ตอบ (สถาบันัทดสอบ
ทางการศึกึษาแห่่งชาติ,ิ 2558) ดั งันั้้ �นครููผู้้�สอน 
ต้อ้งหาวิธิีีการสอน เพื่่�อส่่งเสริมิให้ผู้้้�เรีียนเกิดิความ
คิดิสร้า้งสรรค์ท์างคณิติศาสตร์ ์ การจัดัการเรีียนรู้้�
รูปูแบบหนึ่่�งที่่�จะส่่งเสริมิความสามารถในการแก้้
ปััญหาอย่่างสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียนได้ ้ และทำำ�ให้้
การเรีียนการสอนวิิชาคณิิตศาสตร์์เป็็นเรื่่�องที่่�
สนุุกสนานน่่าสนใจ คืื อ การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ 
3CM (Cool – Critical – Creative – Meaningful) 
ซึ่่�งเป็็นการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�นำำ�บริบิทชีีวิติจริงิของ
นัักเรีียนเข้า้มาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการเรีียนรู้้�  เปิิด
โอกาสให้น้ักัเรีียนได้ค้ิดินอกกรอบและได้ค้ิดิอย่่าง
เป็็นระบบ (นิิสา คีีรีีรมย์,์ 2564) โดยการจัดัการ
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เรีียนรู้้�แบบ 3CM ประกอบด้ว้ย 4 ขั้้ �นตอน ได้แ้ก่่ 
1) Cool การเรีียนรู้้�จากบริบิทในชีีวิติจริงิ เป็็นขั้้ �นตอน 
เพื่่�อสร้้างแรงกระตุ้้�นในการเรีียนรู้้�  2) Critical 
วิเิคราะห์ ์วิพิากย์แ์ละวิจิารณ์์ปััญหาเพื่่�อหาแนวทาง 
ในการแก้ไ้ข  3) Creative นั กัเรีียนร่่วมกันัแก้ไ้ข
ปััญหาโดยให้้ข้้อสนัับสนุุน  หรืือข้้อโต้้แย้้ง 4) 
Meaningful สามารถใช้แ้นวทางที่่�เหมาะสมที่่�สุดุ
กัับบริิบทของนัักเรีียนได้้ (Wahyudi, 2019) 
อย่่างไรก็ต็าม  การจัดัการเรีียนการสอนรููปแบบ 
3CM จะประสบความสำำ�เร็จ็มากยิ่่�งขึ้้�นหากผู้้�สอน
สามารถจัดัการเรีียนการสอนที่่�มีกีารเสริิมแรง 
สร้า้งแรงจูงูใจให้ผู้้้�เรีียนมีคีวามสนุุกสนานและตื่่�น
เต้น้กับัการเรีียนรู้้� (Simões et al., 2013) ทั้้ �งน้ี้�การ
จัดัการเรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น  (Flipped 
Classroom) เป็็นแนวคิดิที่่�เสริมิแรงจูงูใจให้ผู้้้�เรีียน
เป็็นอย่่างมาก เพราะผู้้�เรีียนสามารถเลืือกเวลาที่่�
จะศึกึษาได้ด้้ว้ยตนเอง อีี กทั้้ �งยังัสามารถค้น้หา
ความรู้้�เพิ่่�มเติมิได้อ้ย่่างไม่่มีขี้อ้จำำ�กัดั มีีอิสิระใน
การเรีียนรู้้� 
	ด้้ว ยเหตุุนี้้�ผู้้�วิิจััยจึึงพััฒนากิิจกรรมการ
เรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์ตามแนวคิด 3CM (Cool – 
Critical – Creative – Meaningful) ร่่วมกัับ
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน เพ่ื่�อเสริิมสร้้างการคิิดริเริ่่�มและ
การคิดิยืืดหยุ่่�น เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ชั้้�นประถม 
ศึึกษาปีีที่่� 6 ซึ่่�งอยู่่�ในสาระที่่� 3 สถิิติิและความน่่า
จะเป็็น เพ่ื่�อแก้้ปัญหาคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ลดลงมาก
ที่่�สุุดในการสอบ O-NET โดยผสานการเรีียนรู้้�ให้้
อยู่่�กับบริิบทของผู้้�เรีียน เพ่ื่�อเสริิมสร้้างให้้นักัเรีียน
เกิดิทักษะการคิิดริเริ่่�มและการคิิดยืืดหยุ่่�นที่่�จำเป็็น
ในชีวิติจริงิและเพื่่�อพัฒันาการสอนคณิติศาสตร์ใ์ห้้
มีีประสิิทธิิภาพต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1.	 เพ่ื่�อเปรียีบเทียีบการคิิดริเิริ่่�มและการ
คิิดยืืดหยุ่่�น เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้�ตามแนวคิด 3CM ร่ว่มกัับแนวคิดห้้องเรีียน
กลัับด้้าน กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75
	 2. 	เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียน เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 หลังัการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้� 
ตามแนวคิด 3CM ร่ว่มกัับแนวคิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน 
กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. 	ผู้ ้�เข้้าร่่วมการวิิจััย
		  ผู้้�เข้้าร่่วมการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 8 คน ซึ่่�งได้้มาจาก
การเลืือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จาก
ความพร้้อมทางด้้านเทคโนโลยีี นัักเรีียนทุุกคนมี
สมาร์์ทโฟน สามารถใช้้อิินเตอร์์เน็็ตจากที่่�บ้้านได้้ 
และมีีความสามารถทางการเรีียนอยู่่�ในระดัับปาน
กลางและสููง 
	 2. 	 รูปูแบบการวิิจัยั 
		  การวิจิัยัครั้้ �งน้ี้�ใช้รู้ปูแบบกลุ่่�มตัวัอย่่าง
กลุ่่�มเดีียวและวัดัผลหลังัการทดลอง (แบบ The 
One Group Posttest Only Design) 
	 3.	 เครื่่�องมือืท่ี่�ใช้้ในการรวบรวมข้้อมูลู 
	 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการรวบรวมข้อ้มููล
ผ่่านการประเมินิโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน ประกอบ
ด้ว้ยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นหลักัสูตูรและการสอน ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
ด้า้นการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์และ 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการวัดัและประเมินิผล ซึ่่�งมีรีาย
ละเอีียดของแต่่ละเครื่่�องมืือ ดังัน้ี้� 
		  1. 	แผนการจัดัการเรีียนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรม 
การเรีียนรู้้�ตามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกั บัห้อ้งเรีียน
กลับัด้า้น เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ของนักัเรีียนชั้้ �น
ประถมศึกึษาปีีที่่� 6 โดยออกแบบให้ส้อดคล้อ้งกับั
ลักัษณะการคิดิแก้ปั้ัญหา ได้แ้ก่่ การคิดิริเิริ่่�ม และ
คิดิยืืดหยุ่่�น ด้า้นละ 3 แผนการจัดัการเรีียนรู้้� รวม
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จำำ�นวน  6 แผนการเรีียนรู้้� พร้ อ้มทดสอบความรู้้�
ก่่อนเรีียน และหลังัเรีียน จำำ�นวน 2 คาบ ใช้เ้วลา
ในการสอนทั้้ �งหมด 8 ชั่่ �วโมง 
	 	 2.	แบบทดสอบการคิดิริเิริ่่�มและการ
คิดิยืืดหยุ่่�น  ภายหลังัการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� 
แผนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานแนวคิิด 
3CM ร่่วมกั บัแนวคิดิห้้องเรีียนกลับัด้้าน  เรื่่�อง 
การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ข องนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษา
ปีีที่่� 6 เป็็นลักัษณะของแบบทดสอบที่่�ให้น้ักัเรีียน
สามารถประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�จากการเรีียนตาม
แนวคิดิ 3CM เพื่่�อแปลงปััญหาที่่�อยู่่�ในบริบิทต่่าง ๆ  
คล้า้ยกับัการประเมินิผล PISA ให้อ้ยู่่�ในบริบิททาง
คณิิตศาสตร์์ พิ ิจารณาจากลักัษณะการคิิดแก้้
ปััญหา ได้แ้ก่่ คิ ดิริเิริ่่�ม  และคิดิยืืดหยุ่่�น  โดยใช้้
เกณฑ์ก์ารให้ค้ะแนน  (Scoring Rubric) สำ ำ�หรับั
การจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้โ้ครงการและปััญหาเป็็น
ฐาน (Koranekij & Khlaisang, 2015) แบบทดสอบ
เป็็นข้้อสอบแบบอััตนััย ครอบคลุุมแนวคิิดทั้้ �ง 
2 ด้า้น ด้า้นละ 3 ข้อ้ รวม 6 ข้อ้ คะแนนเต็ม็ 30 
คะแนน ทำำ�การทดสอบหลังัจากการจัดัการเรีียนรู้้� 
โดยผลการประเมินิความตรงเชิงิเนื้้�อหา ค่่ าดัชันีี 
IOC ที่่�ผู้้�วิจิัยักำำ�หนดว่่าค่่าดัชันีี IOC ≥ 0.5 จึงึจะ
ถืือว่่าข้อ้คำำ�ถามนั้้ �นสอดคล้้องกับัโครงสร้า้งและ
นิิยามที่่�ต้อ้งการวัดั โดยข้อ้คำำ�ถามทุกุข้อ้คำำ�ถามมีี
ค่่าดัชันีี IOC ผ่่านเกณฑ์ท์ี่่�กำำ�หนด สามารถนำำ�ไป
ทดสอบได้ ้
	 	 3)	แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์ �ทางการ
เรีียนหลังัเรีียน  เรื่่�อง เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มููล  
ของนักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 เป็็นข้อ้สอบ
แบบปรนัยั จำำ�นวน 30 ข้อ้ คะแนนเต็ม็ 30 คะแนน 
โดยผลการประเมินิความตรงเชิงิเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
ผ่่านเกณฑ์ท์ี่่�กำำ�หนดทุกุข้อ้ (IOC ≥ 0.5) สามารถ
นำำ�ไปทดสอบได้ ้

	 4.	 การเก็บ็รวบรวมข้้อมูลู 
		  1.	ประเมินิความเหมาะสมของแผนการ 
จัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�  แบบทดสอบการคิดิริเิริ่่�ม 
แบบทดสอบผลสัมัฤทธิ์์ �หลังัเรีียน ตามแนวคิดิการ
จัดัการเรีียนรู้้�แบบ 3CM ร่่วมกับัห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น 
เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ข องนักัเรีียนชั้้ �นประถม
ศึกึษาปีีที่่� 6 
	 	 2.	ดำำ�เนิินการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�
ตามแผนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ 3CM (Cool-
Critical-Critical-Meaningful) ร่่วมกั บัห้อ้งเรีียน
กลับัด้า้น เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ของนักัเรีียนชั้้ �น
ประถมศึกึษาปีีที่่� 6 ให้ค้รบสมบูรูณ์์ 
	 	 3.	นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบการคิิด
ริิเริ่่�ม  แบบทดสอบผลสัมัฤทธิ์์ �หลัังเรีียน  ตาม
แนวคิิดการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ 3CM ร่่วมกั ับ
ห้อ้งเรีียนกลับัด้า้น เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ของ
นักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 
	 	 4.	นำำ�ผลของการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� 
และแบบทดสอบวัดัทักัษะการคิดิสร้้างสรรค์์ไป
วิเิคราะห์ต์ามวิธิีีการทางสถิติิเิพื่่�อทดสอบสมมติฐิาน
	 5.	 สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล  
การวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้สถิิติิในการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลต่่อไปนี้้� 
		  1.	สถิติิิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ค่า่เฉลี่่�ย (mean) 
และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation) 
		  2.	สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพของ
เครื่่�องมืือ ได้้แก่่ ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 
		  3.	สถิิติทิี่่�ใช้้ในการทดสอบสมมติฐิาน 
ได้้แก่่ Wilcoxon signed-rank test for location 
(Iuliano & Franzese, 2019)

ผลการศึึกษา
	 จากการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู สามารถสรุปุผล
การวิจิัยัตามวัตัถุุประสงค์ข์องการวิจิัยัได้ด้ังัน้ี้�
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ตารางท่ี่� 1	 ผลการเปรีียบเทียีบคะแนนการคิดิริเิริ่่�มและการคิดิยืืดหยุ่่�น  เรื่่�อง การนำำ�เสนอข้อ้มูลู ข อง
นักัเรีียนชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 หลังัการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดิ 3CM ร่่วมกั บั
แนวคิดิห้อ้งเรีียนกลัับด้้าน กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75

คะแนน N
คะแนนตาม

เกณฑ์์
X T+ T- T P

การคิดิริเิริ่่�มและ

การคิดิยืืดหยุ่่�น
8 22.5 25.25 33 1* 3 .05

 *p-value = .05 

	 จากตารางที่่� 1 คะแนนการเปรีียบเทีียบ
คะแนนการคิิดริิเริ่่�มและการคิิดยืืดหยุ่่�น เร่ื่�อง
การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 6 หลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด 
3CM ร่่วมกัับห้้องเรีียนกลัับด้้าน โดยค่่าเฉลี่่�ยของ
คะแนนหลัังเรีียน (25.25 คะแนน) สููงกว่่าคะแนน

ตามเกณฑ์ ์ซึ่่�งกำหนดไว้้ร้้อยละ 75 (22.5 คะแนน) 
สรุุปได้้ว่่าการคิิดริิเริ่่�มและการคิิดยืืดหยุ่่�น ของ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังจากการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด 3CM ร่่วมกัับ
ห้้องเรีียนกลัับด้้านสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่าง
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

ตารางที่่� 2	 ผลการเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนักัเรียีนชั้้�นประถม
ศึกึษาปีีที่่� 6 หลัังการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแนวคิด 3CM ร่ว่มกัับแนวคิดห้้องเรีียนกลัับ
ด้้านกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75

คะแนน N
คะแนนตาม

เกณฑ์์
X T+ T- T P

ผลสัมัฤทธิ์์ �ทาง 

การเรีียน
8 22.5 24.50 21 1* 3 .05

*p-value = .05 

	 จากตารางที่่� 2 คะแนนการเปรีียบเทีียบ
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�องการนำเสนอข้้อมููล 
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด 3CM ร่่วมกัับ
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน โดยค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนหลััง
เรีียน (24.50 คะแนน) สููงกว่่าคะแนนตามเกณฑ์์  
ซึ่่�งกำหนดไว้้ร้้อยละ 75 (22.5 คะแนน) สรุุปได้้
ว่่าการผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถม ศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังจากการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้้�ตามแนวคิิด 3CM ร่่วมกัับห้้องเรีียนกลัับ

ด้้านสููงกว่า่เกณฑ์ร์้้อยละ 75 อย่า่งมีนีัยัสำคัญัทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .05

สรุุปและอภิิปรายผล
	 การวิจิัยัเรื่่�อง ผลการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้� 
คณิติศาสตร์โ์ดยใช้้แนวคิดิ 3CM ร่ว่มกับัห้้องเรียีน
กลัับด้้าน เพื่่�อเสริิมสร้้างการคิิดริิเริ่่�มและการคิิด
ยืืดหยุ่่�น เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึกึษาปีีที่่� 6 ผู้้�วิจิัยัสรุุปผลการวิจิัยัแต่ล่ะข้้อ
ตามวััตถุุประสงค์์การวิจัิัยสามารถอธิิบายตามแนวคิด/ 
ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง ดัังนี้้�
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	 1.	 ผลการจััดกิจิกรรมการเรียีนรู้�คณิิตศาสตร์์ 
เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึกึษาปีทีี่่� 6 โดยใช้้แนวคิด 3CM ร่ว่มกับัห้้องเรีียน
กลัับด้้าน เพื่่�อเสริิมสร้้างการคิิดริิเริ่่�มและการคิิด
ยืืดหยุ่่�น ทั้้�งนี้้�ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนการคิิดริเิริ่่�มและ
การคิิดยืืดหยุ่่�นหลัังเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนด
ไว้้ร้้อยละ 75 อย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 
เนื่่�องจาก นักัเรียีนได้้ศึึกษาความรู้้�พื้้�นฐานที่่�จำเป็น็
ต้้องนำมาใช้้เป็น็เครื่่�องมืือในการแก้้ปัญัหามาแล้้ว
จากที่่�บ้้านตามแนวคิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน จึงึทำให้้
มีคีวามมั่่�นใจในการแก้้โจทย์ป์ัญัหา ประกอบกับัใน
ชั้้�นเรีียนนัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�จากการแก้้ปัญหาที่่�มา
จากบริบิทรอบตัวัตามแนวคิดิ 3CM ทำให้้เกิดิแรง
จููงในในการเรีียนรู้้� และพื้้�นที่่�ปลอดภััยในการ
แสดงออกซ่ึ่�งความคิิดเห็็นของตนเอง เพ่ื่�อหาวิิธีี
การที่่�เหมาะสมในการแก้้ปัญหา ทั้้�งนี้้�การจััดการ
เรีียนรู้้�ตามแนวคิิด 3CM ร่่วมกัับห้้องเรีียนกลัับ
ด้้าน แต่่ละขั้้�นตอนมีีแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ดััง
ต่่อไปนี้้�
		ขั้้  �นที่่� 1 สร้้างแรงจููงใจและกระตุ้้�นการ
เรีียนรู้้�  (Cool) นัักเรีียนศึึกษาจากคลัังสื่่�อ
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ของสำนัักงานคณะกรรมการการ
ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (OBEC Content Center) สื่่�อ
วีดีีโีอที่่�นัักเรียีนได้้ศึกึษาในระบบคลัังส่ื่�อจััดทำโดย
ครููผู้้�สอน จััดทำวีีดีีทััศน์์แนวละครคุุณธรรมที่่�ครูู 
ผู้้�สอนเป็็นผู้้�แสดงด้้วยตนเอง ทำให้้นัักเรีียนเกิิด
ความสนใจและอยากติดิตามในเนื้้�อหาต่อ่ไปว่า่ครูู
จะได้้รัับบทบาทเป็็นตััวละครใด ตามแนวคิิดของ
ของกาเย่ ่(Gagné, 1985) ที่่�เช่ื่�อมโยงการเรียีนการ
สอนให้้สอดคล้้องกัับสภาวะภายนอกตััวของ 
ผู้้�เรีียน โดยขั้้�นแรกคืือต้้องสร้้างความสนใจในบท
เรียีน ที่่�เกิิดขึ้้�นจากสิ่่�งยั่่�วยุุภายนอกและแรงจููงใจที่่�
เกิิดจากตััวผู้้�เรีียนด้้วย ใช้้วิิธีีการสนทนาหรืือวััสดุุ
อุุปกรณ์อ์ื่่�น ๆ  ที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรียีนตื่่�นตัวัและมีคีวาม
สนใจที่่�จะเรีียนรู้้� สอดคล้้องกัับ Chak-Him Fung 
et al. (2021) ที่่�ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

เรขาคณิิตผ่่านการใช้้ห้้องเรีียนกลัับด้้าน พบว่่า 
การจัดัการเรียีนรู้้�แบบห้้องเรียีนกลับัด้้าน (Flipped 
Classroom) เป็็นแนวคิดที่่�เสริิมแรงจููงใจให้้ผู้้�เรีียน
เป็็นอย่่างมาก เพราะผู้้�เรีียนสามารถเลืือกเวลาที่่�
จะศึึกษาได้้ด้้วยตนเอง อีีกทั้้�งยัังสามารถค้้นหา
ความรู้้�เพิ่่�มเติิมได้้อย่่างไม่่มีีข้้อจำกััด มีีอิิสระใน
การเรียีนรู้้� หลังัจากนักัเรียีนศึกึษาแนวคิดิพื้้�นฐาน
มาจากที่่�บ้้านแล้้ว เมื่่�อเข้้าสู่่�คาบเรีียนครููแบ่่งกลุ่่�ม
และมอบสถานการณ์ป์ัญัหาที่่�สอดคล้้องกับับริบิท
ของนัักเรีียน และนำเข้้าสู่่�ขั้้�นตอนถััดไป
		ขั้้  �นที่่� 2 วิพิากษ์ ์วิจิารณ์ ์และวิเิคราะห์์ 
(Critical) เม่ื่�อนักัเรียีนมีแรงจููงใจในการเรีียนรู้�ย่อ่ม
มีีความพร้้อมที่่�จะแสดงความเห็็นของตนเองกัับ
สมาชิกิในกลุ่่�มเพื่่�อร่ว่มกันัแก้้ปัญัหาจากโจทย์ท์ี่่�ได้้
รัับ นัักเรีียนยัังได้้ฝึึกการยอมรัับฟัังความคิิดเห็็น
ของผู้้�อื่่�นและการทำงานร่่วมกัันเป็็นทีีมอัันเป็็น
ทักัษะสำคััญสำหรัับการประกอบอาชีีพและการอยู่่�
ร่่วมกัับผู้้�อื่่�นในสัังคม ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบ
ร่่วมมืือ (Cooperative Learning Theory) ของ 
Johnson and Johnson (2020) ที่่�กล่่าวว่่าการ
เรีียนรู้�ร่่วมกัันนั้้�นส่งเสริิมการคิิดขั้้�นสููง การแลก
เปลี่่�ยนความคิิดเห็็นจะช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์และการแก้้ปััญหา 
สอดคล้้องกับั นารีรีัตัน์ ์สุุขเจริิญ และคณะ (2567) 
ที่่�ศึึกษาผลการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
ที่่�มีีผลต่่อความคิดิสร้้างสรรค์ ์โดยให้้นักัเรียีนได้้ฝึึก
อภิปิรายความสัมัพันัธ์ข์องปัญัหาในโจทย์ ์ซึ่่�งช่ว่ย
ให้้นัักเรีียนทำความเข้้าใจปััญหาได้้ดียิ่่�งขึ้้�น ครูู
มีีหน้้าที่่�สำคััญคืือเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนร่วมกััน
อภิิปราย ทำให้้ได้้เห็็นมุุมมองและแนวคิดของ
นัักเรีียนที่่�มีีต่่อโจทย์์ปััญหาโดยพบว่่าหลัังการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�นัักเรีียนมีคะแนนความคิิด
สร้้างสรรค์ห์ลังัเรียีนสููงกว่า่กลุ่่�มควบคุุมอย่า่งมีีนัยั
สำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 
		ขั้้  �นที่่� 3 สร้้างสรรค์แ์นวคิดิ (Creative) 
นัักเรีียนในแต่่ละกลุ่่�มร่่วมกัันสร้้างแนวคิิดเพื่่�อแก้้
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ปััญหาจากโจทย์์ที่่�ได้้รัับมอบหมาย ทั้้�งนี้้� สามารถ
สนัับสนุุน หรืือโต้้แย้้งแนวคิิดได้้อย่่างหลากหลาย 
โดยนัักเรีียนได้้ใช้้องค์์ความรู้้�ทั้้�งหมดที่่�สั่่�งสมมา
ประกอบกัับการพิิจารณาถึึงความสมเหตุุสมผล
ของแนวทางการแก้้ปััญหา จนทำให้้ได้้แนวทางที่่�
เหมาะสมกัับการแก้้ปัญหา สอดคล้้องกัับ สุุคนธ์ 
สิินธพานนท์ (2562) ที่่�ศึึกษาการพััฒนารููปแบบ
การสอนโดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานเพื่่�อพััฒนาทัักษะ
ความคิดิสร้้างสรรค์ ์โดยกล่า่วว่า่ การพัฒันาความ
คิิดสร้้างสรรค์์ต้้องให้้นัักเรีียนได้้เผชิญปััญหาที่่�
ท้้าทาย และมีีอิิสระในการคิิดหาวิิธีีแก้้ปััญหา โดย
ครููต้้องสร้้างบรรยากาศที่่�เอื้้�อต่่อการคิิดสร้้างสรรค์์
		ขั้้  � นที่่�  4  ยืืนยั ั นและสะท้้ อนผล 
(Meaningful) นักัเรียีนร่ว่มอภิปิรายผลและสะท้้อน
นำความรู้้�และแนวคิดการแก้้ปัญหาที่่�ได้้จากบท
เรีียนไปใช้้ในชีีวิิตจริิง โดยแนวคิิดที่่�ได้้รัับการนำ
เสนอเป็็นแนวคิดที่่�ผ่า่นความคิิดเห็็นและการตกลง
ร่ว่มกันัภายในกลุ่่�มว่า่เป็น็แนวทางที่่�เหมาะสมและ
ร่่วมกัันแก้้ปัญหาพร้้อมอภิิปรายหน้้าชั้้�นเรีียน 
สอดคล้้องกัับ จิริาภรณ์์ ศิริิทิวีี (2563) ที่่�ศึกึษาการ
จััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้การอภิิปรายกลุ่่�มเพื่่�อพััฒนา
ความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยได้้ดำเนิินการวิิจััยโดยใช้้
การอภิปิรายกลุ่่�มผ่า่นขั้้�นตอนการจัดัการเรียีนรู้้� 4 
ขั้้�น คืือ เริ่่�มจากการนำเสนอสถานการณ์ท์ี่่�น่า่สนใจ
ให้้นัักเรีียนร่วมกัันคิิด จากนั้้�นให้้อภิิปรายในกลุ่่�ม
ย่่อยขนาด 5-6 คน แล้้วนำเสนอและอภิิปรายร่่วม
กัันทั้้�งชั้้�นเรีียน และสุุดท้้ายร่่วมกัันสรุุปและ
ประเมิินผล โดยใช้้ระยะเวลาทดลอง 8 สัปัดาห์์ ผล
การวิิจััยพบว่่านัักเรีียนมีีพััฒนาการด้้านความคิิด
สร้้างสรรค์์สููงขึ้้�นอย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิติิิที่่�ระดับั 
.01 โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านความคิิดคล่่องแคล่่ว
และความคิิดยืืดหยุ่่�น ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่่าการ
อภิิปรายกลุ่่�มช่่วยให้้นัักเรีียนกล้้าแสดงความคิิด
เห็น็ สามารถคิดได้้หลากหลายมุุมมอง และมีีความ
มั่่�นใจในการนำเสนอความคิิดที่่�แปลกใหม่่มากขึ้้�น 
นอกจากนี้้�ยัังพบว่่านัักเรีียนมีีปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ดีีกัับ

เพื่่�อนร่่วมชั้้�น และมีีทัักษะการทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น
ดีีขึ้้�น
	 2.	ผ ลสััมฤทธิ์์�ของการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้้� เรื่่�อง การนำเสนอข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังจากการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์ตามแนวคิด 3CM ร่่วมกัับ
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน พบว่่า มีีผลสััมฤทธิ์์�สููงกว่่า
เกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสำคััญทาง
สถิิติิที่่� .05 เน่ื่�องจากการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้�เน้้น
ให้้นัักเรีียนแก้้ปััญหาจากบริิบทชีีวิิตจริิงทำให้้
นักัเรีียนเข้้าใจปัญัหาอย่่างถ่อ่งแท้้ประกอบกับัการ
ที่่�นัักเรีียนสามารถย้้อนดููแนวคิิดพื้้�นฐานที่่�เปรีียบ
เสมืือนเครื่่�องมืือสำคััญในการแก้้โจทย์์ จากระบบ
คลังัสื่่�อของสำนักังานคณะกรรมการการศึกึษาขั้้�น
พื้้�นฐาน (OBEC Content Center) ได้้ทุุกเวลา
ทำให้้เม่ื่�อนัักเรีียนลืืมแนวทางหรืือแนวคิดก็็
สามารถย้้อนกลัับไปดููได้้ เป็็นการทบทวนได้้ตาม
ความแตกต่่างและความสามารถของแต่่ละบุุคคล
สอดคล้้องกัับ สุุรศัักดิ์์� ปาเฮ (2556) ที่่�กล่่าวว่่า วิิธีี
การสอนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน คืือรููปแบบ หนึ่่�ง 
ของการสอนโดยที่่�ผู้้�เรีียนเรีียนรู้�จากการบ้้านที่่�ได้้
รัับผ่่านการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองจากสื่่�อวิิดีีทััศน์์นอก
ชั้้�นเรียีนหรืือที่่�บ้้าน ส่ว่นการเรียีนในชั้้�นเรียีนปกติิ
นั้้�น จะเป็็นการเรีียนแบบสืืบค้้นหาความรู้้�ที่่�ได้้รับ
ร่่วมกัันกับเพ่ื่�อนในชั้้�นเรีียน โดยมีีครููเป็็นผู้้�ให้้
ความช่ว่ยเหลืือหรืือชี้้�แนะ จึงึทำให้้ในชั่่�วโมงเรียีน
นัักเรีียนได้้แก้้ปััญหาอย่่างเต็็มที่่�

ข้้อเสนอแนะ
	 1. 	 ข้้อเสนอแนะการนำผลวิิจััยไปใช้้  
		  ในการจััดกิจกรรมแต่่ละขั้้�นตอนใช้้
เวลามากเกิินกำหนดเน่ื่�องจากประสิิทธิิภาพในการ
เรียีนรู้้�ของแต่ล่ะกลุ่่�มไม่เ่ท่า่กันั ครููจึงึต้้องเป็น็ผู้้�นำ
อภิิปรายที่่�ดีี ใช้้คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนคิด 
ร่ว่มอภิิปราย และช่่วยกัันลงมืือทำ เพ่ื่�อให้้นักัเรีียน
สามารถร่่วมกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ได้้ดีีมากยิ่่�งขึ้้�น 
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	 2. 	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 	
		  จากการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้ตั้้�งข้้อ
สังัเกตว่า่ในขั้้�นตอนของการทำกิจิกรรม ทำให้้เกิดิ
ปฏิิสััมพัันธ์ระหว่่างครููกับนัักเรีียน และระหว่่าง
นักัเรีียนกับันัักเรีียนเอง ได้้อภิิปรายและแก้้ปัญหา

ร่่วมกััน จึึงเป็็นปััญหาของการวิิจััยต่่อไปได้้ว่่าการ
จัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�แบบ 3CM ร่ว่มกับัห้้องเรียีน
กลัับด้้าน จะทำให้้นัักเรีียนได้้พััฒนาทัักษะการ
สื่่�อสาร การสื่่�อความหมายและนำเสนอข้้อมููลด้้วย
หรืือไม่่ อย่่างไร
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