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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�จุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อศึึกษาแนวทางการนำข้้อมููลผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ทั้้�ง 7 ด้ ้านของ
นัักศึึกษาตามระบบการรัับรองคุุณภาพการศึึกษาแบบ ABET มาใช้้ในการวางแผนการจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตร ตามแนวทางที่่�มหาวิิทยาลััยมหิิดลได้้กำหนดไว้้ ได้้แก่่ HIDEF และ ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 
โดยใช้ข้้้อมูลูนัักศึกึษาจำนวน 35 คน ระหว่่างปีกีารศึกึษา 2565 – 2566 ผ่่านรายวิชิาโครงงานวิศวกรรม
คอมพิิวเตอร์์ จำนวน 3 รายวิิชา ได้้แก่่ สััมมนาโครงงาน 1 สััมมนาโครงงาน 2 และ โครงงานวิิศวกรรม
คอมพิวิเตอร์์ พบว่่า ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาสอดคล้้องกัับทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 โดยครอบคลุุม
ทัักษะการเรีียนรู้้� (4Cs) Productivity และ Social Skills ในทัักษะชีีวิิต (FLIPS) และ Lifelong Learning 
เมื่่�อนำผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษาใน 2 ภาคการศึกึษาแรกมาวิเิคราะห์ ์พบว่่า SO.3 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะ
ด้้าน Communication ของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำสุุดที่่�ร้้อยละ 81.21 จากข้้อมููลดัังกล่่าว 
จึึงวางแผนจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะด้้านการสื่่�อสารในภาคการศึึกษาถััดไป  
และเมื่่�อสิ้้�นสุุดภาคการศึึกษาพบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของ SO.3 เพิ่่�มขึ้้�นจากร้้อยละ 81.21 เป็็นร้้อยละ 85.00 
ทำให้้สรุุปผลได้้ว่่า ข้้อมููลผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตามระบบการรัับรองคุุณภาพการศึึกษาแบบ 
ABET สามารถนำมาใช้ใ้นวางแผนการจััดกิจิกรรมเสริิมหลักัสูตูรเพื่่�อเพิ่่�มทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ให้ก้ัับ
นัักศึึกษาได้้ และยัังสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการติิดตามผลการจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรได้้อีีกด้้วย
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Abstract
	 This research aimed to examine an approach for utilizing data from the seven student 
outcomes defined by the ABET accreditation system to guide the planning of extracurricular activities in 
accordance with Mahidol University’s guidelines, namely HIDEF and 21st-century skills. The 
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study analyzed data from 35 students who completed three Computer Engineering Project 
courses—Project Seminar I, Project Seminar II, and the Computer Engineering Capstone 
Project—during the 2022–2023 academic year. The findings indicated that students’ learning 
outcomes were consistent with 21st-century skills, covering learning skills (4Cs), productivity 
and social skills within life skills (FLIPS), and lifelong learning. An analysis of student learning 
outcomes from the first two semesters revealed that SO.3, which corresponds to communication 
skills in the 21st-century skills framework, had the lowest average score at 81.21%. Based on 
this finding, extracurricular activities were planned to enhance students’ communication skills in 
the following semester. At the end of that semester, the average score of SO.3 increased from 
81.21% to 85.00%. In conclusion, data on student learning outcomes under the ABET accreditation 
system can be used to plan extracurricular activities to enhance students’ 21st-century skills. In 
addition, such data can also serve as a tool for monitoring the effectiveness of extracurricular 
activities.
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บทนำ
	 หลัักสููตรวิิศวกรรมศาสตรบััณฑิิต สาขา
วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล  เปิิด
สอนครั้้�งแรกในปีี พ .ศ. 2540 และได้้รัับการ
ปรัับปรุุงหลัักสููตรมาอย่่างต่่อเนื่่�องจนถึึงปััจจุุบััน 
โดยคำนึงึถึงึความต้อ้งการของผู้้�ใช้บ้ััณฑิติ สภาพ
สัังคม และเศรษฐกิจิที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ปัญัหาหนึ่่�ง
ที่่�พบทุุกครั้้�งในการปรัับปรุุงหลัักสููตรคืือการ
ประกัันคุณภาพของหลัักสููตรให้้เหมาะสมตาม
บริิบทที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ด้ วยเหตุุนี้้�มหาวิิทยาลััย
มหิิดลจึึงได้้นำเอาแนวคิิดเรื่่�อง การศึึกษาที่่� 
มุ่่�งผลลััพธ์์ (Outcome Based Education: OBE) เข้า้
มาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นทุกุหลักัสูตูรในมหาวิทิยาลัยั ผ่่าน
ระบบการรัับรองคุุณภาพและมาตรฐานหลัักสููตร
เพื่่�อมุ่่�งความเป็น็เลิศิในระดัับสากล หรืือ AUN-QA 
(ASEAN University Network Quality Assurance) 
ตั้้�งแต่่ปีี พ.ศ. 2558 เพื่่�อใช้้ในการประกัันคุุณภาพ
หลัักสููตรของมหาวิิทยาลััยมหิิดล
	 ต่่อมาในปีี  พ  .ศ .  2561 ท างคณะ
วิิศวกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล  เล็็งเห็็นว่่า 
นอกจากระบบการรัับรองคุุณภาพการศึกษาแบบ 

AUN-QA แล้้ว ยัังมีีระบบการรัับรองรููปแบบอื่่�นที่่�
มีีแนวคิิดของ การศึึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์ และ 
มุ่่�งเป้้ามาที่่�หลัักสููตรด้า้นวิศวกรรมศาสตร์์ โดยเฉพาะ 
นั่่�นก็็คืือ ระบบการรัับรองคุุณภาพการศึึกษาแบบ 
ABET (Accreditation Board for Engineering 
and Technology) และทำให้้หลัักสููตรวิศวกรรม
ศาสตรบััณฑิติ สาขาวิิศวกรรมคอมพิวิเตอร์์ ได้้ยื่่�น
ขอรัับการประเมิินจาก ABET และได้้รัับการรัับรอง
มาตรฐานหลัักสููตรตั้้�งแต่่วัันที่่� 1 ตุ ุลาคม 2563 
เป็็นต้้นมา (ABET, n.d.)
	 นอกจากการผลัักดัันให้้หลัักสููตรได้้รัับ
การประกัันคุุณภาพตามแนวคิิด การศึึกษาที่่� 
มุ่่�งผลลััพธ์ ์แล้ว้ มหาวิิทยาลััยมหิดิลยัังมุ่่�งเน้น้พััฒนา 
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรเพื่่�อเสริิมทัักษะให้้กัับ
นัักศึึกษาในด้้านต่่าง ๆ โดยจะมีีการจััดเก็็บข้้อมููล
การเข้า้ร่่วมกิิจกรรมของนัักศึึกษาผ่่านระบบบัันทึก 
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร  โดยจะเก็็บข้้อมููลการเข้้า
ร่่วมกิิจกรรมของนัักศึึกษาตลอดระยะเวลาการ
ศึึกษาในมหาวิิทยาลััยตลอดหลัักสููตร และเมื่่�อจบ
การศึึกษา นัักศึึกษาสามารถขอรัับ ใบรัับรองการ
เข้้าร่่วมกิิจกรรม (Activity Transcript: AT) และ
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สามารถนำเอกสารดัังกล่่าวไปใช้้ประกอบการ
สมััครเข้้าทำงานหรืือใช้้ประกอบการขอรัับทุุนการ
ศึึกษาทั้้�งในและต่่างประเทศได้้ (กองกิิจการ
นัักศึึกษา, 2566)
	 ในส่่วนของหลักัสูตูรวิศิวกรรมคอมพิวิเตอร์์ 
ได้้จััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรให้้กัับนัักศึึกษา ช่่ วง
วัันพุุธบ่่ายของทุุกสััปดาห์์ โดยกำหนดเป็็นตาราง
กิิจกรรมในแต่่ละสััปดาห์์ที่่�นัักศึึกษาสามารถเข้้า
ร่่วมได้้ ที่่�ผ่่านมา ส่่ วนใหญ่่จััดเป็็นกิิจกรรมเสริิม
ทัักษะทั้้�งในด้า้นวิชิาการ เช่่น การอบรมการใช้ง้าน 
Docker หรืือ Git หรืือ ด้ ้านทัักษะชีีวิิต เช่่น 
การอบรมการนำเสนอผลงาน หรืือ ความรู้้�พื้้�นฐาน
ด้า้นภาษีี เป็น็ต้น นอกจากนี้้�ยัังมีีการบรรยายจาก
บริิษััทต่่าง ๆ ที่่�ติิดต่่อเข้้ามาอยู่่�ตลอด โดยการจััด
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรดัังกล่่าว ท างหลัักสููตรฯ  
ได้้จััดอยู่่�ภายใต้้กรอบของกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร 
5 ด้ านตามแนวคิิด HIDEF ข องมหาวิิทยาลััย
มหิิดล ได้้แก่่ 1) Health Literacy 2) Internation-
alization 3) Digital Literacy 4) Environmental 
Literacy และ 5) Financial Literacy (กองกิิจการ
นัักศึึกษา มหาวิิทยาลััยมหิิดล, ม.ป.ป.) 
	 แต่่การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรให้้กัับ
นัักศึึกษาในแต่่ละปีีการศึึกษายัังขาดการวางแผน
ที่่�เป็น็ระบบ ส่่วนใหญ่่มัักจััดกิจิกรรมในรูปูแบบเดิมิ
ทุกุปี ีบางปีีมีีนัักศึึกษาเข้า้ร่่วมกิิจกรรมเป็็นจำนวน
มาก แต่่บางปีีกลัับไม่่มีีนัักศึึกษาสนใจเข้้าร่่วม
กิจิกรรม ทั้้�งนี้้�ส่่วนหนึ่่�งของปัญัหามาจากกิจิกรรม
ดัังกล่่าว ไม่่ตรงกัับสิ่่�งที่่�นัักศึึกษาสนใจ สิ่่ �งที่่�
นัักศึึกษาต้้องการเพื่่�อพััฒนาตนเอง หรืือทัักษะท่ี่�
จำเป็็นต่่อการนำไปประกอบอาชีีพ ดัั งนั้้�นเพ่ื่�อแก้้
ปััญหาดัังกล่่าว หลัักสููตรจำเป็็นต้้องวางแผนการ
จััดกิจิกรรมเสริมิหลัักสูตูร ให้ต้รงกัับความต้อ้งการ
ของนัักศึึกษา และสามารถเติิมเต็็มในสิ่่�งที่่�นัักศึึกษา 
ขาดไป 
	 อีีกปััญหาหนึ่่�งของการจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตรได้้แก่่ ความสนใจ หรืือ ทัักษะที่่�ควรเพิ่่�ม

เติิมให้้กัับนัักศึึกษามัักเปลี่่�ยนแปลงไปเกืือบทุุกปีี 
อัันเป็็นผลมาจากความสนใจของนัักศึึกษาที่่�
เปลี่่�ยนแปลงไป หรืือทัักษะที่่�แตกต่่างกัันของ
นัักศึึกษาในแต่่ละรุ่่�นที่่�เข้้ามาศึึกษาในหลัักสููตรฯ 
ส่่งผลให้้การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรต้องมีีการ
เปลี่่�ยนแปลงอยู่่�ตลอดเวลา
	 จากปััญหาดัังกล่่าว ผู้้�วิ จััยเห็็นว่่าหาก
ทราบถึึงทัักษะของนัักศึึกษาในแต่่ละรุ่่�นที่่�เข้้ามา
ศึึกษาในหลัักสููตร จ ะทำให้้สามารถวางแผนจััด
กิิจกรรมได้้ตรงกัับความต้้องการของนัักศึึกษาได้้
มากขึ้้�น  และข้้อมููลทัักษะของนัักศึึกษาดัังกล่่าว 
สามารถทราบได้้ผ่่านผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของ
นัักศึกึษา จากระบบการรัับรองคุณุภาพการศึกึษา
แบบ ABET และหลัักสููตรวิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ 
ได้้รัับการรัับรองอยู่่� (ABET, n.d.)
	 ดัังนั้้�นจึึงเป็็นที่่�มาของคำถามวิิจััยที่่�ว่่า 
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา ตามระบบการ
รัับรองคุณุภาพการศึกษาแบบ ABET สามารถนำ
มาใช้เ้ป็น็แนวทางในการจััดกิิจกรรมเสริมิหลัักสูตูร
ได้้หรืือไม่่ และหากนำมาใช้้ได้้จะสามารถนำมาใช้้
ในรููปแบบใด

วััตถุุประสงค์์
	 เพื่่�อศึึกษาแนวทางการนำข้้อมููลผลลััพธ์์
การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตามระบบการรัับรอง
คุุณภาพการศึึกษาแบบ ABET มาใช้้ในการ
วางแผนการจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร

ทบทวนวรรณกรรม
	กิ ิจกรรมเสริิมหลัักสููตร 
	 ภััทรสุุดา พิิชยกััลป์์ และคณะ (2566) ได้้
ให้้ความหมายของกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรว่่าเป็็น
กิิจกรรมที่่�สถานศึกษาจััดขึ้้�นให้้กัับผู้้�เรีียนอย่่าง
เป็็นกระบวนการ ด้ ้วยรููปแบบและวิิธีีการที่่�หลาก
หลาย เป็็นประสบการณ์์นอกชั้้�นเรีียนปกติิ หรืือ
เป็็นกิิจกรรมนอกสถานศึึกษา โดยไม่่มีีการคิิด
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หน่่วยกิติ และระดัับผลการศึกึษา ทั้้�งนี้้�เพื่่�อพััฒนา
ศัักยภาพของผู้้�เรีียนในทุุก ๆ ด้้าน ทั้้�งด้้านความรู้้� 
ความสามารถ และทัักษะทางวิิชาชีีพ รวมทั้้�งเพื่่�อ
ส่่งเสริิมการพััฒนาบุุคลิิกภาพและอุุปนิิสััยของ 
ผู้้�เรีียนให้้เหมาะสม
	 จากความสำคััญของกิจิกรรมเสริิมหลักัสูตูร 
ดัังกล่่าว มหาวิทิยาลัยัมหิดิลจึงึกำหนดให้น้ัักศึกึษา 
ทุุกคนต้้องเข้้าร่่วมกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรไม่่น้้อย
กว่่า 100 หน่่วยชั่่�วโมง ตลอดระยะเวลาที่่�ศึกึษาอยู่่�
ในหลักัสูตูร โดยมุ่่�งเน้น้ไปที่่�กิิจกรรมหลััก Mahidol 
HIDEF (กองกิิจการนัักศึกึษา มหาวิิทยาลััยมหิิดล, 
ม.ป.ป.) ประกอบด้้วย
	 1.	 Health Literacy: ความเข้้าใจและ
สามารถดำเนิินชีีวิิตให้้เป็็นผู้้�มีีสุุขภาพดีี
	 2.	 Internationalization: ความเป็็น
นานาชาติิมุ่่�งเน้้นให้้นัักศึึกษาให้้เป็็นพลเมืืองของ
โลก
	 3.	 Digital Literacy: ทัั กษะความเข้้าใจ
และใช้้เทคโนโลยีี
	 4.	 Environmental Literacy: ความเข้า้ใจ
และปฏิิบััติิเป็็นในด้้านสิ่่�งแวดล้้อม
	 5.	 Financial Literacy: ความเข้้าใจและ
ปฏิิบััติิเป็็นในด้้านการเงิิน เศรษฐกิิจ และธุุรกิิจ
	 นัักศึึกษาต้้องเลืือกเข้้าร่่วมไม่่น้้อยกว่่า 3 
ใน  5 ด้้าน  และแต่่ละด้้านไม่่น้้อยกว่่า 10 หน่่วย
ชั่่�วโมง นอกนี้้�นัักศึึกษายัังสามารถเข้า้ร่่วมกิิจกรรม
ส่่งเสริิม ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 อื่่�น ๆ ได้้แก่่
	 1.	 Critical Thinking & Problem Solv-
ing: ทัักษะการคิิดเชิิงวิิพากษ์์และการแก้้ปััญหา
	 2.	 Creativity & Innovation: ความคิิด
สร้้างสรรค์์และนวััตกรรม
	 3.	 Communication &Collaboration: 
การติิดต่่อสื่่�อสารและการร่่วมมืือ
	 4.	 Leadership & Management Skills: 
การเป็็นผู้้�นำ มีีคุุณธรรมจริิยธรรม และทัักษะการ
จััดการแบบเป็็นกระบวนการ

	 5.	 Social Skill: ทัั กษะทางสัังคมและ
วััฒนธรรมที่่�แตกต่่าง 
	 โดยกิจิกรรมเสริิมหลักัสูตูรเหล่่านี้้�ถืือเป็น็
แนวทางให้้หน่่วยงานภายในมหาวิิทยาลััยจััด
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรให้้กัับนัักศึึกษาของ
มหาวิิทยาลััย (มหาวิิทยาลััย มหิิดล, 2564)

ทักัษะแห่ง่ศตวรรษที่่� 21 (21st Century 

Skills)
	 ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 คืือ รูปแบบใหม่่
ของการศึกษาที่่�ไม่่ได้้มีีจุุดมุ่่�งหมายเพ่ื่�อการสอบ 
แต่่เป็็นการเรีียนรู้้�ทัักษะเพื่่�อความอยู่่�รอดในยุุคที่่�
ผลการเรีียนอาจไม่่ได้้รัับประกัันอนาคตอีีกต่่อไป 
ความรู้้�เพีียงอย่่างเดีียวนั้้�นไม่่เพีียงพอต่่อการอยู่่�
รอดในศตวรรษที่่� 21 หากปราศจากทัักษะเหล่่านี้้� 
(The Global Citizen Academy, 2021) โดย 
World Economic Forum (WEF) ได้้สรุุปทัักษะ
แห่่งศตวรรษที่่� 21 เป็็น 3 กลุ่่�มใหญ่่ ดัังนี้้�
	 1.	 ทัักษะความเข้า้ใจในเทคโนโลยีีดิจิทิััล 
หรืือ IMT ที่่�ประกอบไปด้้วย 
	 	 -	 Information Literacy
	 	 -	 Media Literacy
	 	 -	 Technology Literacy
	 2.	 ทัักษะการเรีียนรู้้� หรืือ 4C ที่่�ประกอบ
ไปด้้วย
	 	 -	 Critical Thinking
	 	 -	 Collaboration
	 	 -	 Creativity
	 	 -	 Communication
	 3.	 ทัักษะชีีวิติ หรืือ FLIPS ที่่�ประกอบไป
ด้้วย
	 	 -	 Flexibility
	 	 -	 Leadership
	 	 -	 Initiative
	 	 -	 Productivity
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	 	 -	 Social Skills
	 โดยมีี  Lifelong Learning เป็็นตััวขัับ
เคลื่่�อนทัักษะทั้้�ง 3 กลุ่่�มนี้้� (Soffel, 2016)

การศึึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์
	 สมชาย เทพแสง และคณะ (2566) ได้้ให้้
นิิยามของการศึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์ (Outcome 
Based Education: OBE) ว่่าเป็็นแนวคิิดทางการ
ศึกึษาท่ี่�มีีเป้า้หมายหรืือผลลััพธ์เ์ป็็นสำคััญ เมื่่�อสิ้้�น
สุุดการเรีียน ผู้้� เรีียนแต่่ละคนควรบรรลุเป้้าหมาย
หรืือความสำเร็็จในการเรีียนรู้้�  ไม่่มีีรููปแบบการ
สอนหรืือการประเมิินผลเฉพาะเจาะจงในชั้้�นเรีียน 
แต่่มุ่่� ง เ น้้นไปท่ี่�การเพิ่่�มโอกาสในการบรรลุ 
เป้า้หมายของผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ผ่่านกระบวนการ 
เรีียนรู้้�  การฝึึกอบรม ประสบการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจาก
การฝึึกปฏิิบััติิ หรืือจากการเรีียนรู้้�จริิงในที่่�ทำงาน 
การศึกึษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์ไ์ด้้รัับการยอมรัับและนำ
มาใช้้ในสหรััฐอเมริกิาในปี ค.ศ. 1930 ในมีีวิทยาลััย
กว่่า 300 แห่่ง และโรงเรีียนมััธยมกว่่า 30 แห่่ง ได้้
นำรููปแบบการศึึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์ไปปรัับใช้้ใน
หลัักสููตร
	 แนวคิิดของการศึึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์
แตกต่่างจากรููปแบบเดิิม ตรงที่่�หลัักสููตรจะถููก
ออกแบบจากเป้้าหมายหรืือผลลััพธ์์การเรีียนรู้้� 
(Learning Outcomes) ของผู้้�เรีียนก่่อน จากนั้้�นจึง
ออกแบบหลัักสููตรแบบย้้อนกลัับ (Backward  
Design) โดยคำนึงึถึงึความต้อ้งการของสัังคมและ
ผู้้�เกี่่�ยวข้้องโดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งผู้้�ใช้้บััณฑิิต โดยมีี 
ผู้้�เรีียนเป็น็ศูนูย์ก์ลาง (Student-Centered Learn-
ing) ผู้้� เรีียนมีีวิิธีีการเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่่างกัันจึึงต้้อง
จััดการเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่่างกััน โดยสร้า้งความยืืดหยุ่่�น
ในหลัักสููตร เนื้้�อหา และการเรีียนการสอน (Flex-
ible Learning) และสามารถประเมิินผลผู้้�เรีียนตาม
สภาพความเป็็นจริิง โดยมุ่่�งเน้้นไปที่่�การบรรลุ
ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้� (Learning Achievement) และ

สามารถบ่่งชี้้�ได้้ว่่าผู้้�เรีียนบรรลุผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�
ในระดัับใด
	 ปััจจุุบัันมีีระบบการรัับรองคุุณภาพการ
ศึึกษาที่่�ใช้้แนวคิิดของการศึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์
เกิิดขึ้้�นหลากหลายระบบ หนึ่่�งในระบบการรัับรอง
คุุณภาพการศึกษาที่่�มหาวิิทยาลััยมหิิดลนำมาใช้้
เพื่่�อประกัันคุุณภาพของหลัักสููตรในมหาวิิทยาลััย 
ได้้แก่่  AUN-QA (ASEAN University Network 
Quality Assurance) ซึ่่�งเกิดิจากความร่่วมมืือของ
สถาบัันอุุดมศึึกษาระหว่่างประเทศสมาชิิก ASE-
AN ก่่ อตั้้�งขึ้้�นเมื่่�อเดืือน พฤศจิิกายน  ค.ศ. 1995 
ปััจจุบัันมีีสมาชิิกเครืือข่่าย 26 สถาบัันจาก 10 
ประเทศอาเซีียน โดยมีีสำนัักงานเลขานุุการเครืือ
ข่่ายตั้้�งอยู่่�ที่่� จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลัยั ประเทศไทย 
(ASEAN University Network, 2020; คณะศึึกษา
ศาสตร์์, 2565) ปัจจุบัันการตรวจประเมิินคุณภาพ
การศึกษาตามเกณฑ์์ AUN-QA ได้พ้ััฒนาจนถึงรููป
แบบที่่� 4.0 ผ่่านหััวข้้อหลััก 8 ข้้อ ได้้แก่่
	 1.	 Expected Learning Outcomes
	 2.	 Programme Structure and Content
	 3.	 Teaching and Learning Approach
	 4.	 Student Assessment
	 5.	 Academic Staff
	 6.	 Student Support Services
	 7.	 Facilities and Infrastructure
	 8.	 Output and Outcomes 
	 ปัจัจุบัันมหาวิิทยาลััยมหิิดลได้้ผลัักดัันให้้
ทุุกหลัักสููตรได้้รัับการประกัันคุณภาพการศึกษา
ตามเกณฑ์์ AUN-QA ตั้้�งแต่่ พ.ศ. 2558 ปััจจุุบััน
มีีหลัักสููตรที่่�ผ่่านการตรวจประเมิินภายในจำนวน 
177 หลัักสููตร และผ่่านการตรวจประเมิินในระดัับ
นานาชาติิจำนวน  27 หลัักสููตร  (กองพััฒนา
คุุณภาพ มหาวิิทยาลััยมหิิดล, ม.ป.ป.) ต่่อมาทาง
คณะวิิศวกรรมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล  เห็็น
ว่่านอกจากการประกัันคุณภาพการศึึกษาตาม
เกณฑ์์ AUN-QA แล้้ว ยัั งมีีเกณฑ์์การประกััน
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คุุณภาพการศึึกษาในรููปแบบอื่่�นที่่�ใช้้แนวคิิด การ
ศึึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์ เช่่นเดีียวกัันกัับ AUN-QA 
โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งเกณฑ์์การประกัันคุณุภาพการ
ศึกึษา ABET (Accreditation Board for Engineering 
and Technology) ที่่�นอกจากจะเป็็นเกณฑ์์การ
ประเมิินตามแนวคิิด การศึกษาแบบมุ่่�งผลลััพธ์์ 
แล้้ว เหมืือนกัับ AUN-QA แล้้ว ยัังเป็็นเกณฑ์์การ
ประกัันคุณภาพการศึึกษาสำหรัับหลัักสููตรด้้าน
วิิศวกรรมศาสตร์์อีีกด้้วย ท างหลัักสููตรวิศวกรรม
คอมพิวิเตอร์ ์จึงึได้้ขอยื่่�นเพื่่�อตรวจประเมินิหลักัสููตร 
ตามเกณฑ์์การประกัันคุุณภาพการศึึกษา ABET 
และผ่่านการประเมิินเมื่่�อวัันที่่� 1 ตุ ลาคม 2563 
(ABET, n.d.) โดยเกณฑ์์ส่่วนใหญ่่ของ ABET กัับ 
AUN-QA ค่่อนข้้างคล้้ายกััน  แต่่สิ่่�งหนึ่่�งที่่� ABET 
แตกต่่างจาก AUN-QA อย่่างชััดเจนคืือการ
กำหนดผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษา (Student 
Outcomes: SOs) ซึ่่�งเปรีียบเสมืือนคุุณลัักษณะ
เฉพาะของบััณฑิิตด้้านวิศวกรรมศาสตร์์ว่่าควร
เป็น็อย่่างไร ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจาก ABET ถูกูออกแบบมา
ให้้ใช้้กัับหลัักสููตรด้้านวิิศวกรรมศาสตร์์และ
เทคโนโลยีีโดยเฉพาะ ซึ่่�งแตกต่่างจาก AUN-QA 
ที่่�ไม่่ได้้ถููกออกแบบมาสำหรัับสาขาใดสาขาหนึ่่�ง 

ABET (Accreditation Board for  
Engineering and Technology) 
	 ABET เป็น็องค์ก์รไม่่แสวงหากำไร ก่่อตั้้�ง
ขึ้้�นเมื่่�อปีี ค.ศ. 1932 ณ เมืืองบััลติิมอร์์ ประเทศ
สหรััฐอเมริิกา ประกอบด้้วยสมาคมวิิชาชีีพกว่่า 
30 องค์์กร  เช่่น  สมาคมวิิศวกรรมโยธา สมาคม
วิิศวกรรมไฟฟ้้า โดยได้้รัับการมอบหมายจาก 
Council for Higher Education Accreditation 
(CHEA) ให้้ทำการประเมิินและรัับรองมาตรฐาน
คุณุภาพการศึกษาในสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์์ประยุุกต์์ 
คอมพิิวเตอร์์ วิ ิศวกรรมศาสตร์์ และเทคโนโลยีี
วิศิวกรรม ในสหรััฐอเมริกิา การขอรัับรองมาตรฐาน 
ABET มีี ความสำคััญมากเนื่่�องจากนัักศึึกษาจะ

เลืือกเรีียนสาขาวิิชาที่่�ได้้การรัับรองโดย ABET 
เพราะจะส่่งผลต่่อการทำงานของนัักศึกึษาในอนาคต 
เช่่น นัักศึึกษาที่่�จบจากหลัักสูตูรที่่�ได้ร้ัับการรัับรอง
จาก ABET สามารถขอใบรัับรองวิชิาชีีพได้เ้ร็ว็กว่่า
นัักศึึกษาที่่�จบจากหลัักสููตรที่่�ไม่่ได้้รัับการรัับรอง 
รวมถึึงการขอรัับทุุนการศึกษาจากรััฐบาล  หรืือ 
การโอนย้้ายรายวิิชาระหว่่างหลัักสููตรที่่�ผ่่านการ
รัับรองจาก ABET ก็็ทำได้้สะดวกและรวมเร็็วกว่่า 
(Accreditation Board for Engineering and 
Technology, 2019)
	 ดัังที่่�ได้ก้ล่่าวไว้ก้่่อนหน้า้ว่่า ABET มีีสิ่่�งที่่�
แตกต่่างจาก AUN-QA ตรงที่่�มีีการกำหนด 
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา หรืือ SOs ไว้้ 7 
ด้้าน ดัังข้้อมููลที่่�แสดงในตารางที่่� 1 โดย SOs จะ
ถููกกระจายไปยัังรายวิิชาต่่าง ๆ ภายในหลัักสููตร
เพื่่�อใช้้เป็็นเกณฑ์์ในการประเมิินนัักศึึกษาแต่่ละ
คนในหลัักสููตรว่่าได้้ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�แต่่ละด้้าน
อยู่่�ในระดัับใด เช่่น วิิชา การออกแบบซอฟต์์แวร์์ 
ผู้้�รัับผิิดชอบรายวิิชาอาจเลืือกประเมิินนัักศึึกษาใน 
SO.2 SO.4 และ SO.5 แต่่ในขณะที่่�วิิชา  
การออกแบบวงจรดิจิิทิััล เลืือกประเมิินในด้า้น SO.1  
SO.2 และ SO.6 เป็็นต้น้ แต่่ทั้้�งนี้้� SOs ต่่าง ๆ  ควร
กระจายไปยัังรายวิิชาหลัักของหลัักสููตรอย่่างเท่่า
เทีียมกััน  เพื่่�อใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือที่่�เหมาะสมในการ
ประเมิินผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา แต่่ทั้้�งนี้้�
มีีรายวิิชาหนึ่่�งที่่�ถููกกำหนดให้้ต้้องประเมิิน  SOs 
ให้้ครบทุุกด้้าน  ได้้แก่่ ร ายวิิชาโครงงานด้าน
วิศิวกรรม (Capstone Engineering Project) ทั้้�งนี้้�
เนื่่�องจากเป็็นรายวิิชาที่่�ต้้องใช้้ความรู้้�ที่่�เรีียนมา
ตลอดหลัักสููตรเพื่่�อทำโครงงานด้านวิิศวกรรมที่่�
ต้้องได้้รัับโจทย์์หรืือปััญหาทางวิิศวกรรมจาก
หน่่วยงานภายนอก ทั้้ �งภาครััฐหรืือเอกชน  เช่่น 
การแนะนำเส้น้ทางของรถไฟฟ้า้สำหรัับประชาชน 
ซึ่่�งได้้รัับโจทย์มาจากกรมการขนส่่งทางราง หรืือ 
การตรวจสอบท่่าทางการเดิินด้้วยขาเทีียมด้้วย
กล้้อง จากโรงเรีียนกายอุปุกรณ์ ์คณะแพทยศาสตร์์ 
ศิิริิราชพยาบาล เป็็นต้้น   



วารสารมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 613 ปีีที่่� 45 ฉบัับที่่� 2 มีีนาคม-เมษายน 2569

ตารางที่่� 1 แสดงข้้อมููลผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา (SOs) กัับ ตััวบ่่งชี้้�ประสิิทธิิภาพ (PIs)

ผลลัพัธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา (SOs) ตัวับ่ง่ช้ี้�ประสิิทธิิภาพ (PIs)

SO.1 ความสามารถในการระบุุและแก้ไ้ขปััญหาทางวิศิวกรรม
ที่่�ซับัซ้อ้น โดยใช้ห้ลักัการทางวิศิวกรรม วิทิยาศาสตร์ ์
และคณิติศาสตร์์

PI.1-1 การระบุุและกำำ�หนดปััญหาทางวิศิวกรรม

PI.1-2 การแก้ปั้ัญหาโดยประยุกุต์ค์วามรู้้�ทางคณิติศาสตร์์
และวิศิวกรรมศาสตร์์

SO.2 ความสามารถในการประยุกุต์ก์ารออกแบบทางวิศิวกรรม
เพื่่�อหาแนวทางที่่�เหมาะสม เพื่่�อตอบสนองต่่อความ
ต้้องการ โดยคำำ�นึงถึึงสุุขภาพ ความปลอดภัยั และ
สวัสัดิภิาพของประชาชน ตลอดจนปััจจัยัด้า้นวัฒันธรรม 
สังัคม สิ่่�งแวดล้อ้ม และเศรษฐกิจิ

PI.2-1 การออกแบบที่่�ตรงตามข้อ้กำำ�หนด ความต้อ้งการ 
และข้อ้จำำ�กัดั

PI.2-2 ใช้ว้ิธิีีการแก้ปั้ัญหาที่่�เหมาะสม

SO.3 ความสามารในการสื่่�อสารกับัผู้้�อื่่�นที่่�หลากหลายได้อ้ย่า่ง
มีีประสิทิธิภิาพ

PI.3-1 นำำ�เสนอได้ช้ัดัเจน ถููกต้อ้ง และกระชับั โดยใช้ค้ำำ�
ศัพัท์ท์ี่่�เหมาะสม

PI.3-2 แสดงความมั่่ �นใจ ใช้น้้ำำ��เสีียงและท่่าทางที่่�เหมาะ
สมเพื่่�อให้ผู้้้�ฟัังจดจ่อ่ต่่อการนำำ�เสนอ

SO.4 ความสามารถในการตระหนัักถึงึความรับัผิดิชอบทาง
จริยิธรรมและวิชิาชีีพในสถานการณ์์ทางวิศิวกรรม และ
การตัดัสินิใจบนพื้้�นฐานของข้อ้มููล ซึ่่�งต้อ้งพิจิารณาถึงึ
ผลกระทบที่่�เกิดิขึ้้�นในบริบิทระดับัโลก เศรษฐกิจิ สิ่่�ง
แวดล้อ้ม และสังัคม

PI.4-1 รู้้�จักัและปฏิบิัตัิติามจรรยาบรรณทางวิชิาชีีพ

PI.4-2 ปฏิิบัตัิิตามข้้อตกลงในชั้้ �นเรีียน ข้้อบังัคับัของ
มหาวิทิยาลัยั กฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัวิชิาชีีพ

SO.5 ความสามารถในการทำำ�งานอย่า่งมีีประสิทิธิภิาพในฐานะ
สมาชิกิของทีีม มีีภาวะผู้้�นำำ�ในการสร้า้งสภาพแวดล้อ้ม
ของการทำำ�งานร่่วมกันัที่่�ครอบคลุุมถึึงเป้้าหมาย การ
วางแผนเพื่่�อให้บ้รรลุุตามวัตัถุุประสงค์์

PI.5-1 การจัดัสรรงานที่่�เหมาะสม และจัดัทำำ�แผนงานเพื่่�อ
ให้บ้รรลุุเป้้าหมายในเวลาที่่�กำำ�หนด

PI.5-2 สร้า้งความร่ว่มมืืออย่า่งเป็็นธรรม

SO.6 ความสามารถในการพัฒันาและดำำ�เนิินการทดลองที่่�
เหมาะสม วิิเคราะห์์ข้้อมููล แปลผลข้้อมููล และใช้้
วิจิารณญาณทางวิศิวกรรมเพื่่�อสรุปุผล

PI.6-1 พัฒันาและดำำ�เนิินการทดลองที่่�เหมาะสม

PI.6-2 วิเิคราะห์ข์้อ้มููล แปลผลข้อ้มููล และสรุปุผล โดยใช้้
วิจิารณญาณทางวิศิวกรรม

SO.7 ความสามารถในการเรีียนรู้้�และประยุุกต์์ใช้ค้วามรู้้�ใหม่่
ตามความจำำ�เป็็น โดยใช้ก้ลยุทุธ์ใ์นการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม

PI.7-1 เรีียนรู้้�และประยุกุต์ใ์ช้ค้วามรู้้�ใหม่่

PI.7-2 ใช้แ้หล่ง่ความรู้้�ที่่�เหมาะสม

รายวิชิาโครงงานวิศิวกรรมคอมพิวิเตอร์์
	 หลัักสูตูรวิศวกรรมคอมพิวิเตอร์ ์ได้บ้รรจุุ
รายวิิชาที่่�เก่ี่�ยวข้้องกัับโครงงานวิศวกรรมไว้้ 3 
รายวิิชา ได้้แก่่
	 1.	 EGCO392 Project Seminar I
	 2.	 EGCO490 Project Seminar II
	 3.	 EGCO495 Capstone Computer 
Engineering Project

โดยทั้้�ง 3 ร ายวิิชานี้้�เป็็นรายวิิชาที่่�ต่่อเนื่่�องกััน 
นัักศึึกษาต้้องผ่่านรายวิิชาดัังกล่่าว ตลอด 3 ภาค
การศึกึษา ซึ่่�งเป็น็ระยะเวลาที่่�นัักศึกึษาต้อ้งดำเนินิ
โครงงานวิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ให้้แล้้วเสร็็จ  โดย
เริ่่�มจากภาคการศึึกษาปลายของชั้้�นปีที่่� 3 ผ่่ าน
รายวิิชา EGCO392 Project Seminar I เพื่่�อจััด
ทำเป็็นข้อ้เสนอโครงงาน (Project Proposal) ก่่อน
จะเริ่่�มดำเนิินการจััดโครงงานให้้แล้้วเสร็็จในชั้้�นปี



การวางแผนกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา... 614 อภิิรมย์์ ฉายเพิ่่�มศัักดิ์์�, ฆนััท พููลสวััสดิ์์� 

ท่ี่� 4 เป็็นเวลา 1 ปี  ผ่่ านรายวิิชา EGCO490  
Project Seminar II และ EGCO495 Capstone  
Computer Engineering Project เนื่่�องจากที่่�ผ่่าน
มาการทำโครงงานด้านวิศวกรรมที่่�ได้้รัับโจทย์จาก
ภายนอกมัักใช้เ้วลาค่่อนข้า้งมากกว่่าโครงงานโดย
ทั่่�วไปเน่ื่�องจากมีีตััวแปรหรืือเง่ื่�อนไขท่ี่�ไม่่สามารถ
ควบคุุมได้้มากกว่่า ท างหลัักสููตรจึึงปรัับให้้ระยะ
เวลาในการทำโครงงานด้้านวิิศวกรรมเพิ่่�มเป็็น 
1 ปีีครึ่่�ง โดยที่่�ผ่่านมาโครงงานส่่วนใหญ่่สามารถ
ดำเนิินการให้้แล้้วเสร็็จได้้ภายในระยะเวลาท่ี่�
กำหนดไว้้
	 เดิิมทีี  ABET กำหนดให้้เฉพาะรายวิิชา 
Capstone Project เท่่านั้้�นที่่�ต้้องประเมิิน  SOs 
ครบทั้้�ง 7 ด้ ้าน  แต่่ท่ี่�ผ่่านมาหลัักสููตรเห็็นว่่า
รายวิิชา EGCO392 Project Seminar I และ 
EGCO490 Project Seminar II ถืื อว่่าเป็็น 
ส่่วนหนึ่่�งของการจััดทำงานโครงงานด้านวิศวกรรม 
ด้้วยเช่่นเดีียวกััน จึ งกำหนดให้้ทั้้�งสองวิิชามีีการ
ประเมิิน  SOs ครบทุุกด้้านเหมืือนกัับรายวิิชา 
EGCO495 Capstone Computer Engineering 
Project 
	 การประเมิินผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ในแต่่ละ
ด้า้นของนัักศึึกษา กระทำผ่่าน ตััวบ่่งชี้้�ประสิิทธิภิาพ 
หรืือ PIs (Performance Indicators) โดยอาจารย์์
ประจำหลัักสููตรได้้ประชุุมร่่วมกััน และกำหนดเป็็น 
PIs กลางของแต่่ละ SOs ดัังตารางที่่� 1 รวมทั้้�งสิ้้�น 
14 PIs เพ่ื่�อทำให้้การประเมิิน  SOs ข องแต่่ละ
รายวิิชามีีทิิศทางไปในทางเดีียวกััน  แต่่ทั้้�งนี้้�ผู้้�รัับ
ผิิดชอบรายวิิชาต่่าง ๆ อาจเพิ่่�ม PIs ของรายวิิชา
ตนเองนอกเหนืือจาก PIs กลางของหลัักสููตรได้้
ตามความเหมาะสมของรายวิิชาที่่�รัับผิิดชอบ

วิิธีีการศึึกษา
	ขั้้ �นศึึกษาข้้อมููล
	 ศึกึษาข้้อมูลูผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษา 
ตามระบบการรัับรองคุุณภาพการศึึกษา ABET 
เทีียบกัับ ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ที่่�มหาวิทิยาลัยั
มหิิดลกำหนดให้้นัักศึึกษาสามารถเข้้าร่่วมเป็็น
กิจิกรรมเสริิมหลักัสูตูรได้ ้นอกเหนืือจาก Mahidol 
HIDEF ว่่ามีีความสััมพัันธ์์กัันอย่่างไร เพื่่�อใช้้เป็็น 
กรอบแนวคิิดในการวางแผนจััดกิิจกรรมเสริมิหลัักสูตูร
	ขั้้ �นเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 เก็็บข้้อมููลผ่่านรายวิิชาในกลุ่่�มโครงงาน
วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ทั้้�ง 3 ร ายวิิชา ได้้แก่่  1) 
EGCO392 Project Seminar I 2) EGCO490 
Project Seminar II และ 3) EGCO495 Capstone 
Computer Engineering Project เนื่่�องจากเป็็น
รายวิิชาที่่�มีีผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาครบทั้้�ง 
7 ด้ านตาม ABET นอกจากนี้้�ยัังเป็็นรายวิิชาต่่อ
เนื่่�อง 3 ภาคการศึกษา จึงทำให้้สามารถนำผลลััพธ์์
การเรีียนรู้้�ที่่�ได้้มาทดสอบแนวคิิดในการวางแผน
จััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร  โดยมีีประชากรเป็็น
นัักศึึกษาที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชาดัังกล่่าว จ ำนวน 
35 คน ร ะยะเวลาในการเก็็บข้้อมููล  3 ภาคการ
ศึึกษา ตั้้ �งแต่่  ภาคการศึกษาปลาย ปี การศึกษา 
2565 – ภาคการศึึกษาปลาย ปีีการศึึกษา 2566 
	ขั้้ �นทดสอบแนวคิิด
	 นำข้อ้มููลผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา
ทั้้�ง 7 ด้้าน ของราย EGCO392 Project Seminar 
I และ EGCO490 Project Seminar II มาวิเิคราะห์์ 
และใช้้เป็็นข้้อมููลในการวางแผนจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตรให้้กัับนัักศึึกษา โดยมุ่่�งเน้้นไปที่่�ผลลััพธ์์
การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาที่่�มีีค่่าน้้อย จ ากนั้้�น
ทดสอบแนวคิิดโดยการจััดกิิจกรรามเสริิมหลัักสูตูร 
และติิดตามผลย้้อนกลัับที่่�เกิิดขึ้้�นจากรายวิิชา 
EGCO495 Capstone Computer Engineering 
Project 
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	ขั้้ �นวิิเคราะห์์ผล
	 นำผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาทั้้�ง 
7 ด้้าน ข องทั้้�ง 3 ร ายวิิชา มาวิิเคราะห์์โดยสถิิติิ 
เชิิงพรรณนา เช่่น ค่่ าเฉล่ี่�ย ค่่ าสููงสุุด ค่่ าต่่ำสุุด  
เพื่่�อวิิเคราะห์์ผลลััพธ์์ที่่�เกิิดจากแนวคิิดที่่�ได้้วางไว้้
ว่่าการจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสููตร สามารถยกระดัับ
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาได้้หรืือไม่่

ผลการศึึกษา
	 ผลการศึึกษาความสััมพัันธ์์ระหว่่าง
ผลลัพัธ์์การเรียีนรู้้�ของนักัศึกึษากับัทักัษะแห่ง่
ศตวรรษที่่� 21
	 จากการศึกษาและวิิเคราะห์์ข้อ้มูลูผลลััพธ์์
การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา ทั้้�ง 7 ด้้าน กัับแนวทาง
การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรของมหาวิิทยาลััย
มหิิดล พ บว่่าส่่วนใหญ่่ไม่่สอดคล้้องกัับกิิจกรรม
หลััก Mahidol HIDEF แต่่สอดคล้้องกัับกิิจกรรม
เสริิมทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ดัั งตารางที่่� 2 ที่่�
แสดงความสััมพัันธ์ก์ัันระหว่่าง ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�
ของนัักศึึกษา กัับทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21

ตารางที่่� 2 SOs กัับทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21

SOs 21st Century Skills

1 Critical Thinking

2 Creativity

3 Communication

4 Productivity + Social Skills 

5 Collaboration

6 Critical Thinking + Creativity

7 Lifelong Learning 

	 SO.1 คืือความสามารถในการระบุุและแก้้
ปััญหาทางวิิศวกรรมซึ่่�งตรงกัับ Critical Thinking 
การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ คืื อ การจัับประเด็็น
ปััญหา ตััดสิินใจ และลงมืือแก้้ปััญหา

	 SO.2 คืื อความสามารถในด้้านการ
ออกแบบทางวิิศวกรรมซึ่่�งตรงกัับ Creativity 
ความคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ หรืือการคิิดนอกกรอบ 
จากมุุมมองที่่�แตกต่่าง ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานในการ
ออกแบบทางวิิศวกรรม
	 SO.3 คืือความสามารถในการสื่่�อสารซึ่่�ง
ตรงกัับ Communication ทัักษะในการพููด เขีียน 
และนำเสนอ
	 SO.4 คืื อความสามารถในการตระหนััก
ถึึงความรัับผิิดชอบ จริิยธรรมทางวิิชาชีีพ ซึ่่�งตรง
กัับ Productivity หรืือการมีีเป้้าหมาย มีีวินััย ความ
รัับผิิดชอบ และการบริิหารเวลา ร วมถึึง Social 
Skills หรืือทัักษะด้้านสัังคม มารยาท จ ริิยธรรม
ทางสัังคม
	 SO.5 คืือความสามารถในการทำงานร่่วม
กัันอย่่างมีีประสิทิธิภิาพในฐานะสมาชิกิของทีีม ซึ่่�ง
ตรงกัับ Collaboration หรืือทัักษะในการทำงาน
ร่่วมกััน
	 SO.6 คืือความสามารถในการพััฒนาและ
ดำเนิินการทดลองที่่�เหมาะสม เป็็นส่่วนหนึ่่�งของ
ทัักษะในการแก้้ปััญหาและการออกแบบ ข อง 
SO.1 และ SO.2 เพราะต้้องนำสิ่่�งที่่�สร้้างขึ้้�นมา
ทดสอบการใช้้งานว่่าสิ่่�งที่่�ออกแบบและพััฒนา 
สามารถทำงานได้้อย่่างถููกต้้องและสามารถแก้้
ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นได้้จริิง
	 SO.7 คืือความสามารถในการเรีียนรู้้�และ
ประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ใหม่่ ซึ่่�งตรงกัับ Lifelong Learn-
ing หรืือทัักษะในการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ ๆ
	 จากตารางที่่� 2 พบว่่าผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�
ของนัักศึึกษา เป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งของทัักษะแห่่ง
ศตวรรษที่่� 21 โดยครอบคลุุมทัักษะการเรีียนรู้้� 
(4Cs) ทุุกข้้อ และบางส่่วนในทัักษะชีีวิิต (FLIPS) 
ผ่่าน  SO.4 ที่่�ตรงกัับ Productivity และ Social 
Skills ในขณะที่่� SO.7 ตรงกัับ Lifelong Learning 
ซึ่่�งทำให้้ทราบว่่าผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�  สามารถ
สะท้้อนระดัับทัักษะแห่่งศตวรรษที่่�  21 ข อง
นัักศึึกษาได้้



การวางแผนกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา... 616 อภิิรมย์์ ฉายเพิ่่�มศัักดิ์์�, ฆนััท พููลสวััสดิ์์� 

ผลการเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 ผลการเก็็บรวบรวมข้้อมููลผลลััพธ์์การ
เรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาทั้้�ง 7 ด้ ้าน  ใน  2 ภาคการ
ศึกึษา ผ่่านรายวิชิา EGCO392 Project Seminar 
I และ EGCO490 Project Seminar II แบ่่งกลุ่่�ม
ตามทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 เป็็น ทัักษะการเรีียนรู้้� 
(4Cs) และ ทัักษะชีีวิิต (FLIPS) ในรููปของร้้อยละ 
แสดงดัังตารางที่่� 3 และ ตารางที่่� 4

ตารางที่่� 3 	 ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษากลุ่่�ม 
4Cs

SO.1 SO.2 SO.3 SO.5 SO.6

EGCO392 90.05 91.31 81.27 93.73 82.80

EGCO490 90.21 91.33 81.16 90.63 78.69

ค่า่เฉลี่่�ย 90.13 91.32 81.21 92.18 80.74

ตารางที่่� 4 	ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษากลุ่่�ม 
FLIPS

SO.4 SO.7

EGCO392 90.00 89.87

EGCO490 96.87 85.89

ค่า่เฉลี่่�ย 93.44 87.88

	 จากข้้อมููลดัังกล่่าว พ บว่่านัักศึึกษามีี
ทัักษะทั้้�ง 7 ด้ านที่่�อยู่่�ในเกณฑ์์ดีี มีีค่่ าเฉลี่่�ย
มากกว่่าร้อ้ยละ 80 ในทุกุผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้� แต่่ใน
กลุ่่�ม 4Cs พบว่่า SO.3 และ SO.6 ที่่�มีีค่่าเท่่ากัับ 
81.21 และ 80.74 ตามลำดัับ มีีผลลััพธ์์การเรีียน
รู้้�ต่่ำกว่่าด้้านอื่่�นอย่่างเห็็นได้้ชััด

	 ผลการทดสอบแนวคิิดในการจััด
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร
	 จากข้้อมููลดัังกล่่าวหลัักสููตรวิิศวกรรม
คอมพิิวเตอร์์ จึ ึงได้้วางแผนจััดกิิจกรรมเสริิม

หลักัสูตูรร่่วมกัับอาจารย์ผ์ู้้�รัับผิดิชอบรายวิชิาโครง
งานวิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ และสรุุปได้้ว่่าจะจััด
กิิจกรรมเสริิมทัักษะในด้้าน SO.3 ซึ่่�งตรงกัับด้้าน 
Communication ในทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 
เนื่่�องจากมีีผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาค่่อน
ข้้างต่่ำเม่ื่�อเทีียบกัับผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ในด้้านอื่่�น 
โดยมีี 2 กิจกรรม ได้แ้ก่่ กิจกรรมการเขีียนปริิญญา
นิพินธ์แ์ละจััดทำโปสเตอร์ส์ำหรัับโครงงานวิศิวกรรม 
คอมพิิวเตอร์์ และ กิิจกรรมการนำเสนอผลงานใน 
3 นาทีี โดยมีีนัักศึึกษาทั้้�ง 35 คนเข้้าร่่วมกิิจกรรม
ดัังกล่่าว จ ากนั้้�นติิดตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของ
นัักศึึกษาที่่�เปลี่่�ยนแปลง ผ่่านรายวิิชา EGCO495 
Capstone Computer Engineering Project

ผลการวิิเคราะห์์
	 เมื่่�อนำผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษาใน
รายวิิชา EGCO495 Capstone Computer Engi-
neering Project มาวิิเคราะห์์ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�ง
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาในด้้าน SO.3 ที่่�มีี
การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรพบว่่าเพิ่่�มขึ้้�นเม่ื่�อ
เทีียบกัับผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาที่่�ผ่่านมา
ก่่อนหน้้า ดัังที่่�แสดงในตารางที่่� 5

ตารางที่่� 5	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา
รายวิิชา EGCO495 กลุ่่�ม 4Cs

SO.1 SO.2 SO.3 SO.5 SO.6

Average * 90.13 91.32 81.21 92.18 80.74

EGCO495 81.71 86.07 85.00 93.79 86.33

ค่า่เฉลี่่�ย

รวม 

87.33 89.57 82.48 92.72 82.61

* ค่่าเฉลี่่�ย 2 ภาคการศึึกษา

	 จากข้้อมููลดัังกล่่าวพบว่่าผลลััพธ์ก์ารเรีียน
รู้้�ของนัักศึึกษาด้้าน  SO.3 ในภาคการศึึกษาที่่� 3 
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ผ่่านรายวิิชา EGCO495 Capstone Computer 
Engineering Project มีีค่่าสููงขึ้้�นจากร้้อยละ 81.21 
(ค่่าเฉลี่่�ย 2 ภาคการศึกษา) เป็น็ร้อ้ยละ 85.00 และ
ทำให้้ค่่าเฉลี่่�ยรวม 3 ภาคการศึึกษาเพิ่่�มขึ้้�นเป็็น
ร้้อยละ 82.48
	 ในส่่วนของผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษา 
ในภาพรวมทั้้�ง 7 ด้าน เมื่่�อสิ้้�นสุดุโครงงานวิศิวกรรม 
คอมพิิวเตอร์์ ทั้้ �ง 3 ร ายวิิชา ตลอด 3 ภาคการ
ศึึกษา มาสรุุปเป็็นคะแนนเฉล่ี่�ยและแสดงในรููป
ของร้้อยละ จะได้้ผลดัังตารางต่่อไปนี้้�

ตารางที่่� 6 	ผลการประเมิินเฉลี่่�ยตลอด 3 ภาค
การศึึกษา

SO.1 SO.2 SO.3 SO.4 SO.5 SO.6 SO.7

87.33 89.57 82.48 93.72 92.72 82.61 87.50

ภาพที่่� 1 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาทั้้�ง 7 ด้้าน

	 จากข้อ้มููลดัังกล่่าวพบว่่า ในภาพรวมของ
นัักศึึกษาทั้้�ง 35 คน มีี ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�อยู่่�ใน
เกณฑ์์ดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยมากกว่่าร้้อยละ 80 ในทุุกด้้าน 
แต่่มีีทัักษะอยู่่� 2 ด้ านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำกว่่าด้้านอื่่�น
อย่่างเห็็นได้้ชััด ได้แ้ก่่ SO.3 และ SO.6 มีีค่่าเฉล่ี่�ย
อยู่่�ที่่� 82.48 และ 82.61 ตามลำดัับ ถึึงแม้้ว่่าจะมีี
การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรในด้าน  SO.3 แล้้ว
ก็็ตาม แต่่ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาในด้าน
นี้้�ยัังคงต่่ำที่่�สุุดเม่ื่�อเทีียบกัับผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ใน
ด้้านอื่่�น  หากวิิเคราะห์์ข้้อมููลลงไปในรายละเอีียด

ตลอดระยะเวลา 3 ภาคการศึึกษา ดัั งข้้อมููลใน
ตารางที่่� 7 และ 8 

ตารางที่่� 7 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษากลุ่่�ม 
4Cs

SO.1 SO.2 SO.3 SO.5 SO.6

EGCO392 90.05 91.31 81.27 93.73 82.80

EGCO490 90.21 91.33 81.16 90.63 78.69

EGCO495 81.71 86.07 85.00 93.79 86.33

ค่า่เฉลี่่�ย 87.33 89.57 82.48 92.72 82.61

ภาพที่่� 2 ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษากลุ่่�ม 4C

ตารางที่่� 8	 ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษากลุ่่�ม 
FLIPS

SO.4 SO.7

EGCO392 90.00 89.87

EGCO490 96.87 85.89

EGCO495 94.29 86.74

ค่า่เฉลี่่�ย 93.74 87.50



การวางแผนกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา... 618 อภิิรมย์์ ฉายเพิ่่�มศัักดิ์์�, ฆนััท พููลสวััสดิ์์� 

ภาพที่่� 3 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษากลุ่่�ม 
FLIPS

	 จากข้้อมููลดัังกล่่าวสามารถวิิเคราะห์์
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาในประเด็็นต่่าง ๆ 
ได้้ดัังต่่อไปนี้้�
	 SO.1 และ SO.2 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะด้้าน 
Critical Thinking และ Creativity ของทัักษะแห่่ง
ศตวรรษที่่� 21 มีีค่่าลดลงในภาคการศึกึษาสุดุท้า้ย
	 SO.3 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะด้า้น Communica-
tion ของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 มีีค่่าเพิ่่�มขึ้้�นหลััง
จากมีีการจััดกิิจกรรมเสริมิหลัักสููตรในด้านดัังกล่่าว
	 SO.5 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะด้้าน Collabora-
tion และ Leadership ข องทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 
21 นัักศึกึษามีีความสามารถในการทำงานร่่วมกััน
ได้้เป็็นอย่่างดีี และมีีผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�สููงที่่�สุุด
	 SO.4 และ SO.7 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะด้้าน 
Productivity Social Skills และ Lifelong Learning 
ของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 นัั กศึึกษาค่่อนข้้าง
ทำได้้ดีีตลอด 3 ภาคการศึึกษา โดยแสดงให้้เห็็น
ถึงึจริยิธรรมในวิชาชีีพ ตลอดระยะเวลาท่ี่�ทำโครงงาน 
ในขณะที่่�ความสามารถในการเรีียนรู้้�และประยุุกต์์
ใช้ค้วามรู้้�ใหม่่ นั้้�นเนื่่�องจากโครงงานทั้้�งหมดได้้รัับ
โจทย์ม์าจากหน่่วยงานภายนอก จึงึเป็น็การบัังคัับ
ให้น้ัักศึกึษาต้อ้งแสวงหาความรู้้�เพิ่่�มเติมิเพ่ื่�อนำมา
ใช้ใ้นโครงงาน และนัักศึกึษาก็ไ็ด้ร้ัับผลการประเมินิ
ที่่�ดีีในส่่วนนี้้�

อภิิปรายผล
	 การศึึกษาวิิจััยเรื่่�องการวางแผนกิิจกรรม
เสริมิหลัักสูตูรตามผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา 
สามารถอภิิปรายผลการวิิจััย ได้้ดัังนี้้�
	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตาม
ระบบการรัับรองคุุณภาพการศึกษาแบบ ABET 
สอดคล้อ้งกัับทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งเป็น็หนึ่่�ง
ในกรอบการดำเนิินงานของการจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตรของมหาวิิทยาลััยมหิิดล  และสอดคล้้อง
กัับ Boklage and Shaft (2019) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า 
ABET และทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 มีี ความ
เกี่่�ยวข้้องกัันตรงที่่�เกณฑ์์การรัับรองของ ABET 
เน้น้ย้้ำถึงึความสามารถที่่�สำคััญต่่อการศึกษาทาง
วิิศวกรรมสมััยใหม่่  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับทัักษะสำคััญ
ในศตวรรษที่่� 21 เช่่น การคิดิวิเิคราะห์ ์การแก้ป้ัญัหา 
การทำงานเป็็นทีีม หรืือการสื่่�อสารที่่�มีีประสิิทธิภิาพ 
นอกจากนี้้� ABET ยัั งกำหนดมาตรฐานเพ่ื่�อให้้
แน่่ใจว่่าหลัักสูตูรวิศิวกรรมศาสตร์์ จะพััฒนาทัักษะ
ที่่�มากกว่่าความรู้้�ทางวิิชาการ เช่่น การใช้้เหตุุผล
เชิงิจริยิธรรม การทำงานเป็น็ทีีม และการตระหนััก
รู้้�ในระดัับโลก ซึ่่�งมีีความจำเป็น็ต่่อการปรัับตััวเข้า้
กัับความท้้าทายที่่�ซัับซ้้อน และ สหวิิทยาการของ
ศตวรรษที่่� 21 ความสััมพัันธ์์ระหว่่าง ABET และ
ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 นี้้�มุ่่�งเป้้าไปที่่�การเตรีียม
ความพร้อมให้้กัับบััณฑิิตสำหรัับความต้้องการที่่�
เปลี่่�ยนแปลงไปของผู้้�ใช้้บััณฑิิตทั่่�วโลก
	 การวางแผนการจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูร 
สามารถพิิจารณาได้้จากผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของ
นัักศึึกษาที่่�ต้้องการส่่งเสริิม ผลการศึึกษาพบว่่า 
SO.3 ซึ่่�งตรงกัับทัักษะด้้าน  Communication  
ของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 มีีค่่ าเฉลี่่�ยต่่ำที่่�สุุด 
จึงึวางแผนเพิ่่�มกิิจกรรมในด้านนี้้� ลงไปในแผนการ
จััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูร ในภาคการศึกึษาถัดัไป 
และเมื่่�อติดิตามผลเมื่่�อสิ้้�นสุดุภาคการศึกึษาพบว่่า 
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ดัังกล่่าว เพิ่่�มขึ้้�นจากร้้อยละ 
81.21 เป็น็ร้อ้ยละ 85.00 หรืือเพิ่่�มขึ้้�นร้อ้ยละ 4.67 



วารสารมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 619 ปีีที่่� 45 ฉบัับที่่� 2 มีีนาคม-เมษายน 2569

และสามารถใช้้เป็น็ตััวชี้้�วััดผลของการจััดกิิจกรรม
เสริิมหลัักสููตรได้้
	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตาม
ระบบการรัับรองคุุณภาพการศึกษาแบบ ABET 
เป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 
โดยครอบคลุุมเฉพาะทัักษะการเรีียนรู้้� (4Cs) และ 
Productivity และ Social Skills ข องทัักษะชีีวิต 
(FLIPS) เท่่านั้้�น ดัั งข้้อมููลในตารางที่่� 2 ท ำให้้
ติดิตามทัักษะของนัักศึึกษาได้้เพีียงบางส่่วนเท่่านั้้�น 
ส่่งผลให้้มีีข้้อมููลที่่�ไม่่ครบถ้้วนเพีียงพอต่่อการ
วางแผนจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตร
	 ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาทั้้�ง 7 ด้าน 
มีีการเปลี่่�ยนแปลงอยู่่�ตลอดเวลา เมื่่�อสิ้้�นสุุดภาค
การศึึกษา ข้้อมููลดัังกล่่าวสามารถนำไปใช้้ในการ
พิจิารณาวางแผนการจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูรใน
ภาคการศึกษาถััดไปได้้ รวมถึึงยัังใช้้เป็น็เครื่่�องมืือ
ติดิตามผลการจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูรได้อ้ีีกด้ว้ย
	 ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ในกลุ่่�มทัักษะ
ความเข้้าใจในเทคโนโลยีีดิิจิิทััล (IMT) เป็็นทัักษะ
ที่่�ถูกูแทรกเข้า้ไปในรายวิิชาของหลัักสููตร เกืือบทุุก
รายวิชิาอยู่่�แล้ว้ เนื่่�องจากเป็น็หลัักสูตูรด้านวิศวกรรม 
คอมพิิวเตอร์์ การวิิจััยในครั้้�งนี้้�จึึงไม่่ได้้ติิดตาม
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ในทัักษะดัังกล่่าว จึ ึงไม่่จำเป็็น
ต้้องจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรในด้้านนี้้�

ข้้อเสนอแนะ
	ข้้ อเสนอแนะสำหรัับการนำผลวิจัยัไปใช้้
	 การวางแผนการจััดกิจิกรรมเสริิมหลักัสูตูร 
ควรใช้้ข้้อมููลผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาจาก
ทุุกรายวิิชาจะทำให้้ได้้ข้้อมููลที่่�ถููกต้้องแม่่นยำกว่่า
การใช้้ข้้อมููลเพีียง 3 ร ายวิิชา โดยการติดตาม
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาดัังกล่่าว ควรเริ่่�ม
ติิดตามตั้้�งแต่่นัักศึึกษาเริ่่�มเข้้าศึึกษาในหลัักสููตร 
เพื่่�อทราบถึึงพััฒนาการของนัักศึึกษาในทัักษะด้้าน
ต่่าง ๆ  และสามารถนำไปใช้ใ้นการวางแผนการจััด
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรเพื่่�อเพิ่่�มพููนทัักษะของ

นัักศึึกษาได้้อย่่างเหมาะสม
	 เนื่่�องจากการติดตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�
ของนัักศึึกษา สามารถติิดตามได้้เป็็นรายบุุคคล 
ทำให้้สามารถวางแผนการจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตร  ได้้ตรงกัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้มากยิ่่�งขึ้้�น 
โดยในชั้้�นปีีเดีียวกัันอาจแบ่่งกลุ่่�มนัักศึึกษาโดยใช้้
ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�  และวางแผนจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตรให้้เหมาะสมกัับนัักศึึกษาแต่่ละคน หรืือ
อาจรวมนัักศึกึษาทุกุชั้้�นปีในหลักัสูตูร ที่่�มีีทัักษะที่่�
ควรส่่งเสริิมในด้้านเดีียวกัันและจััดกิิจกรรมเสริิม
หลัักสููตรร่่วมกััน เป็็นต้้น
	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตาม
ระบบการรัับรองคุุณภาพการศึกษาแบบ ABET 
เป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 
ดัังนั้้�นผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ของนัักศึกึษาจึงึเป็น็เพีียง
เครื่่�องมืือหนึ่่�ง ที่่�ช่่วยในการวางแผนการจััดกิจิกรรม 
เสริิมหลัักสููตร ทั้้ �งนี้้�แต่่ละหลัักสููตรอาจมีีการ
กำหนดผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่่างกััน ดัังนั้้�นควร
พิิจารณาถึึงผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตรว่่า
ครอบคลุมุกรอบการจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูรมาก
น้้อยเพีียงใด
	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาสามารถ
ใช้เ้ป็น็เคร่ื่�องมืือหนึ่่�งในการประเมิินผลของการจััด
กิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรว่่าประสบความสำเร็็จมาก
น้้อยเพีียงใดได้้

	 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจัยัครั้้�งต่อ่ไป
	 ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาตาม
ระบบการรัับรองคุุณภาพการศึกษาแบบ ABET 
เป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งของทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 
ดัังนั้้�นควรมีีการศึกษาเพิ่่�มเติิมถึึงเคร่ื่�องมืือ 
สำหรัับการวางแผนจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรอื่่�น 
ให้้ครอบคลุุมทุุกทัักษะแห่่งศตวรรษท่ี่� 21 หรืือ
ครอบคลุมุกรอบการจััดกิิจกรรมเสริมิหลัักสูตูรตาม
กรอบของแต่่ละสถาบััน



การวางแผนกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรตามผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา... 620 อภิิรมย์์ ฉายเพิ่่�มศัักดิ์์�, ฆนััท พููลสวััสดิ์์� 

	 เน่ื่�องจากทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ในกลุ่่�ม
ทัักษะความเข้้าใจในเทคโนโลยีีดิิจิิทััล (IMT) เป็็น
ทัักษะที่่�ถููกแทรกเข้้าไปในรายวิิชาของหลัักสููตร
ด้้านวิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์เกืือบทุุกรายวิิชาอยู่่�
แล้ว้ จึงึไม่่ได้ว้างแผนจััดกิจิกรรมเสริมิหลักัสูตูรใน
ด้า้นดัังกล่่าว แต่่หากเป็็นหลัักสููตรในสาขาวิิชาอ่ื่�น 
ควรศึึกษาผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ในด้้านทัักษะความ
เข้้าใจในเทคโนโลยีีดิิจิิทััลด้้วย

	 เนื่่�องจากงานวิิจััยในครั้้�งนี้้�มุ่่�งเน้้นศึึกษา
แต่่การจััดกิิจกรรมเสริิมหลัักสููตรที่่�ตอบสนองต่่อ
ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 โดยมุ่่�งเป้้าไปที่่�นัักศึึกษา
ในสาขาวิิศวกรรมศาสตร์์ คอมพิิวเตอร์์ และ
เทคโนโลยีี  เท่่านั้้�น ดัั งนั้้�นจึึงควรศึกษาทัักษะ 
เพิ่่�มเติมิ เนื่่�องจากแต่่ละหลักัสูตูรมีีทัักษะที่่�จำเป็น็
แตกต่่างกััน
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