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บทคัดย่อ 
	 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเข้าร่วมอบรมการ
พัฒนาทักษะการเรียนรู้ดา้นเทคโนโลยีเก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ทีม่ีตอ่การพฒันาทกัษะการเรยีนรูด้้านเทคโนโลยเีกีย่วกบัรปูทรงเรขาคณติ กลุม่ตวัอยา่งได้แก่ นกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 จ�ำนวน 60 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ที่ก�ำลัง
ศกึษาอยูใ่นโรงเรยีนบ้านเขก็น้อย จังหวดัเพชรบรูณ์ เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัได้แก่ 1) สือ่มลัตมิเีดียเพือ่
พฒันาทกัษะการเรยีนรูด้้านเทคโนโลยเีก่ียวกบัรปูทรงเรขาคณติ 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิก่์อนและหลงั
เข้าร่วมอบรมการพฒันาทักษะการเรยีนรูด้้านเทคโนโลยเีก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติ 3) แบบสอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีเก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิตด้วย
การใช้สื่อมัลติมีเดีย การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
deviation) ผลการวจิยัพบว่า คุณภาพของส่ือมลัตมิเีดียทีใ่ช้ในการอบรมการพฒันาทกัษะเก่ียวกับรปูทรง
เรขาคณติส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่1-6 มคีวามเหมาะสมในระดับดีมาก ( =4.53, S.D=0.54) 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเข้าร่วมอบรมโดยการน�ำโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียการเรียนรู้
เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต มีคะแนนหลังเข้าร่วมอบรมสูงกว่าก่อนเข้าร่วมอบรม ( =49.3, S.D=0.67) 
และผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้
เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( =4.08, S.D=0.53)
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บทน�ำ 
	 ในปัจจบุนัจากการท่ีรฐับาลได้ใช้นโยบาย
พัฒนาประเทศที่เรียกว่า Thailand 4.0 ท�ำให ้
ทุกภาคส่วนมีการปรับวิสัยทัศน์และแผนการ 
ด�ำเนนิงานให้สอดรบักับแผนพฒันาประเทศ กระทรวง
ศึกษาธิการก็มีนโยบายในการขับเคลื่อนแนวทาง
การศึกษาแบบใหม่โดยใช้นวตักรรมและเทคโนโลยี
เข้ามาช่วยในการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษา
และผูเ้รยีนฉะนัน้การจดัการเรยีนการสอนจงึมกีาร
เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยใหม่ เนื่องจากการใช้
เทคโนโลยแีละนวตักรรมใหม่ๆ เข้ามามบีทบาทต่อ
การด�ำรงชวีติมากขึน้ท�ำให้อาชพีบางอาชพีได้หาย
ไปและได้เกิดอาชีพใหม่ๆ ตามมา อาทิ การเงิน 

การธนาคาร การค้าขายเป็นการค้าขายผ่าน 
สื่อออนไลน์ เป็นต้น บุคลากรทางการศึกษา ครู 
อาจารย์ก็มีผลกระทบจากการที่เทคโนโลยีเข้ามา
มีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนนวัตกรรม
การจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ๆ การพัฒนา
ทกัษะของผูเ้รยีนเนน้การใชเ้ทคโนโลยเีขา้มาเปน็
ส่วนประกอบไม่ว่าจะเป็นด้านพัฒนาทักษะ ด้าน
วัดประเมินผลการสร้างสื่อการเรียนการสอน ซึ่ง
ปฏิเสธไม่ได้ว่าในภาคส่วนของการใช้เทคโนโลยี
มาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนหรือการสร้าง
สื่อการสอน การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ เป็นปัจจัย
ส�ำคัญในการพัฒนาเป็นกลไกในขับเคลื่อนการ
ศึกษาในยุคสมัยใหม่ อาทิเช่น การจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบออนไลน์ การสร้างสื่อการสอน

Abstract 
	 This study to the purpose is to 1) Compare the achievements before and after  
participating in the training on the development of learning skills in technology about geometric 
shapes, and 2) Study the satisfaction of students towards the development of learning skills in 
technology about geometric shapes. The sample consisted of 60 students in grades 1-6 using  
the purposive sampling method who were studying at Ban Khek Noi School, Phetchabun  
Province. The research instruments used were 1) Multimedia media for the development of 
learning skills in technology about geometric shapes, 2) Achievement test before and after 
participating in the training on the development of learning skills in technology about geometric 
shapes, 3) Questionnaire on the satisfaction of students towards the development of learning 
skills in technology about geometric shapes using multimedia media. Data were analyzed by 
finding the mean and standard deviation. The results of the research found that the quality of 
the multimedia media used in the training on the development of learning skills in technology 
about geometric shapes for students in grades 1-6 was very appropriate ( =4.53, S.D=0.54). 
The results of the comparison of achievements Before and after participating in the training by 
using the learning multimedia program about geometric shapes, the scores after the training 
were higher than before the training ( =49.3, S.D=0.67) and the results of the study of the  
student’s satisfaction with the learning activities to develop learning skills about geometric  
shapes in general were at a high level ( =4.08, S.D=0.53).
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โดยผ่านอปุกรณ์ส่ือสารไร้สาย การสร้างโปรแกรม
ช่วยสอนส�ำเร็จรูป การสร้างอัลกอริทึมในการ
ประมวลผลการวัดระดับความรู้ผู้เรียน การสร้าง
ระบบเหมืองข้อมูลด้านองค์ความรู้เฉพาะด้าน 
เป็นต้น นอกจากนั้นการใช้ระบบคอมพิวเตอร์
ที่ใช้ประมวลผลข้อมูลจ�ำนวนมากๆ ข้อมูลย้อน
หลังหลายสิบปี ข้อมูลสถิติเชิงวิเคราะห์ ข้อมูล 
เชงิทฤษฎีบท น�ำมาพยากรณ์หรอืใช้สร้างทกัษะให้
ผูเ้รยีนแบบอตัโนมตั ิหรอืเสรมิสร้างองค์ความรูใ้ห้
ผู้เรียนผ่านระบบการค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง 
เทคโนโลยทีางปัญญาเป็นการพฒันาและขยายขดี
ความสามารถของปญัญาประดษิฐใ์ห้สามารถรบัรู้ 
เรยีนรู ้คิดวเิคราะห์เพือ่ตดัสนิใจและสนทนาโต้ตอบ
กับมนษุย์ได้ด้วยภาษาธรรมชาต ิสามารถช่วยเพิม่ 
ประสิทธิภาพในการท�ำงานก�ำหนดและวางแผน 
การท�ำงานได้อตัโนมตั ิตลอดจนสามารถตรวจสอบ
และ ค้นหาข้อเท็จจรงิต่างๆ เพือ่สรปุหรอืตดัสนิใจ 
ได้อย่างถูกต้องตามข้อเท็จจริงของข้อมูลนั้นๆ 
โดยอัตโนมัติ และผู้เขียนได้สังเคราะห์เอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวข้องเพื่อน�ำเสนอเป็นรูปแบบ 
ที่สามารถน�ำเทคโนโลยีทางปัญญามาประยุกต์ใช้
เพื่อพัฒนาการศึกษาได้ 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการ
บรหิารการศกึษาอจัฉรยิะ (Smart Administration) 
เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการท�ำงานด้านการ
บริหารให้เป็นระบบอัตโนมัติ 2) ดา้นการพัฒนา
หลักสูตรอัจฉริยะ (Smart Curriculums) พัฒนา
หลกัสตูรให้เป็นหลกัสตูรทีม่เีนือ้หาสาระทางดิจทัิล 
3) ด้านระบบการเรยีนรูอ้จัฉรยิะ (Smart Learning 
System) ปรับเปลี่ยนระบบการเรียนรู้ของผู้เรียน
ให้หลากหลายและ สามารถเข้าถึงได้อย่างสะดวก
สบายตามความสนใจหรือตามความต้องการของ 
ผูเ้รยีน และ 4) ด้านการส่งเสรมิ และสนบัสนนุการ
เรียนรู้ของผู้เรียนแบบอัจฉริยะ (Smart Learner) 
ช่วยวิเคราะห์รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ และ
สภาพปัญหาต่างๆ ของผู้เรียน ซึ่งจะช่วยให้ครู
สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาสาระและกิจกรรมการ

เรยีนรู ้ให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนดัและ
ความต้องการของผู้เรียนแต่ละคนได้เป็นอย่างดี 
ตลอดจนช่วยสร้าง แรงจงูใจและกระตุน้การเรยีนรู้
ให้กบัผูเ้รยีนได้อย่างมปีระสิทธภิาพ (ศกัด์ิชยั ไชย
รักษ์ ปณิตา และ วรรณพิรุณ, 2563)

	 ยทุธศาสตร์ชาต ิ20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) 
ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน มุ่งเน้น 
พฒันาอตุสาหกรรมและบรกิารเพือ่ให้พร้อมรบัมอื
จาก การปฏิวัติอุตสาหกรรมของโลกครั้งที่ 4 ซึ่ง
ก่อให้เกิดการเปลีย่นแปลงทางเศรษฐกิจและสงัคม
อย่างรวดเร็ว ประเทศไทยจึงต้องเปลี่ยนแปลง 
พืน้ฐานโครงสร้างอุตสาหกรรมและบรกิาร โดยสร้าง
อุตสาหกรรมและบริการแห่งอนาคตท่ีขับเคลื่อน 
ประเทศด้วย ข้อมูลเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญา
ประดิษฐ์เพื่อเพิ่มศักยภาพและความสามารถ 
ในการแข่งขัน ครอบคลุม ระบบอัตโนมัติและ
หุ่นยนต์อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ และอินเทอร์เน็ต
ของทุกสิ่งที่สร้างแพลตฟอร์มส�ำหรับเศรษฐกิจใน
อนาคตและเพิม่คณุภาพชวีติให้กับประชาชน และ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และปัญญาประดิษฐ์
ให้สอดคล้องกับประเด็น ยทุธศาสตร์ชาตด้ิานการ
พัฒนาและเสริมสร้าง ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
เพือ่เพิม่ประสิทธภิาพและ สร้างนวตักรรมทางการ
ศึกษา โดยวางพื้นฐานระบบ ให้รองรับการเรียนรู้
ด้วยดิจทัิลแพลตฟอร์มเน้นการพฒันาทักษะดิจทัิล 
ทักษะการคัดกรองความรู้และการใช้เทคโนโลยี 
ผสมผสานกับคุณค่าของครไูปพร้อมกัน และพฒันา
สือ่การเรยีนรูใ้ห้มคีณุภาพเพือ่ให้ ประชาชนเข้าถงึ
และใช้ประโยชน์จากระบบการเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองผ่านเทคโนโลยีการเรียนรู้สมัยใหม่ ให้เกิด
ประโยชน์ได้อย่างสูงสุด การพัฒนาเทคโนโลยี
ดิจิทัลในปัจจุบัน มีการน�ำ ปัญญาประดิษฐ์และ
เทคโนโลยีทางปัญญา เข้ามาใช้ในชีวิตประจ�ำ วัน
ของมนุษย์เพิ่มมากขึ้น โดยใช้งานผ่านอุปกรณ์ที ่
เรยีกว่า Smart ต่างๆ เช่น Smart Phone, Smart TV, 
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Smart Home ซึง่อาศยัการท�ำงานของอินเทอร์เนต็
ของทุกสิ่ง (Internet of Things: IoT) ถือเป็นการ
พัฒนาที่ สร้างความท้าทายให้กับนักวิชาการและ 
ผูเ้ชีย่วชาญ ด้านการศึกษาทกุระดับทีจ่ะต้องก้าวให้
ทนัต่อ การเปลีย่นแปลงทีเ่กิดขึน้และสร้างนวตักรรม
เพื่อ พัฒนาการศกึษาในอนาคต (Vodyaho et al., 
2019) การพฒันาและสร้างนวตักรรมการศกึษาใน
อนาคตจงึต้องอยูบ่นพืน้ฐานของการวจิยัและประยกุต์
ใช้เทคโนโลยล่ีาสุด และทศิทางของโอกาสทีเ่ป็นไป
ได้คือ การน�ำปัญญาประดิษฐ์และ เทคโนโลยีทาง
ปัญญามาช่วยส่งเสรมิการเรยีนรู ้สร้างความรูค้วาม
เข้าใจและสร้างการมปีฏสิมัพนัธ์โต้ตอบกับผูเ้รยีน
บนพื้นฐานการเรียนรู้ที่แตกต่างกันตามรูปแบบ
การเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน สร้างความชัดเจน
ในการเรียนรู้และช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น เป็นการประยุกต์ใช้ 
รปูแบบของระบบประสาทเทยีมในอปุกรณ์เทคโนโลยี
ต่างๆ โดยเทคโนโลยทีางปัญญาจะสามารถเรยีนรู ้
และเข้าใจเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์ได้เพิ่ม
มากขึน้ ซึง่ในด้านการศกึษาจะมกีารน�ำเทคโนโลยี
ทางปัญญามาใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้และฝึก
ปฏิบัติในรูปแบบ ของการกระตุ้นและส่งเสริมการ
เรียนรู้ เช่น เกมการเรียนรู้ การให้ค�ำแนะน�ำ และ
การสร้างปฏิสัมพันธ์เพื่อ โต้ตอบแบบอัตโนมัติ 
(Nesterova, 2017) (ศักด์ิชัย ไชยรักษ์ และ 
ปณิตา วรรณพิรุณ, 2563) 

	 สื่อการสอนมีความจ�ำเป็นเพราะสังคมมี
ความเปลีย่นแปลงอยูเ่สมอ ความรูใ้หม่ๆ จงึเกดิขึน้ 
อย่างมาก ท�ำให้ครูต้องสอนเนื้อหาวิชามากขึ้น 
จ�ำนวนนักเรียนเพิ่มขึ้น สื่อการสอนเป็นสิ่งส�ำคัญ
ในการสอนที่จะเน้นให้เอกัตบุคคลมีประสิทธิภาพ 
ช่วยแก้ปัญหานกัเรยีนท่ีมภีมูหิลงัและพืน้ฐานการ
เรียนที่แตกต่างกัน รวมทั้งนักเรียนที่เสียเปรียบ
ทั้งด้านสติปัญญาและเศรษฐกิจ คณิตศาสตร์เป็น
วิชาหนึ่งท่ีมีความส�ำคัญและจ�ำเป็นต่อการด�ำรง

ชีวิตของมนุษย์อย่างมากในชีวิตประจ�ำวันของ
เราทุก คนวิชาคณิตศาสตร์จึงได้รับการบรรจุไว้
ในหลักสูตรให้เป็นวิชาที่มีความส�ำคัญวิชาหนึ่งที่
จะต้องปลูกฝัง เนื่องจากคณิตศาสตร์ เป็นวิชาที่มี 
ลักษณะธรรมชาติเป็นนามธรรมและมีโครงสร้าง 
ผูเ้รยีนจะเกิดการเรยีนรูแ้ละความเข้าใจคณติศาสตร์
ได้ดีจะต้องใช้ความคดิอย่างสมเหตสุมผล แล้วต้อง
ศึกษาตามล�ำดับอย่างมีกระบวนการ ซึ่งการเรียน
รู้แต่ละครั้งจ�ำเป็นต้องอาศัยความรู้ พื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนรู้เรื่องใหม่ทุกครั้ง เพื่อให้
ผู้เรียนนั้นได้มีพื้นฐาน ความรู้เพียงพอท่ีจะเชื่อม
โยงไปสู่เรื่องใหม่ ท�ำให้เรียนเรื่องใหม่ด้วยความ
เข้าใจและรวดเร็วเน้นถึงความแตกต่างระหว่าง
บคุคล มกีารน�ำเทคโนโลยทีีม่ศีกัยภาพให้เกิดการ
เรยีนรูไ้ด้อย่างมปีระสทิธภิาพแต่เนือ่งจากนกัเรยีน
อายุยังน้อยและยังขาดความรู้และประสบการณ์
ในการใช้ระบบที่ซับซ้อนได้ จากการศึกษาพบว่า
ปัจจุบนัมเีทคนคิชนดิหนึง่ทีเ่รยีกว่า ความจรงิเสรมิ
(Augmented Reality) ที่น่าจะน�ำเทคนิคชนิดนี ้
มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์  
(เกศรินทร์ ศรีเงิน และคณะ, 2558) 

	 เรขาคณิตเป็นการเรียนเก่ียวกับรูปทรง 
รูปร่าง ขนาด และต�ำแหน่งของวัตถุ ซึ่งต้องใช้
จินตนาการในการมองภาพออกมาให้เป็นรูปร่าง 
ซึ่งถือว่ายากส�ำหรับนักเรียนที่พึ่งเริ่มต้นศึกษา
ในวิชาคณิตศาสตร์ ในการเรียนเก่ียวกับรูปทรง
เรขาคณตินัน้ก็มคีวามส�ำคัญต่อนกัเรยีนช้ันประถม
เป็นอย่างมาก ซึง่เป็นแนวคดิขัน้พืน้ฐานในการเรยีน
ในระดบัชัน้ทีส่งูขึน้ไป เหตนุีเ้องผูว้จิยัจงึมแีนวคิด
ในการพฒันาโปรแกรมเพือ่พฒันาทกัษะการเรยีนรู ้
เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิตด้วยสื่อการสอนแบบ
ปัญญาประดิษฐ์ เพื่อช่วยครูผู้สอนในการจัดการ
เรยีนการสอนแบบใหม่ๆ ให้นกัเรยีนเกิดการเรยีน
รู้ที่สามารถเข้าใจได้ง่ายมากขึ้น
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและ
หลังเข้าร่วมอบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 
ด้านเทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต 

	 2. ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนท่ีมต่ีอ
การพฒันาทกัษะการเรยีนรูด้้านเทคโนโลยเีก่ียวกับ 
รูปทรงเรขาคณิต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่1-6 ของโรงเรยีนบ้านเขก็น้อย จงัหวดัเพชรบรูณ์
ด้วยสื่อการสอนแบบปัญญาประดิษฐ์ (AI)

วิธีการศึกษา 
	 การวจิยัครัง้นีเ้ป็นการศกึษาวธิกีารด�ำเนนิ
การวจิยั ตามระเบยีบวธิวีจิยัปฏบิตักิารในชัน้เรยีน 
(Action Research) โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

	 1. การวางแผน (Plan) โดยผู้วิจัยได้
ปรึกษาปัญหาร่วมกับครูในรายวิชาเดียวกัน โดย
ท�ำการวเิคราะห์ถงึปัญหาและสาเหต ุศกึษาเอกสาร
ทีเ่ก่ียวข้อง เพือ่เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ วางแผนเพื่อสร้าง
เครือ่งมอืและการใช้ส่ือการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) เรือ่ง รปูทรงเรขาคณติสามมติขิองนกัเรยีนชัน้
ประถมศึกษา แบบทดสอบความสามารถในการ
ด้านรูปทรงเรขาคณิต 

	 2. การลงมือปฏิบัติ (Act) ผู้วิจัยด�ำเนิน
การตามแผนการจดักิจกรรมการเรยีนรูเ้พือ่พฒันา
ทกัษะการเรยีนรูเ้ก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติส�ำหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรียน 
บ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 

	 3. การสังเกต (Observe) ผู้วิจัยสังเกต 
บันทึก เพื่อเก็บข้อมูลรายละเอียดในระหว่าง
การด�ำเนินโครงการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 
ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย จังหวัดเพชรบูรณ์ เพื่อ
พัฒนาสมรรถนะครูผู้สอนด้วยเทคโนโลยีสื่อการ
สอนแบบปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพื่อเป็นแนวทาง
ในการปรับปรุงแก้ไขการด�ำเนินงาน 

	 4. ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect)  
ผู้วิจัยน�ำข้อมูลท่ีได้มาท�ำการวิเคราะห์ถึงปัญหา
และอุปสรรคที่เกิดขึ้นในระหว่างการจัดกิจกรรม
โครงการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้านเทคโนโลย ี
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรยีน
บ้านเขก็น้อย จงัหวดัเพชรบรูณ์ เพือ่พฒันาสมรรถนะ
ครูผู้สอนด้วยเทคโนโลยีส่ือการสอนแบบปัญญา
ประดิษฐ์ (AI) โดยผู้วิจัยจะด�ำเนินการจัดกิจกรรม
และวิเคราะห์ผลเพื่อน�ำไปพัฒนาในล�ำดับต่อไป 
วเิคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถติพิรรณนา ได้แก่ ร้อยละ  
(Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard deviation) ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรูป

	 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง
	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็น
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรียน
บ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 

	 กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง
โดยให้คุณครท่ีูสอนในรายวชิาคณติศาสตร์ของชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย 
อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ คัดเลือกนักเรียน
ชัน้ละ 10 คน ให้มาเข้าร่วมโครงการอบรมเชงิปฏบิตัิ
การ เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรู้เก่ียวกับ 
รปูทรงเรขาคณติส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 1-6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ 
จังหวัดเพชรบูรณ์ โดยใช้สื่อการสอนด้านปัญญา
ประดิษฐ์ (AI) 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 สื่อมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน
รู้ด้านเทคโนโลยีเก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิตผู้วิจัย
ได้น�ำโปรแกรมส่ือการสอนการเรียนรู้เก่ียวกับ 
รูปทรงเรขาคณิตด้วยนวัตกรรมปัญญา ประดิษฐ์ 
(AI) มาใช้กับนักเรียนจ�ำนวน 60 คน ท่ีเข้าร่วม
อบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต โดยให้มีนักเรียน 



การพัฒนาทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตสำ�หรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อำ�เภอเขาค้อ...
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ชัน้ประถมศึกษาปีที ่1-6 โดยแบ่งกลุม่คละกัน กลุม่
ละ 6 คน และให้พับกระดาษ ตามรอยเส้นประให้
เป็นรปูทรงเรขาคณติ เพือ่ให้มองเหน็ภาพได้ชดัเจน
ขึ้น แล้วจึงให้นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่
มีโทรศัพท์มือถือสแกนรูปทรงที่พับจากกระดาษ
ด้วยโปรแกรมส�ำเร็จรูป Python และ Alteryx และ
ให้นักเรียนช่วยเหลือกันภายในกลุ่มในการสร้าง
ภาพจากกระดาษทีไ่ด้พบัไวเ้ปน็รปูทรงเรขาคณติ 
โดยมีการสลับเปลี่ยนรูปทรงของกระดาษไปตาม
กลุ่มที่แบ่งไว้

	 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลัง 
เข้าร่วมอบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยเีก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติ ส�ำหรบันกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ก่อนและหลังเข้าร่วม
อบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรง
เรขาคณติส�ำหรบันกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที ่1-6 
ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ�ำเภอ เขาค้อ จังหวัด
เพชรบรูณ์ โดยใช้สือ่การสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) จ�ำนวน 20 ข้อ ตอนที่ 1 ให้นักเรียนบอกชนิด 
และเลือกภาพโดยกากบาททับข้อที่ตรงกับโจทย์
ที่ก�ำหนดให้ ซึ่งเป็นข้อค�ำถามให้นักเรียนเลือก 
ค�ำตอบเก่ียวกับภาพของรปูเรขาคณติ ภาพหน้าตดั 
หรือฐาน และหน้าข้าง และตอนที่ 2 ให้นักเรียน
วาดภาพรูปทรงเรขาคณิต เพื่อให้นักเรียนเห็นว่า
คณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวและมีความส�ำคัญ 
แบบทดสอบมลีกัษณะเป็นแบบอตันยั โดยนกัเรยีน

ทีเ่ข้าร่วมโครงการจะได้ท�ำแบบทดสอบก่อนอบรม 
และหลังอบรม คะแนนเต็ม 30 คะแนน เกณฑ์การ
ผ่านต้องได้ 15 คะแนน ซึง่มจีดุประสงค์การเรยีนรู ้
เรื่อง ปริซึม ทรงกรวย ทรงกระบอก และทรงกลม 
จากผลการทดสอบ นักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1-4 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขา
ค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ ได้คะแนนยังไม่ผ่านเกณฑ์  
ซึ่งแปรผลได้ว่านักเรียนยังไม่เข้าใจในเนื้อหาใน
เรื่องรูปทรงเรขาคณิต

	 3) แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรยีน
ที่มีต่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
เก่ียวกบัรปูทรงเรขาคณติด้วยการใช้ส่ือมลัตมิเีดีย 
ซึง่เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 
10 ข้อ โดยให้ผูเ้ชีย่วชาญประเมนิความสอดคล้อง
ของจดุประสงค์กบัค�ำถาม ได้ค่าความเชือ่มัน่เท่ากบั 
0.81 ซึ่งเป็นค่าความเชื่อมั่นที่สามารถน�ำไปใช ้
ในการวิจัยได้

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 1. ปฐมนิเทศนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1-6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ 
จังหวัดเพชรบูรณ์ เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตสาม
มิติโดยใช้สื่อการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
โดยการใช้โปรแกรม Python และ Alteryx 

	 2. ให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต
ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ก่อนเข้า
ร่วมโครงการ 

	 3. ผูว้จิยัด�ำเนนิการจดัโครงการเพือ่พฒันา
ทกัษะการเรยีนรูเ้ก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติส�ำหรบั
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1-6 ของโรงเรยีนบ้าน
เข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ โดยใช้
สือ่การสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) จ�ำนวน 1 วนั 

	 4. เมือ่เสรจ็สิน้การจดักิจกรรมตามโครงการ
พัฒนาทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต
ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรยีน

 

 

เจาะจงโดยใหคุ้ณครทูีส่อนในรายวชิาคณิตศาสตร์
ของชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 – 6 ของโรงเรยีน
บ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาค้อ จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
คดัเลอืกนักเรียนชัน้ละ 10 คน ให้มาเข้าร่วม
โครงการอบรมเชิงปฏิบตัิการ เรื่อง การพัฒนา
ทกัษะการเรยีนรูเ้กี่ยวกบัรูปทรงเรขาคณิตส าหรบั
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 – 6 ของโรงเรยีน
บ้านเข็กน้อย อ าเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 
โดยใชส้ื่อการสอนดา้นปัญญาประดษิฐ ์(AI)  
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

1) สื่อมลัติมเีดยีเพื่อพฒันาทกัษะการ 
เรียนรู้ด้านเทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต
ผู้วิจ ัยได้น าโปรแกรมสื่อการสอนการเรียนรู้
เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตด้วยนวตักรรมปัญญา 
ประดิษฐ์ (AI) มาใช้กับนักเรียนจ านวน 60 คน    
ที่เข้าร่วมอบรมการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต โดยให้มี
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 – 6 โดยแบ่งกลุ่ม
คละกัน  ก ลุ่มละ 6  คน  และให้พับกระดาษ         
ตามรอยเส้นประใหเ้ป็นรูปทรงเรขาคณิต เพื่อให้
มองเห็นภาพได้ชัดเจนขึ้น แล้วจึงให้นักเรียน     
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีโทรศพัท์มือถือสแกน
รูปทรงที่พบัจากกระดาษด้วยโปรแกรมส าเรจ็รูป 
Python และ Alteryx และใหน้ักเรยีนช่วยเหลอืกนั
ภายในกลุ่มในการสรา้งภาพจากกระดาษทีไ่ด้พบั
ไว้เป็นรูปทรงเรขาคณิต โดยมีการสลับเปลี่ยน
รปูทรงของกระดาษไปตามกลุ่มทีแ่บ่งไว ้
 
 
 
 
 
 
 

2) แบบทดสอบผลสมัฤทธิก์่อนและหลงั 
เข้าร่วมอบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต ส าหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 – 6 ก่อนและหลงั
เขา้ร่วมอบรมการพฒันาทกัษะการเรยีนรูเ้กีย่วกบั
รูปทรงเรขาคณิตส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 1 – 6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ าเภอ     
เขาค้อ จงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยใชส้ื่อการสอนดา้น
ปัญญาประดษิฐ์ (AI) จ านวน 20 ขอ้ ตอนที ่1 ให้
นักเรยีนบอกชนิด และเลอืกภาพโดยกากบาททบั
ข้อที่ตรงกบัโจทย์ที่ก าหนดให้ ซึ่งเป็นขอ้ค าถาม
ให้นักเรียนเลือกค าตอบเกี่ยวกับภาพของรูป
เรขาคณิต ภาพหน้าตดัหรอืฐาน และหน้าขา้ง และ
ตอนที่ 2 ให้นักเรียนวาดภาพรูปทรงเรขาคณิต 
เพื่อใหน้ักเรยีนเหน็ว่าคณิตศาสตรเ์ป็นสิง่ทีอ่ยู่ใกล้
ตวัและมคีวามส าคญั แบบทดสอบมลีกัษณะเป็น
แบบอตันัย โดยนักเรยีนที่เขา้ร่วมโครงการจะได้
ท าแบบทดสอบก่อนอบรม และหลงัอบรม  คะแนน
เตม็ 30 คะแนน เกณฑก์ารผ่านตอ้งได ้15 คะแนน 
ซึ่งมจีุดประสงค์การเรยีนรู้เรื่อง ปรซิึม ทรงกรวย 
ทรงกระบอก และทรงกลม จากผลการทดสอบ 
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 - 4 ของโรงเรยีน
บ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาคอ้ จงัหวดัเพชรบูรณ์ ได้
คะแนนยงัไม่ผ่านเกณฑ์ ซึ่งแปลผลไดว้่านักเรยีน
ยงัไม่เขา้ใจในเนื้อหาในเรื่องรปูทรงเรขาคณิต 
      3) แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีน 
ที่มตี่อการพฒันาทกัษะการเรยีนรูด้า้นเทคโนโลยี
เกีย่วกบัรปูทรงเรขาคณิตดว้ยการใชส้ื่อมลัติมเีดยี 
ซึ ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั 
จ านวน 10 ขอ้ โดยให้ผูเ้ชี่ยวชาญประเมนิความ
สอดคล้องของจุดประสงค์กบัค าถาม ได้ค่าความ
เชื่อมัน่เท่ากับ 0.81 ซึ่งเป็นค่าความเชื่อมัน่ที่
สามารถน าไปใชใ้นการวจิยัได ้
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1. ปฐมนิเทศนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี
ที ่1 - 6 ของโรงเรยีนบ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาค้อ 
จงัหวดัเพชรบูรณ์ เกี่ยวกบัรูปทรงเรขาคณิตสาม
มิติโดยใช้สื่อการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
โดยการใชโ้ปรแกรม Python และ Alteryx  

 

 

เจาะจงโดยใหคุ้ณครทูีส่อนในรายวชิาคณิตศาสตร์
ของชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 – 6 ของโรงเรยีน
บ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาค้อ จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
คดัเลอืกนักเรียนชัน้ละ 10 คน ให้มาเข้าร่วม
โครงการอบรมเชิงปฏิบตัิการ เรื่อง การพัฒนา
ทกัษะการเรยีนรูเ้กี่ยวกบัรูปทรงเรขาคณิตส าหรบั
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 – 6 ของโรงเรยีน
บ้านเข็กน้อย อ าเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 
โดยใชส้ื่อการสอนดา้นปัญญาประดษิฐ ์(AI)  
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

1) สื่อมลัติมเีดยีเพื่อพฒันาทกัษะการ 
เรียนรู้ด้านเทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต
ผู้วิจ ัยได้น าโปรแกรมสื่อการสอนการเรียนรู้
เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตด้วยนวตักรรมปัญญา 
ประดิษฐ์ (AI) มาใช้กับนักเรียนจ านวน 60 คน    
ที่เข้าร่วมอบรมการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต โดยให้มี
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 – 6 โดยแบ่งกลุ่ม
คละกัน  ก ลุ่มละ 6  คน  และให้พับกระดาษ         
ตามรอยเส้นประใหเ้ป็นรูปทรงเรขาคณิต เพื่อให้
มองเห็นภาพได้ชัดเจนขึ้น แล้วจึงให้นักเรียน     
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีโทรศพัท์มือถือสแกน
รูปทรงที่พบัจากกระดาษด้วยโปรแกรมส าเรจ็รูป 
Python และ Alteryx และใหน้ักเรยีนช่วยเหลอืกนั
ภายในกลุ่มในการสรา้งภาพจากกระดาษทีไ่ด้พบั
ไว้เป็นรูปทรงเรขาคณิต โดยมีการสลับเปลี่ยน
รปูทรงของกระดาษไปตามกลุ่มทีแ่บ่งไว ้
 
 
 
 
 
 
 

2) แบบทดสอบผลสมัฤทธิก์่อนและหลงั 
เข้าร่วมอบรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต ส าหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 – 6 ก่อนและหลงั
เขา้ร่วมอบรมการพฒันาทกัษะการเรยีนรูเ้กีย่วกบั
รูปทรงเรขาคณิตส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 1 – 6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อ าเภอ     
เขาค้อ จงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยใชส้ื่อการสอนดา้น
ปัญญาประดษิฐ์ (AI) จ านวน 20 ขอ้ ตอนที ่1 ให้
นักเรยีนบอกชนิด และเลอืกภาพโดยกากบาททบั
ข้อที่ตรงกบัโจทย์ที่ก าหนดให้ ซึ่งเป็นขอ้ค าถาม
ให้นักเรียนเลือกค าตอบเกี่ยวกับภาพของรูป
เรขาคณิต ภาพหน้าตดัหรอืฐาน และหน้าขา้ง และ
ตอนที่ 2 ให้นักเรียนวาดภาพรูปทรงเรขาคณิต 
เพื่อใหน้ักเรยีนเหน็ว่าคณิตศาสตรเ์ป็นสิง่ทีอ่ยู่ใกล้
ตวัและมคีวามส าคญั แบบทดสอบมลีกัษณะเป็น
แบบอตันัย โดยนักเรยีนที่เขา้ร่วมโครงการจะได้
ท าแบบทดสอบก่อนอบรม และหลงัอบรม  คะแนน
เตม็ 30 คะแนน เกณฑก์ารผ่านตอ้งได ้15 คะแนน 
ซึ่งมจีุดประสงค์การเรยีนรู้เรื่อง ปรซิึม ทรงกรวย 
ทรงกระบอก และทรงกลม จากผลการทดสอบ 
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 - 4 ของโรงเรยีน
บ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาคอ้ จงัหวดัเพชรบูรณ์ ได้
คะแนนยงัไม่ผ่านเกณฑ์ ซึ่งแปลผลไดว้่านักเรยีน
ยงัไม่เขา้ใจในเนื้อหาในเรื่องรปูทรงเรขาคณิต 
      3) แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีน 
ที่มตี่อการพฒันาทกัษะการเรยีนรูด้า้นเทคโนโลยี
เกีย่วกบัรปูทรงเรขาคณิตดว้ยการใชส้ื่อมลัติมเีดยี 
ซึ ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั 
จ านวน 10 ขอ้ โดยให้ผูเ้ชี่ยวชาญประเมนิความ
สอดคล้องของจุดประสงค์กบัค าถาม ได้ค่าความ
เชื่อมัน่เท่ากับ 0.81 ซึ่งเป็นค่าความเชื่อมัน่ที่
สามารถน าไปใชใ้นการวจิยัได ้
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1. ปฐมนิเทศนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี
ที ่1 - 6 ของโรงเรยีนบ้านเขก็น้อย อ าเภอเขาค้อ 
จงัหวดัเพชรบูรณ์ เกี่ยวกบัรูปทรงเรขาคณิตสาม
มิติโดยใช้สื่อการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
โดยการใชโ้ปรแกรม Python และ Alteryx  
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บ้านเขก็น้อย อ�ำเภอเขาค้อ จงัหวดัเพชรบรูณ์ โดย
ใช้ส่ือการสอนด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) ผู้วิจัย 
ให้นักเรียนท�ำแบบ ทดสอบหลังอบรมรายบุคคล

	 5. หลังจากให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบ
หลงัเข้าร่วมโครงการแล้วจงึน�ำผลท่ีได้จากการเก็บ
รวบรวมข้อมูลทั้งหมดไปท�ำการวิเคราะห์ข้อมูล 
เพื่อสรุปผลการวิจัย

	 การวิเคราะห์ข้อมูล
	 ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบ 
โดยรวบรวมข้อมูลจากค�ำตอบของนักเรียนใน
แบบทดสอบเพื่อน�ำมาวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส�ำเร็จรูป โดยวิเคราะห์ค่าสถิติ 

ของตัวแปรที่ศึกษาโดยใช้ สถิติพรรณนา ได้แก่ 
ความถี่ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
หลังจากนั้น สรุปผลและเขียนรายงานการวิจัย 
จัดท�ำรูปเล่มฉบับสมบูรณ์

ผลการศึกษา
	 ผลการประเมนิคณุภาพของสือ่มลัตมิเีดียท่ี
ใช้ในการอบรมพฒันาทักษะเก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติ
ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-6 พบว่า  
มคีวามเหมาะสมในระดับดีมากโดยมค่ีาเฉลีย่รวม
เท่ากับ 4.53 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.54 ดังแสดงในตารางที่ 1

ตารางที่ 1	ผลการประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย

ล�ำดับ ข้อความ S.D ระดับการประเมิน

1 เนื้อหาเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.51 0.53 ดีมาก

2 การออกแบบสื่อมัลติมีเดียให้ใช้งานได้ง่าย 4.33 0.52 ดี

3 การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 4.26 0.51 ดี

4 ภาพกราฟิกสื่อสารความหมายได้ตรงกับเนื้อหา 4.23 0.46 ดี

5 ภาพประกอบสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.41 0.55 ดี

6 ความทันสมัยของเนื้อหา 4.20 0.37 ดี

7 เนื้อหาเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.28 0.66 ดี

8 ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 4.21 0.64 ดี

9 บทเรียนน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้ 4.45 0.53 ดี

10 บทเรียนนี้มีความเหมาะสมในการน�ำไปเผยแพร่การ เรียนรู้ได้ 4.35 0.54 ดี

ภาพรวม 4.53 0.54 ดีมาก

	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและ
หลัง เข้าร่วมอบรมการน�ำโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย 
การเรยีนรูเ้ก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติด้วยนวตักรรม
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) โดยใช้โปรแกรม Python และ 
Alteryx มาใช้โดยกลุ่มตัวอย่างมี จ�ำนวน 60 คน  
ซึง่เป็นนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1-6 ของโรงเรยีน

บ้านเข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์  
คัดเลือกนักเรียนช้ันละ 10 คน คะแนนก่อนเข้า
ร่วมอบรมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.4 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.49 คะแนน หลังเข้าร่วมอบรมม ี
ค่าเฉลีย่เท่ากับ 49.3 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.67 
ดังตารางที่ 2



การพัฒนาทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตสำ�หรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ของโรงเรียนบ้านเข็กน้อย อำ�เภอเขาค้อ...

234 ฉัตรชัย เสมาทอง, สุภาพร ชูสาย, ชลธิชา ระลึก

	 ผลการวเิคราะห์ข้อมลูความพงึพอใจของ
นักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต จาก
ประเด็นนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในการใช้
โปรแกรม Phythorn และ Alteryx ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 
อยูใ่นระดับมากทีสุ่ด คือ 4.50 ประเด็นเรือ่งนกัเรยีน
มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย 4.23  

อยู่ในระดับมาก มีใบงานให้นักเรียนได้ฝึกท�ำโดย
เฉพาะ มีค่าเฉลี่ย 4.13 อยู่ในระดับมาก ครูเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ซักถามในเรื่องท่ีไม่เข้าใจ  
มีค่าเฉลี่ย 4.11 อยู่ในระดับมาก และกิจกรรมการ
เรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน มีค่า
เฉลี่ย 4.10 อยู่ในระดับมากเช่นกัน ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 2	ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเข้าร่วมอบรม

test n คะแนนเต็ม S.D.

Pre-test 60 20 24.4 0.49

Post-test 20 49.3 0.67

ตารางที่ 3	ค่าเฉลีย่ และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานของข้อมลูความพงึพอใจของนกัเรยีนต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต 

 ล�ำดับ
ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียน

ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต

S.D
ระดับการ
ประเมิน

1 นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในการใช้โปรแกรม Phythorn และ Alteryx 4.50 0.60 มากที่สุด

2 นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ 4.23 0.46 มาก

3 มีใบงานให้นักเรียนได้ฝึกท�ำโดยเฉพาะ 4.13 0.43 มาก

4 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถามในเรื่องที่ไม่เข้าใจ 4.11 0.49 มาก

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.10 0.39 มาก

ภาพรวม 4.08 0.53 มาก

สรุปและอภิปรายผล
	 การวจิยัในครัง้นีเ้ป็นการศกึษาเพือ่พฒันา
ทกัษะการเรยีนรูเ้ก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติส�ำหรบั
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1-6 ของโรงเรยีนบ้าน
เข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ โดย
ใช้สื่อการสอนดา้นปัญญาประดิษฐ์ (AI) สามารถ
อภิปรายผลได้ดังนี้

	 1. ผลการเปรยีบเทยีบก่อนเข้าร่วมอบรมและ
หลงัเข้าร่วมอบรมเก่ียวกับรปูทรงเรขาคณติส�ำหรบั
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1-6 ของโรงเรยีนบ้าน
เข็กน้อย อ�ำเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ พบว่า 
หลงัเข้าร่วมอบรมมผีลคะแนนทดสอบสูงกว่าก่อน
เข้าร่วมอบรม ซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับ สิริพร 
ทองมาล ี(2563) ศกึษาเรือ่งการพฒันาผลสมัฤทธิ์
ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร์เรือ่งรปูทรงเรขาคณติ 
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สองมติแิละสามมติโิดยใช้การจดักิจกรรมการเรยีนรู ้
ตามรูปแบบของ van Hiele ส�ำหรับนักเรียน 
ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนอ่าวน้อยวทิยานคิม 
พบว่า ผลการเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องรูปเรขาคณิตสองมิติและ 
สามมิติ ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 
รปูแบบของ van Hiele หลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน 
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05 เนื่องจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของ van Hiele 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด
เชิงเรขาคณิต นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
มีการสังเกต ส�ำรวจ ค้นหาความรู้ การตั้งค�ำถาม 
การเรียนรู้ร่วมกันในกิจกรรมกลุ่ม สามารถสร้าง
ความรู้ ด้วยตนเองซึ่งท�ำให้นักเรียนจดจ�ำความรู ้
ได้นาน เหมาะสมกับเนื้อหา เรื่องรูปเรขาคณิต 
สองมิติและสามมิติ

	 2. ความรู้ความเข้าใจต่อการเรียนรู ้
เก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิต พบว่า การเรียนด้วย
โปรแกรมช่วยให้นกัเรยีนมองเห็นภาพท่ีเป็นรปูธรรม
มากขึน้ อยูใ่นระดับมากท่ีสดุ และเมือ่พจิารณาเป็น
รายข้อ พบว่า ประเด็นของแรงจูงใจที่อยู่ในระดับ
มาก คอื มเีนือ้หาการเรยีนการสอนทีน่่าสนใจ และ 
มีกิจกรรมการเรียนท่ีพัฒนาทักษะการเรียนรู้ทาง
ด้านรูปทรงเรขาคณิตท่ีเข้าใจง่าย และน่าสนใจ 
และโปรแกรมมีความน่าสนใจ โดยความชัดเจน 
ในการอธบิายเนือ้หา นกัเรยีนมคีวามรู ้ความเข้าใจ
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องรูปทรงเรขาคณิต  
ซึง่สอดคล้องกบันฐัพร คุ้มวงค์ (2562) ได้ศกึษาระดับ
ความคดิทางเรขาคณติ เรือ่ง รปูเรขาคณติสามมติิ  
กับการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 นักเรียนที่มีระดับความคิด
ทางเรขาคณิตแตกต่างกันจะมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาแตกต่างกัน คือ กลุ่มของนักเรียน 
ทีม่รีะดับความคดิทางเรขาคณติระดับ 0: การมอง
เห็นรูปธรรม ภายนอก มีความสามารถในการแก้

ปัญหาอยู่ในระดับต�่ำ กลุ่มของนักเรียนท่ีมีระดับ
ความคิดทางเรขาคณิตระดับ 1: การวิเคราะห์  
มีความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับ 
ปานกลาง และนักเรียน ที่มีระดับความคิดทาง
เรขาคณิตระดับ 2: การอนุมานที่ไม่เป็นแบบแผน
มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
อยูใ่นระดับสูง ท้ังนีอ้าจเป็นเพราะ นกัเรยีนท่ีมรีะดับ
ความคดิทางเรขาคณติ ระดับ 0: มองเหน็รปูธรรม
ภายนอก จะมคีวามสามารถในการเรยีนรูค่้อนข้าง
ต�่ำ ซึ่งการเรียนรู้นี้จะมี อิทธิพลอย่างมากในการ
สร้างความรู้ การใช้ความคิด การให้เหตุผล ฯลฯ

	 3. ความพงึพอใจของครแูละนกัเรยีนต่อการ
จดักิจกรรมการเรยีนรูเ้พือ่พฒันาทักษะการเรยีนรู้
เกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิต พบว่า อยู่ในระดับมาก 
คือประเด็นเรื่องนักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนรู้ มีใบงานให้นักเรียนได้ฝึกท�ำโดยเฉพาะ  
ครเูปิดโอกาสให้นกัเรยีนได้ซกัถามในเรือ่งทีไ่ม่เข้าใจ 
และกิจกรรมการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสมกบัวยัของ
นักเรียน เวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 
ซึ่งสอดคล้องกับ วรัญญา พลหาร (2564) ผลการ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้ แบบ
ร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับสื่อประสม เรื่อง 
รูปเรขาคณิต ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที ่3 พบว่าความพงึพอใจของนกัเรยีนในภาพรวม  
อยูใ่นระดับมากท่ีสดุ โดยนกัเรยีนพงึพอใจมากทีสุ่ด 
ในด้านสือ่ รองลงมาคือด้านการประเมนิ ด้านเนือ้หา 
และด้านกิจกรรม ตามล�ำดับ และสอดคล้องกับ  
ระพนิทร์ โพธิศ์ร ี(2555) ท่ีกล่าวว่า ความพงึพอใจ 
คือ อารมณ์ พอใจหรือไม่พอใจในสิ่งๆ หนึ่ง  
ซึ่งอาจจะมีความพึงพอใจ มากหรือน้อยก็ได้  
จากการศึกษาความพึงพอใจ พบว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เพราะมีส่ือ 
ที่หลากหลาย น่าสนใจ มีจ�ำนวนเพียงพอต่อการ
ใช้งาน และสื่อมีความเหมาะสมกับเนื้อหาเป็นสื่อ 
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รูปแบบใหม่ๆ ที่นักเรียนยังไม่เคยได้สัมผัส ส่งผล 
ให้นกัเรยีนมคีวามกระตอืรอืร้นไม่เบือ่หน่าย ต่อการ
เรียน และมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู ้
เป็นอย่างมาก

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพื่อน�ำผลการวิจัยไปใช้
	 1. ในการจดักิจกรรมควรอธบิายให้นกัเรยีน 
เข้าใจกระบวนการเพือ่ให้การจดัการเรยีนการสอน
เป็นไปตามเป้าหมาย และบรรลจุดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

	 2. ผูส้อนควรให้ค�ำแนะน�ำนกัเรยีนในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ และคอยตั้งค�ำถาม เพื่อ
เป็นการกระตุ้นความคิดของนักเรียน 

	 3. ในการจดักิจกรรม ควรแบ่งแยกตามสาย
ชั้น เพื่อให้ตรงกับความรู้ความเข้าใจของนักเรียน
ผูส้อนควรมส่ืีอประสมทีห่ลากหลาย เพือ่ให้เหมาะ
กับนักเรียนแต่ละสายชั้น

	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
	 ควรจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้นสาระคณติศาสตร์
เรื่องอื่น เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสอนต่อไป
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	 งานวิจัยนี้ได้รับการสนับสนุนเป็นอย่าง
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