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บทคัดย่อ
	 บทความวิชาการนี้มุ่งส�ำรวจทิศทางและเสนอแนวทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ในสังคมไทย  
โดยสงัเคราะห์ผลงานทีศ่กึษาเรือ่งเล่าสมยัใหม่ เพลงร้องเล่นสมยัใหม่ และปรศินาค�ำทายสมยัใหม่ อกีทัง้
น�ำเอกสารที่เกี่ยวข้องกับคติชนสมัยใหม่มาประกอบการศึกษา พบว่า ทิศทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ 
ในสังคมไทยอยู่ในระยะเริ่มต้น แต่ก็มีแนวโน้มความสนใจเพิ่มขึ้น ส่วนใหญ่เป็นการศึกษาเรื่องเล่าสมัย
ใหม่ จงึยงัมข้ีอมลูให้ศึกษาอกีจ�ำนวนมาก ส่วนแนวทางการศกึษาคตชินสมยัใหม่ในสงัคมไทยอาจเป็นการ
รวบรวมคติชนร่วมสมัยชนิดแยกย่อยหรือคติชนของกลุ่มคนต่างๆ มาศึกษา เก็บข้อมูลโดยสัมภาษณ์
ผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญหรือจากสื่อสมัยใหม่ แล้วจึงวิเคราะห์ลักษณะของคติชน พร้อมน�ำแนวคิดทฤษฎีทาง
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์มาประกอบการศึกษา จะท�ำให้เข้าใจความคิดความเชื่อของกลุ่มคนและ
ปรากฏการณ์ในสังคมร่วมสมยัได้อกีทางหนึง่ การศกึษาคตชินสมยัใหม่อาจช่วยขยายขอบเขตของคตชิน
วิทยาในสังคมไทยให้กว้างขวางออกไป ท�ำให้คติชนวิทยาเป็นศาสตร์ที่ร่วมสมัย และเห็นแนวโน้มของ
การศึกษาในอนาคตชัดเจนขึ้น 
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Abstract
	 This academic article aims to explore the direction of modern folklore in Thai society, 
and propose guidelines for the study, synthesizing works that study modern narratives, modern  
recreational songs, and modern riddles, along with bringing documents related to modern 
folklore for study. It was found that the direction of modern folklore study in Thai society is at 
the beginning stage, but there is a trend of increasing interest. Most of it is a study of modern 
narratives. Therefore, there is still a lot of information to study. As for the approach to studying 
modern folklore in Thai society, it may be to collect separate types of contemporary folklore or 
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บทน�ำ 
	 เมื่อปลายคริสต์ศตวรรษท่ี 20 วงการ 
คติชนวิทยาเกิดความกังวลว่าการเติบโตอย่าง
รวดเรว็ของเมอืง เทคโนโลย ีอตุสาหกรรม การผลติ 
และวัฒนธรรมบริโภค จะเข้ามาแทนที่วัฒนธรรม 
พื้นบ้านในชนบท ท�ำให้สังคมประเพณีถูกท�ำลาย
ด้วยความเจริญทางอุตสาหกรรม Richard M. 
Dorson นักคติชนวิทยาคนส�ำคัญถึงกับกล่าวว่า 
“อีกไม่กี่ปีข้างหน้าจะไม่มีคติชน จึงอาจไม่จ�ำเป็น
ต้องมีนักคติชนวิทยา” (Dorson, 1972) อย่างไร 
ก็ดี นกัคตชินวทิยาอกีส่วนหนึง่เหน็ว่า เทคโนโลยี
ไม่ได้ท�ำให้การศึกษาคติชนเกิดข้อจ�ำกัด แต่
ช่วยถ่ายทอดคติชนเดิมและ สร้างคติชนยุคใหม่ 
(Dundes, 1980) โดยคติชนในสื่อและคติชนของ
กลุ่มคนในเมืองจะเป็นข้อมูลใหม่ ในการศึกษา
ทางคติชนวิทยา (Kirshenblatt-Gimblett, 1998) 

	 มาถึงคริสต์ศตวรรษที่ 21 แม้คติชนที่
สบืทอดมาจากสังคมประเพณไีม่ได้หมดไปเหมอืน
ที่หลายคนกังวลใจ แต่คติชนเดิมที่ถ่ายทอด ใน
รูปแบบมุขปาฐะในสังคมชนบทก็เริ่มเลือนหาย 
บางชนดิพบน้อยลง บางชนดิเปลีย่นแปลงไปตาม
สภาพสังคมที่เปลี่ยนไป ทว่าในทางกลับกันก�ำลัง
มีคติชนสมัยใหม่เกิดขึ้นซึ่งเป็นคติชนของกลุ่ม
คนต่างๆ ทั้งกลุ่มคนท่ีอยู่ในเมือง และกลุ่มคนท่ี
มีลักษณะบางประการร่วมกันหรือมีความสนใจ 
เดียวกัน รวมถึงคติชนท่ีสร้างขึ้นใหม่หรือ น�ำ 
บางส่วนจากคติชนเดิมมาปรับเปลี่ยนให้ร่วมสมัย 

ทัง้ยงัปรากฏการน�ำเสนอคตชินเหล่านีผ่้าน ส่ือสมยั
ใหม่ เช่น วิทยุ โทรทัศน์ อินเทอร์เน็ต ผลจากการ
เกิดคติชนสมัยใหม่ดังกล่าวท�ำให้ วงการคติชน
วิทยาสนใจศึกษาข้อมูลชนิดนี้มากขึ้น เห็นได้ชัด
จากการศึกษาเรื่องเล่าสมัยใหม่ที่มี ตัวละคร ฉาก 
เหตุการณ์ และเรื่องราวร่วมสมัย พบอย่างกว้าง
ขวาง เช่น Brunvand (2001) จดัท�ำ Encyclopedia 
of Urban Legends โดยเก็บ เรือ่งเล่าของชาวเมอืง 
(urban legend) จากหลายประเทศทัว่โลก แล้วน�ำ
เรือ่งเล่าท่ีมโีครงเรือ่งคล้ายกันมาจดักลุม่เป็นแบบ
เรื่องต่างๆ และอธิบายลักษณะของเรื่องเล่าแต่ละ
แบบ ด้าน Bennett And Smith (1996) เขยีนหนงัสอื 
Contemporary Legend: A Reader ได้รวบรวม
บทความทีศ่กึษาต�ำนานร่วมสมยั (contemporary 
legend) ในแง่มุมต่างๆ มาน�ำเสนอ และชี้ให้เห็น
ภาพรวมการศึกษาต�ำนานร่วมสมัยในขณะนั้น 

	 ขณะเดียวกันก็ปรากฏการศึกษา คติชน
ในสือ่อนิเทอร์เนต็ เช่น Blank (2009) น�ำบทความ 
ทีศ่กึษาความสัมพนัธ์ระหว่างคตชินกับอนิเทอร์เนต็
มารวมเล่มจดัพมิพเ์ปน็ หนงัสอื Folklore and the 
Internet: Vernacular Expression in a Digital 
World บทน�ำของหนงัสอืเล่มนีไ้ด้อภปิรายลกัษณะ
และความน่าสนใจของข้อมลูคตชินในอนิเทอร์เนต็ 
พร้อมเรยีกร้องให้ นกัคตชินวทิยาหนัมาสนใจศกึษา
คตชินสมยัใหม่ มากขึน้ นอกจากนีย้งัมบีทความที ่
พยายามอธิบายให้เห็นว่าคติชนในอินเทอร์เน็ต 
เป็นแหล่งข้อมลูใหม่ในการศกึษาทางคตชินวทิยา 

folklore of different groups of people to be studied by interviewing key informant or collecting 
information from modern media, then analyzing the characteristics of folklore along with concepts 
and theories from the humanities and social sciences to accompany the study. Such studies will 
provide another way to understand the thoughts and beliefs of groups of people and phenomena 
in contemporary society. Studying modern folklore may help expand the scope of folklore in Thai 
society, to make folklore a contemporary science, and see the trend of future study more clearly.
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เช่น Folklore Research and its New Challenges: 
From the Ethnography to Netografy ของ Maria, 
Zoi, and Xanthippi (2012) 

	 ส่วนการศกึษาคตชินสมยัใหม่ในสงัคมไทย
เริ่มปรากฏเมื่อ ศิราพร ณ ถลาง เขียนบทความ
เรือ่งความสนใจของนกัคตชินไทยจาก folklore ถงึ 
netlore (2544) ตัง้ข้อสังเกตว่า มข้ีอมลูคตชินใหม่
เกิดขึ้น เป็นคติชนที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย 
ด้วยการเสพและการสร้างสรรค์ของคนรุน่ใหม่ อาจ
เรียกว่าคติชนสมัยใหม่ (modern folklore) เช่น 
นทิานสมยัใหม่ เพลงร้องเล่นสมยัใหม่ ปรศินาค�ำทาย
สมัยไหม่ การเล่นสมัยใหม่ จากงานของ ศิราพร  
ณ ถลาง ท�ำให้เกิดศัพท์ใหม่ในวงการคติชนวิทยา
ไทย คือค�ำว่า คติชนสมัยใหม่ (modern folklore) 
ซึง่หมายถงึข้อมลูทางวฒันธรรมของกลุม่คนต่างๆ  
ทีสื่บทอดต่อกันมาในรปูแบบมขุปาฐะ หรอืทีถ่่ายทอด
ผ่านสือ่สมยัใหม่อย่างมศิีลปะโดยมเีนือ้หาแสดงให้
เห็นความคิดความเชื่อ และสภาพสังคมร่วมสมัย 

	 ข้อค้นพบในแวดวงคตชินวทิยาไทยข้างต้น  
ประกอบกับความเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคม
และวิถีชีวิตของผู้คนในปัจจุบัน กระตุ้นให้นัก
คตชินวทิยาไทยสนใจศกึษาคตชินสมยัใหม่มากขึน้  
กระนัน้ก็ดี จากการส�ำรวจพบว่ายงัมผีลงานวชิาการ
ที่ศึกษาคติชนสมัยใหม่ ในสังคมไทยไม่มากนัก 
ขณะที่วิธีการศึกษาคติชนสมัยใหม่ก็ยังไม่มีการ
อภิปรายกันในวงกว้าง ดังจะแสดงให้เห็นอย่าง
ละเอียดในเนื้อหา ส่วนต่อไป บทความนี้จึงสนใจ
รวบรวมและสังเคราะห์ผลงานวิชาการที่ศึกษา
คตชินสมยัใหม่ในสงัคมไทย เพือ่ส�ำรวจทิศทางการ
ศกึษาข้อมลูคตชินเหล่านัน้ พร้อมทัง้เสนอแนวทาง
การศกึษา คตชินสมยัใหม่ในสงัคมไทย โดยน�ำผล
งานวิชาการของไทยและของต่างประเทศมาเป็น
ขอ้มลูประกอบการวเิคราะห์ เพือ่ให้ได้ความรูใ้หม่
ที่ผู้สนใจสามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา 
ข้อมูลคติชนนี้ต่อไป 

ทิศทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ ใน
สังคมไทย 
	 ผู้เขียนส�ำรวจผลงานท่ีศึกษาคติชนสมัย
ใหม่ในสังคมไทย โดยเลอืกผลงานทีร่วบรวมคตชิน
สมัยใหม่จากแหล่งข้อมูลต่างๆ และท่ีน�ำมุมมอง  
วิธีวิทยา แนวคิด หรือทฤษฎีทาง คติชนวิทยามา
ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู อกีท้ังเลอืกเฉพาะผลงาน 
ที่ศึกษาคติชนสมัยใหม่ ในสังคมไทยประเภท 
มุขปาฐะ (verbal folklore) จ�ำนวน 3 ชนิด ได้แก่ 
เรือ่งเล่าสมยัใหม่ เพลงร้องเล่นสมยัใหม่ และปรศินา
ค�ำทายสมยัใหม่ เนือ่งจากเป็นกลุม่ข้อมลูท่ีปรากฏ
การศึกษาให้เห็นชัดเจน จากนั้นจึงสังเคราะห์ผล
งานดังกล่าวในประเด็นกลุม่ข้อมลูทีศ่กึษา แนวคิด
ทฤษฎี ท่ีน�ำมาเป็นเครือ่งมอืในการวเิคราะห์ข้อมลู
และผลการศึกษาประเด็นทีน่่าสนใจ ท้ังนี ้เพือ่ท่ีจะ
น�ำเสนอให้เห็นทิศทางการศึกษาคติชนสมัยใหม ่
ในสังคมไทยโดยสังเขป ดังนี้ 

	 1. การศึกษาเรื่องเล่าสมัยใหม่ 
	 ผลงานที่ศึกษาเรื่องเล่าสมัยใหม่ เช่น 
บทความเรือ่ง มขุปาฐะในอนิเทอร์เนต็: การสืบทอด
และความเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ของ ปฐม 
หงษ์สุวรรณ (2546) ศึกษาเรื่องเล่ามุกตลกจาก
เว็บไซต์ www.joke007.com ในด้านภาพสะท้อน
จากมกุตลกในอนิเทอร์เนต็ และเปรยีบเทียบมกุตลก
จากนทิานพืน้บ้านไทยกับ มกุตลกในอนิเทอร์เนต็

	 โดยพบว่าเรือ่งเล่ามกุตลกสมยัใหม่มท่ีีมา
จากสถานการณ์ร่วมสมยั เนือ้หาเกีย่วกับเรือ่งเพศ
พบมากทีส่ดุ ลกัษณะคล้ายนทิานพืน้บ้านประเภท
มุกตลกแต่เดิม คือ มักเป็นเรื่องการผิดประเวณ ี
เรื่องตัณหาราคะ หรือเรื่องเพศของนักบวช แต่
มุกตลกท่ีเกิดจากการล้อเลียนเรื่องเพศระหว่าง 
เครือญาติด้วยกันได้หายไป แทนที่ด้วยเรื่องล้อ
เลียนเรื่องเพศระหว่างบุคคลท่ีมีความสัมพันธ์
ในเชิงสังคม เช่น นายจ้างกับลูกจ้าง เหตุที่พบ 
มกุตลกเรือ่งเพศเป็นจ�ำนวนมาก อาจเพราะผูแ้ต่ง
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นิทานหรือผู้ใช้อินเทอร์เน็ตส่วนมากเป็นกลุ่มคน
หนุม่สาวท่ีอยูใ่นช่วงการเรยีนรูเ้ก่ียวกบัเพศ นทิาน
กลุ่มนี้จึงมีบทบาทหน้าท่ีใหม่เป็นส่ือการเรียนรู ้
เรื่องเพศของคน รุ่นใหม่ 

	 นอกจากนีเ้รือ่งเล่ามกุตลกสมยัใหม่ยงัคง
ล้อเลียนกลุ่มคนที่มีสถานภาพสูงทางสังคม เช่น 
นักการเมือง นักบวช แต่การล้อเลียนผู้มีอ�ำนาจ
ในการปกครองเช่นพระเจ้าแผ่นดินหายไป ขณะ
เดียวกันปรากฏเรื่องล้อเลียนบุคคลท่ีมีชื่อเสียง 
ในแวดวงส่ือมวลชนท้ังในประเทศและต่างประเทศ
ทีไ่ม่ใช่ชนชัน้ปกครอง เป็นต้นว่า นกักีฬา นกัแสดง 
และนกัร้อง ตลอดจนกลุม่ชนชัน้กลางมากขึน้ อาจ 
มองได้ว่าเรือ่งล้อเลยีนกลุม่ชนชัน้น�ำในสังคมแสดง
ให้เหน็ช่องทางหนึง่ในการระบายความกดดันทาง
สังคมและการเมอืงทีม่ต่ีอผูน้�ำทีป่ระพฤตไิม่ดี จึงมี
การแต่งมุกตลกขึ้นมาเสียดสีบุคคลดังกล่าว ขณะ
ทีเ่รือ่งล้อเลยีนบคุคลทีม่พีฤตกิรรมผดิศลีธรรมของ
สงัคม เป็นการบรรเทาความตงึเครยีดจากกฎระเบยีบ
ที่บังคับให้ผู้คนได้ผ่อนคลาย ได้หัวเราะเยาะคน
ที่ไม่ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคม นอกจากนี ้
ยังสรุปว่า เรื่องเล่ามุกตลกสมัยใหม่มีลักษณะของ
การผสมผสาน กล่าวคอื ยงัคงสบืทอดแนวเรือ่งแบบ
นิทานพื้นบ้านแต่เดิมเอาไว้ ทว่าได้น�ำเหตุการณ์
ในสังคมร่วมสมัยและวัฒนธรรมต่างชาติที่แพร่ 
เข้ามา เป็นข้อมลูในการแต่งโดยตวัละครและเนือ้หา
ที่เปลี่ยนแปลงไป สะท้อนความคิดค่านิยมของ
คนในกระแสความเปลี่ยนแปลงในสังคมร่วมสมัย 

	 ส่วน นลิน สินธุประมา (2560) ได้ศึกษา 
เรือ่งผใีนสังคมไทยร่วมสมยั: บทบาทและการ ผสม
ผสานทางวัฒนธรรม เก็บเรื่องผีไทย ร่วมสมัยท่ี
เขียนบอกเล่าในเว็บไซต์ต่างๆ จากนั้นน�ำแนวคิด
เรือ่งอนภุาคและแบบเรือ่ง บทบาทหน้าทีข่องคตชิน 
และการศึกษานิทาน เชิงโครงสร้างของวลาดิมีร์  
พรอพพ์ มาเป็นเครือ่งมอืในการศึกษา เพือ่วเิคราะห์
ลกัษณะการผสมผสานทางวฒันธรรม และบทบาท
ของเรื่องผีไทยร่วมสมัย

	 โดยพบว่า เรื่องผีไทยร่วมสมัยมีลักษณะ
สําคัญ คือ การสร้างความสยองขวัญโดยใช้ความ
ผิดปกติบางอย่างเป็นเครื่องมือทําให้เกิดความน่า
กลัว เช่น ผีหน้าตาเละเทะ ทั้งยังแสดงให้เห็นวิธี
การจัดการกับความผิดปกติท่ีเกิดขึ้นของคนใน
สงัคมร่วมสมยั โดยพยายามกาํจดัผหีรอืลบร่องรอย
ความผิดปกติเหล่านั้น เนื้อหาของเรื่องผีร่วมสมัย
ยงัคงถ่ายทอดความคิดความเชือ่ด้ังเดิม แต่ได้เพิม่ 
ตัวละครใหม่ ฉากแบบใหม่ วิถีชีวิตแบบใหม่ของ 
ผู้คนเข้าไป ส่วนรูปแบบเรื่องเล่ามีลักษณะเป็น 
ตาํนานร่วมสมยัซึง่บอกเล่าเรือ่งภยัใกล้ตวั สะท้อน
ความหวาดกลวัของสังคมร่วมสมยั อาจกล่าวได้ว่า
เรือ่งผไีทยร่วมสมยัเป็นการผสมผสานทางวฒันธรรม 
ทั้งวัฒนธรรมไทยที่มีอยู่เดิมและวัฒนธรรมการ 
เล่าเรื่องแบบเก่า ผสมผสานกับวัฒนธรรมใหม่
ซึ่งมีท่ีมาจากวัฒนธรรมต่างชาติ วัฒนธรรมสมัย
ใหม่ที่เกิดจากโลกาภิวัตน์ และลักษณะการเล่า
เรื่องแบบใหม่

	 พร้อมกันนี้ ยังตั้งข้อสังเกตว่า เรื่องผี 
ร่วมสมัยมีลักษณะหลายประการร่วมกับตํานาน
ร่วมสมัย มักถูกเล่าเสมือนว่าเป็นเรื่องจริงหรือมี
เค้าโครงมาจากเรื่องจรงิ เรือ่งผจีงึไมเ่พยีงสะท้อน
ให้เห็นสภาพบางอย่างของสังคมร่วมสมัยเท่านั้น 
แต่เรื่องผียังทําหน้าที่คล้ายตํานานปรัมปราและ
ตาํนานประจาํถิน่ คือ ทาํหน้าท่ีบนัทึกความทรงจาํ
ร่วมบางอย่างของสงัคม ทว่าความทรงจาํดังกล่าว
ไม่ใช่ประวตัศิาสตร์สมยัสร้างโลกหรอืเมือ่แรกสร้าง
เมือง หากแต่เป็นประวัติศาสตร์ระยะใกล้เข้ามา 
อีกทัง้เรือ่งผร่ีวมสมยัมกัไม่ได้กล่าวถงึวรีบรุษุของ
หมู่บ้านหรือสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของกลุ่มชน หากแต่บอก
เล่าเรือ่งราวของคนธรรมดาทีโ่ชคร้ายต้องเผชญิกับ
ความรนุแรง ความน่ากลวั และอาชญากรรมต่างๆ 
จงึมบีทบาทเด่นในการสร้างความกลวัเพือ่กระตุน้
เรื่องความปลอดภัยในแบบตํานานร่วมสมัย 



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 43 ปีที่ 44 ฉบับที่ 1 มกราคม-กุมภาพันธ์ 2568

	 นอกจากนี ้พรมิรตา จนัทรโชตกุิล (2562) 
ได้ศึกษาคติชนกับการสร้างอัตลักษณ์ทหาร:  
กรณศึีกษาสถาบนัการศกึษาและการฝึกทางทหาร
กองทัพอากาศไทย ซึ่งเป็นคติชนของกลุ่มอาชีพ 
ท่ีมีลักษณะเฉพาะและถือว่าเป็นวิถีของกลุ่มชน 
สมยัใหม่ เข้าข่ายเป็นคตชินสมยัใหม่ โดยรวบรวม
ข้อมูลคติชนประเภทประเพณีและพิธี เรื่องเล่า 
บทเพลง ความเชื่อและวัตถุมงคล ตลอดจนวิถี
ปฏบิตัใินสังคมทหารอากาศไทยจาก การสมัภาษณ์
ผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญ พร้อมทั้งเก็บข้อมูลจากเอกสาร
และสือ่อนิเทอร์เนต็ ในส่วนการศกึษาเรือ่งเล่าของ
ทหารอากาศไทยได้ประยกุต์แนวคดิเรือ่งอตัลกัษณ์ 
แนวคิดเรื่องบทบาทหน้าท่ีของคติชนวิทยา และ
แนวคิดเรือ่งความทรงจ�ำร่วมมาใช้ในการวเิคราะห์
ข้อมูล เพื่อค้นหาอัตลักษณ์ของทหารอากาศไทย 
ทีป่ระกอบสร้างจากคตชินทหารอากาศไทย รวมถงึ 
บทบาทด้านอื่นๆ ของคติชนทหารอากาศไทย 

	 โดยพบเรื่องเล่าของทหารอากาศไทย 2 
กลุ่ม ประกอบด้วย กลุ่มแรกเป็นเรื่องเล่าเกี่ยวกับ 
บุคคลที่เป็นแบบอย่าง เช่น เรื่อง “ครูอ้วน” ซึ่ง 
กล่าวถึงวีรกรรมของครูการบินท่ีสละชีวิตเพื่อให้
ศษิย์การบนิปลอดภยั จนกลายเป็นแบบอย่างของ
ความกล้าหาญและเสียสละของทหารอากาศ เรือ่งนี้ 
มีส่วนในการสร้างอัตลักษณ์ของทหารอากาศ
โดยตรง ส่วนเรือ่ง “เจ้าพ่อเสอื” กล่าวถงึเรือ่งราวและ 
ความเชื่อเก่ียวกับเจ้าพ่อเสือผู้เป็นแม่ทัพทหารที่
กล้าหาญในฐานะสิ่งศักดิ์สิทธิ์ประจ�ำสถาบัน เรื่อง
เล่ากลุ่มแรกนี้มีบทบาทใน การสร้างส�ำนึกความ
เป็นทหารอากาศ สร้างความ ทรงจ�ำร่วมเกี่ยวกับ
บุคคลท่ีควรยกย่องเป็นแบบอย่างซึ่งมีส่วนช่วย
หลอ่หลอมทหารอากาศให้มลีกัษณะทีพ่งึประสงค์ 
และบ่งชีค้วามเป็นกลุม่จากการรบัรูค้วามหมายและ
ความเป็นมาของ เรือ่งเล่าดังกล่าวร่วมกนั อกีกลุม่
หนึ่งเป็นเรื่อง ลี้ลับเล่าเรื่องราวในอดีตหรือความ
เชื่อเก่ียวกับสถานที่และบุคคลซึ่งได้รับการบอก

เล่าสืบทอดต่อกันมา เรือ่งกลุม่หลงันีม้ลีกัษณะเป็น
เรื่องเล่าสมัยใหม่ที่มักพบในสังคมปัจจุบันซึ่งอาจ
ไม่ได้มีส่วนช่วยในการปลูกฝังหรือประกอบสร้าง 
อัตลักษณ์ของทหารอากาศไทย แต่มีบทบาทต่อ
จิตใจของทหารอากาศในฐานะปัจเจกบุคคลและ 
ยังเป็นเครื่องชี้วัดความเป็น “คนใน” กลุ่มทหาร
อากาศ เช่น เรื่องในห้องชมรมดนตรี 

	 งานวิจัยนี้ชี้ว่า เรื่องเล่าของกลุ่มทหาร
อากาศมีลักษณะเป็นเรื่องเล่าสมัยใหม่ท่ีเก่ียวกับ
วิถีชีวิต เหตุการณ์ และบุคคลที่พบเห็นในชีวิต
ประจ�ำวัน สามารถสืบค้นได้ว่าเกิดขึ้นเมื่อใด และ
ใครเป็นผูเ้ล่าเรือ่ง ขณะท่ีเรือ่งเล่าในสังคมประเพณี
มกัเป็นเรือ่งเก่ียวกับส่ิงมหศัจรรย์ ผูว้เิศษ การสร้าง
โลก และความเป็นมาของบรรพบรุษุ เป็นเรือ่งห่าง
ไกลจากชีวิตปกติซึ่งไม่สามารถระบุช่วงเวลาและ
ผู้เริ่มต้นเล่าเรื่องดังกล่าวได้ อย่างไรก็ดี เรื่องเล่า
กลุม่ทหารอากาศก็มบีทบาทเช่นเดียวกับเรือ่งเล่า 
ของชาวบ้านในแง่ การหล่อหลอมอัตลักษณ์ที่ 
พึงประสงค์ สร้างความเข้าใจถึงบทบาทหน้าท่ี
ของตน และหลอมรวมความเปน็หนึ่งจากการรบัรู้ 
เรื่องเล่าเดียวกัน

	 2. การศึกษาเพลงร้องเล่นสมัยใหม่
	 ผลงานที่ศึกษาเพลงร้องเล่นสมัยใหม ่
จากมุมมองทางคติชนวิทยา พบเพียงเรื่องเดียว 
ในขณะนี้ คือ บทความเรื่องลักษณะของเพลงพื้น
บ้านในเพลงร้องเล่นสมยัใหม่ ของ โอฬาร รตันภกัดี 
(2552) ศึกษาเพลงที่ใช้ร้องเล่นประกอบกิจกรรม
รืน่เรงิของนกัศกึษาในโอกาสต่างๆ เก็บข้อมลูโดย
การสัมภาษณ์นักศึกษามหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์
และมหาวิทยาลัยศิลปากร แล้วจึงจ�ำแนกประเภท
ของเพลงร้องเล่นสมยัใหม่ จากนัน้วเิคราะห์ลกัษณะ
ของเพลงพื้นบ้านในเพลงร้องเล่นสมัยใหม่และ
บทบาทหน้าท่ีของเพลงชนิดนี้ในสังคมร่วมสมัย 
น่าสนใจว่าเพลงร้องเล่นประกอบกิจกรรมรื่นเริง
ของนักศึกษานี้ เป็นเพลงที่เกิดขึ้นใหม่เมื่อไม่กี่ปี 



ทิศทางและแนวทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ในสังคมไทย 44 พลกฤษณ์ วสีวิวัฒน์, สุภาวดี วสีวิวัฒน์,  
ชญาดา ชูชัยสิงหะกุล, จตุพร เจริญพรธรรมา

ที่ผ่านมา สร้างสรรค์และถ่ายทอดสืบต่อกัน โดย
นกัศกึษาซึง่เป็นคนกลุม่ใหม่และคนรุน่ใหม่ ในสงัคม 
ทัง้ยงัมเีนือ้หาสะท้อนความคิด ความเชือ่ของกลุม่
คนและสภาพสงัคมร่วมสมยั ต่างจากเพลงพืน้บ้าน
ทีส่บืทอดต่อกันมาอย่างยาวนาน เนือ้หาส่วนใหญ่
บอกเล่าเรื่องราวในอดีต หรือสภาพสังคมชนบท 
ดังนั้น จึงถือได้ว่า เพลงร้องเล่นของนักศึกษา 
ดังกล่าวมีลักษณะเข้าข่ายเป็นคติชนสมัยใหม่ 

	 โดยพบว่า เพลงร้องเล่นสมัยใหม่มักใช้ 
ร้องเล่นในกิจกรรมรืน่เรงิของนกัศกึษา ไม่ว่าจะเป็น
กิจกรรมรับน้องใหม่ กิจกรรมกีฬาสี และกิจกรรม
นนัทนาการ จ�ำแนกตามลกัษณะและวตัถปุระสงค์
ของเพลง ได้แก่ เพลงประกอบท่าทาง เพลงโต้ตอบ 
เพลงประกอบการเล่นเกม และเพลงทีใ่ช้ในพธิกีรรม 
เพลงร้องเล่นสมยัใหม่ มลีกัษณะคล้ายเพลงพืน้บ้าน 
เป็นอย่างมาก ไม่ว่าจะเป็นขนาดของเพลง ลกัษณะ
ค�ำประพันธ์ กลวิธีการสร้างความบันเทิง ตลอด
จนเนือ้หาของเพลงซึง่มทีีม่าจากการสงัเกตสภาพ
แวดล้อมและสังคมรอบตัว แล้วน�ำมาสร้างสรรค์
เป็นเนื้อเพลง หากแตกต่างกันที่เพลงพื้นบ้านมัก
เป็นเรือ่งราวของสงัคมด้ังเดิมทีม่วีถิชีวีดิแบบสงัคม
เกษตร แตเ่นือ้หาของเพลงสมยัใหมส่่วนใหญ่เปน็
เรื่องราวของสังคมในยุคปัจจุบันท่ีบ้านเมืองได้
พัฒนาขึ้นมากแล้ว

	 ผลการศึกษายังพบว่า แม้โอกาสใน การ
ร้องเล่นของเพลงพืน้บ้านกับเพลงร้องเล่นสมยัใหม่ 
หากมองผวิเผนิจะแตกต่างกันโดยสิน้เชงิ เพราะไม่
ได้ร้องเล่นในเทศกาลประเพณ ีเช่น งานสงกรานต์ 
หรือร้องเล่นในยามท�ำงานเพื่อคลายเหนื่อย เช่น 
เมื่อเกี่ยวข้าว เหมือนอย่าง การร้องเพลงพื้นบ้าน
ในอดีต โดยเพลงร้องเล่นสมยัใหม่จะร้องในการท�ำ
กิจกรรมของสถาบันการศึกษา เช่น รับน้องใหม่ 
กีฬาสี กระนัน้ก็ตาม เมือ่พจิารณาอย่างลกึซึง้พบว่า 
เพลงทั้งสองชนิดนี้มีลักษณะบางประการร่วม กัน
อยู่ คือ นิยมร้องเล่นเมื่อต้องการความบันเทิงหรือ 

ช่วงเวลาที่หนุ ่มสาวได้มารวมตัวอยู่ด้วยกัน  
เพยีงแต่สถานทีใ่นการร้องเล่น ไม่ได้เป็นลานบ้าน 
ลานวดั หรอืท้องไร่นา แต่เป็นสถานศึกษาหรอืสนาม
กีฬาซึง่คนหนุม่สาวในปัจจบุนัต้องมาเรยีนหนงัสือ
หรือท�ำกิจกรรมร่วมกันแทน เพลงร้องเล่นสมัย
ใหม่จึงยังคงท�ำหน้าที่เป็นสิ่งให้ความบันเทิง เป็น
ทีร่ะบายความคับข้องใจ เป็นสือ่สะท้อนและบนัทกึ
ปรากฏการณ์ทางสังคม ตลอดจนเป็นเครื่องมือ 
ในการแสดงออกของหนุ่มสาวคล้ายกับเพลง 
พื้นบ้าน 

	 3. การศึกษาปริศนาค�ำทายสมัยใหม่
	 ผลงานท่ีศึกษาปริศนาค�ำทายสมัยใหม่ 
ปรากฏ บทความเรื่องปริศนาค�ำทาย: ภูมิปัญญา
ทางภาษาในยคุโลกาภวิตัน์ ของ ศิรพิร ภกัดีผาสุข  
(2547) บทความนีน้บัเป็นผลงาน แรกๆ ทีร่วบรวม
ปรศินาค�ำทายสมยัใหม่ ทีเ่ผยแพร่ในสือ่อนิเทอร์เนต็
และทีผู่ค้นเล่นกันในสงัคมไทยร่วมสมยัมาเป็นกลุม่
ตวัอย่างในการศกึษาภมูปัิญญาทางภาษาในปรศินา
ค�ำทายไทย แล้วจึงใช้แนวคิดการผสมผสานทาง
วัฒนธรรมมาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูล 
พบว่า ปริศนาค�ำทายเป็นการเล่นทางภาษา ซึ่ง
เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีเกิดจากการผสมผสาน
ระหว่างความใส่ใจช่างสังเกตสิง่แวดล้อมและความ
เป็นคนเจ้าบทเจ้ากลอนใส่ใจภาษาของ คนไทย 
ปรศินาค�ำทายสมยัใหม่สร้างขึน้จาก การใช้ตรรกะ
แบบนอกขนบซึง่เป็นตรรกะท่ีอยูบ่นพืน้ฐานความรู้
แบบพืน้บ้าน และยงัสามารถเป็น เครือ่งมอืในการ
สร้าง สั่งสม และถ่ายทอด องค์ความรู้ของท้องถิ่น
จากรุ่นสู่รุ่นได้ 

	 ส่วนการผสมผสานทางวฒันธรรมทีป่รากฏ
ในการเล่นปริศนาค�ำทายเป็นไปในลักษณะ การ
ปรับกระแสวัฒนธรรมโลกให้เป็นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมท้องถิ่น โดยน�ำข้อมูลเก่ียวกับนักร้อง 
นกักีฬา และสนิค้าต่างประเทศทีเ่ข้ามาในการรบัรู้
ของคนในสังคมวฒันธรรมไทย ตลอดจนศัพท์ภาษา
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องักฤษท่ีเผยแพร่ทางสือ่สารมวลชนมาเป็นข้อมลู
ในการสร้างปรศินาค�ำทาย ตวัอย่างถามว่า โคอะไร
มแีต่น�ำ้ (Coca Cola) อกีลกัษณะเป็นการประยกุต์
ใช้เทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อเป็นช่องทางในการ
เผยแพร่และการเล่นปริศนา ค�ำทาย ได้แก่ การ
เผยแพร่ปรศินาค�ำทายผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนกิส์
และเว็บไชต์ต่างๆ การส่งต่อปริศนาค�ำทายกันใน
ห้องสนทนาออนไลน์และ การเล่นทายปริศนาบน
กระดานสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ใน www.pantip.
com 

	 ผลงานต่อมาเป็นบทความเรื่อง การ
วิเคราะห์และการจ�ำแนกปริศนาค�ำทายไทยใน
ปัจจุบัน: กรณีศึกษานักศึกษามหาวิทยาลัยมหิดล 
ของ ภัทรธรณ์ แสนพินิจ (2561) เก็บข้อมูลจาก
นักศึกษามหาวิทยาลัยมหิดล วิทยาเขตศาลายา 
พบปรศินาค�ำทาย 5 ประเภท ได้แก่ ปรศินา เล่นค�ำ 
ปรศินาสองแง่สองง่าม ปรศินาแท้หรอืปรศินาด้ังเดิม 
ปริศนาค�ำทายตามสมัยนิยมที่รับอิทธิพลมาจาก
สื่อมวลชน และปริศนาชวนหัว 

	 โดยกล่าวว่า ปริศนาค�ำทายปัจจุบัน มี
โครงสร้างไม่ตายตัว พบทั้งการเรียงล�ำดับค�ำถาม 
เนื้อความ และค�ำบอกแนวตามรูปแบบเดิม ขณะ
เดียวกันก็มีการสลับของแต่ละส่วน บางครั้งก็ตัด
ส่วนใดส่วนหนึ่งออกไป โดยเป็นไปเพื่อความ
สนุกสนานและเพลิดเพลิน ไม่ได้ค�ำนึงถึงความ
ถกูต้องตามหลกัภาษาและประโยชน์ท่ีได้รบัในเชงิ
ความรู้รอบตัว ตัวอย่างถามว่า รถไฟมีกี่ขา (2 ขา  
ขาไปและขากลับ) ด้านเนื้อหายังคงเอกลักษณ์ 
ของปริศนาการเล่นภาษาในลักษณะต่างๆ นิยม
ปรศินาชวนหวัและปรศินาสองแง่สองง่าม ปรศินา
ค�ำทายจงึยงัคงเป็นสิง่ประเทืองอารมณ์ ฝึกไหวพรบิ  
และความช่างสังเกต ควบคู่ไปกับการให้ความ
สนกุสนาน ท้ังยงัเชือ่มสมัพนัธภาพของคนในสงัคม
ให้แนบแน่นยิ่งขึ้น อย่างไรก็ตาม ปริศนาค�ำทาย
รูปแบบด้ังเดิม พบน้อยลง แต่มีรูปแบบใหม่ๆ 

และเนื้อหาท่ีร่วมสมัยเพิ่มขึ้น อีกทั้งปรากฏการ
เผยแพร่ปริศนา ค�ำทายผ่านทางช่องทางใหม่คือ
สือ่สารมวลชน เช่นในรายการเกมโชว์ทางโทรทัศน์ 

	 ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาผลงานที่ศึกษาคติชน
สมยัใหม่ในสงัคมไทยจากตวัอย่างทีย่กมาทัง้หมด 
เหน็ได้ว่า ปัจจบุนันกัวชิาการหลายคนสนใจศึกษา
ข้อมูลคติชนกลุ่มนี้ มีการวิเคราะห์ข้อมูลอย่าง 
หลากหลายท้ังเรือ่งเล่าสมยัใหม่ เพลงร้องเล่นสมยั
ใหม่ และปริศนาค�ำทายสมัยใหม่ โดย เรื่องเล่า 
สมัยใหม่เป็นกลุ่มข้อมูลที่ศึกษามากท่ีสุด อาจ
เพราะมีหลายชนิดแยกย่อย เช่น เรื่องตลกใน
งานของปฐม หงษ์สุวรรณ เรื่องผีในงานของนลิน  
สินธุประมา ขณะท่ีแต่ละกลุ่มคนก็มักมีเรื่องเล่า 
ของกลุ่มตน เช่น เรื่องเล่าทหารอากาศในงาน
ของพริมรตา จนัทรโชตกิลุ ด้านการเกบ็ขอ้มลูพบ 
การเก็บข้อมูลภาคสนามด้วยวิธีการสัมภาษณ ์
ผู้ให้ข้อมูลส�ำคัญ โดยสัมภาษณ์กลุ่มนักศึกษา 
เพื่อเก็บข้อมูลเพลงร้องเล่นสมัยใหม่ในงานของ
โอฬาร รัตนภักดี และเก็บข้อมูลปริศนาค�ำทาย 
สมยัใหม่ในงานของภทัรธรณ์ แสนพนิจิ ขณะเดียวกนั
ก็มกีารเก็บข้อมลูวธิใีหม่คือการรวบรวมข้อมลูจาก
อินเทอร์เน็ต ได้แก่ เรื่องเล่ามุกตลกจากเว็บไซต์ 
www.joke007.com ในงานของปฐม หงษ์สุวรรณ 
เรือ่งผร่ีวมสมยัจากเวบ็ไซต์ต่างๆ ในงานของนลนิ 
สินธุประมา และปริศนาค�ำทายจากกระทู้เว็บไซต์ 
www.pantip.com ในงานของศิริพร ภักดีผาสุข 

	 ด้านการวเิคราะห์ข้อมลู พบว่า วธิวีทิยาการ
ศกึษาอนภุาคและแบบเรือ่งท่ีใช้ ในการศึกษานทิาน
พืน้บ้านซึง่มกีารน�ำมาประยกุต์ใช้วเิคราะห์เรือ่งเล่า 
สมัยใหม่ ยังคงท�ำให้เห็นลักษณะพิเศษของ 
ตวัละคร เหตกุารณ์ และสิง่ของท่ีได้รบัการบอกเล่า
ต่อ รวมถงึล�ำดับเหตกุารณ์ในเรือ่งทีม่ลีกัษณะร่วม
กัน สะท้อนความคิดความเชื่อร่วมกันของกลุ่มคน
และความหมายทางวฒันธรรมท่ีแฝงอยูใ่นเรือ่งราว 
ขณะเดยีวกันก็มผีลงานท่ีน�ำแนวคิดเรือ่งอตัลกัษณ์



ทิศทางและแนวทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ในสังคมไทย 46 พลกฤษณ์ วสีวิวัฒน์, สุภาวดี วสีวิวัฒน์,  
ชญาดา ชูชัยสิงหะกุล, จตุพร เจริญพรธรรมา

และความทรงจ�ำร่วมมาใช้ศึกษาเรือ่งเล่าสมยัใหม่ 
ท�ำให้เห็นการน�ำเรื่องเล่ามาใช้ใน การสร้างความ
ทรงจ�ำร่วมเพือ่ประกอบสร้าง อตัลกัษณ์ของทหาร
อากาศไทย นอกจากนี้ มีการน�ำแนวคิดการผสม
ผสานทางวัฒนธรรมมาอธิบายการรับวัฒนธรรม
ต่างชาตมิาผสมผสานกับวฒันธรรมไทยในการสร้าง
เรือ่งเล่าสมยัใหม่และปรศินาค�ำทายสมยัใหม่อกีด้วย 

	 ส่วนผลการศึกษาคตชินสมยัใหม่ ผลงาน
เหล่านี้ได้น�ำเสนอผลการวิเคราะห์คติชนสมัยใหม่
ประเภทต่างๆ ทีป่รากฏในสงัคมไทย อกีท้ังเปรยีบ
เทียบคติชนสมัยใหม่กับคติชนเดิมท�ำให้เข้าใจ 
ได้ว่า คติชนสมัยใหม่ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็น 
การรบักระแสวฒันธรรมในสงัคมโลกมาเป็นข้อมลู
ในการปรบัประยกุต์คตชินทีม่อียูเ่ดิมในสงัคมไทย
ให้มีลักษณะร่วมสมัยและแปลกใหม่ จนเกิดเป็น
คติชนสมัยใหม่ที่มีรูปแบบและเนื้อหาต่างไปจาก
เดิม ขณะทีก่ารวเิคราะห์ความหมายคตชินสมยัใหม่
ของกลุม่คนต่างๆ ก็ท�ำให้ทราบความคิดความเชือ่
ร่วมของกลุ่มคนที่มีอยู่อย่างหลากหลายในสังคม
และเห็นสภาพสังคมไทยร่วมสมัยได้อีกทางหนึ่ง 
อย่างไรก็ตาม เนื่องจากพบผลงานที่ศึกษาคติชน
สมัยใหม่ไม่มากนัก จึงอาจกล่าวได้ว่าการศึกษา
คติชนสมัยใหม่ในสังคมไทยยังอยู่ในระยะเริ่มต้น 
แต่ก็มีแนวโน้มความสนใจเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

แนวทางการศึกษาคติชนสมัยใหม ่
ในสังคมไทย	 
	 เมื่อการศึกษาคติชนสมัยใหม่ในสังคม
ไทยอยู่ในระยะเริ่มต้น จึงยังมีข้อมูลให้ศึกษาอีก
เป็นจ�ำนวนมาก ผู้เขียนได้น�ำผล การสังเคราะห์
ทศิทางการศึกษาคตชินสมยัใหม่ดังกล่าว พร้อมท้ัง
ความรูเ้ก่ียวกับคตชินสมยัใหม่จากค้นคว้าเอกสาร
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศมาประกอบการ
ศึกษา เพื่อแสวงหาแนวทางการศึกษาคติชน 
สมยัใหม่ ในสังคมไทย ในด้านการเลอืกกลุม่ข้อมลู 
การเก็บข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

	 1. การเลือกกลุ่มข้อมูล 
	 จากผลงานทีศึ่กษาคตชินสมยัใหม่ ปรากฏ
การศึกษาเรือ่งเล่าสมยัใหม่ 3 ประเภท คอื ประเภท
เรือ่งชวีติ เรือ่งผ ีและเรือ่งมกุตลก หากน�ำประเภท
ของนิทานพื้นบ้านซึ่งเป็นเรื่องเล่าของกลุ่มคนที่
เล่าสบืต่อกันมาเป็นแนวเทยีบ ท�ำให้พบว่า นทิาน 
พื้นบ้านในสังคมไทยสามารถแบ่งออกเป็น 11 
ประเภท ได้แก่ ต�ำนานปรมัปรา นทิานศาสนา นทิาน
คติ นิทานมหัศจรรย์ นิทานชีวิต นิทานประจ�ำถิ่น 
นทิานอธิบายเหต ุนทิานสัตว์ เรือ่งผ ีมกุตลกและเรือ่ง
โม้ และนิทาน เข้าแบบ (ประคอง นิมมานเหมินท์,  
2545) หมายความว่ายังมีเรื่องเล่าในสังคมร่วม
สมัย อีกหลายประเภทที่ยังไม่ได้ศึกษา เช่น เรื่อง
เล่ามหัศจรรย์ เรื่องเล่าอธิบายเหตุ เรื่องเล่าเรื่อง
สัตว์ เป็นต้น เรื่องเล่าเหล่านี้อาจมีลักษณะคล้าย
กับนทิานพืน้บ้านประเภทใดประเภทหนึง่ เก่ียวข้อง
กันระหว่างสองประเภท หรือเป็นเรื่องเล่าแบบ
ใหม่ท่ีต่างไปจากนิทานพื้นบ้านเดิมก็ได้ ทั้งยังมี
เรือ่งเล่าของกลุม่คนใหม่ๆ ทีม่ลีกัษณะร่วมกันบาง
ประการ เช่น อาชีพเดียวกัน ความสนใจเหมอืนกัน 
กลุม่คนเหล่านีก้ม็เีรือ่งราวทีบ่อกเล่ากันในกลุม่อกี
จ�ำนวนไม่น้อย 

	 ขณะผลงานท่ีศึกษาเพลงร้องเล่นสมัย
ใหม่เป็นการวิเคราะห์เพลงร้องเล่นของนักศึกษา 
พบเพลงที่ใช้ร้องเล่นในกิจกรรมรื่นเริงต่างๆ เช่น 
เพลงประกอบท่าทาง เพลงโต้ตอบ เพลงประกอบ
การเล่นเกม และเพลงที่ใช้ในพิธีกรรม หากน�ำ
ประเภทของเพลงพืน้บ้านซึง่เป็นเพลงทีก่ลุม่คนใน
สังคมคิดรูปแบบการร้อง การเล่นขึ้นมาเป็นแนว
เทียบ พบว่าเพลงพื้นบ้านสามารถแบ่งได้เป็น 8 
ประเภท ได้แก่ เพลงกล่อมเด็ก เพลงปลอบเด็ก 
เพลงร้องเล่น เพลงประกอบการละเล่นของเด็ก  
เพลงโต้ตอบ เพลงร้องร�ำพัน เพลงประกอบการ
ละเล่นของผู้ใหญ่ และเพลงประกอบพิธีกรรม  
(สกัุญญา สจุฉายา, 2543) แสดงว่ายงัมเีพลงร้องเล่น 
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สมัยใหม่อีกหลายชนิดที่ยังไม่ได้ศึกษา เช่น เพลง
กล่อมเด็ก เพลงปลอบเด็ก เพลงประกอบการละเล่น
ของผูใ้หญ่ เป็นต้น ทัง้ยงัมเีพลงของกลุม่คนต่างๆ 
ที่ขับร้องและจดจ�ำสืบต่อกันมาอีกจ�ำนวนมากที่
ยังไม่มี การกล่าวถึง ส่วนปริศนาค�ำทายสมัยใหม่
ก็เกิดขึ้นใหม่อย่างต่อเนื่อง ปรากฏท้ังท่ีเป็นการ
เล่นทายกันภายในกลุ่ม เผยแพร่ในเว็บไซต์ สื่อ
ออนไลน์ รายการโทรทัศน์ ตลอดจนในแบบเรียน
ของนักเรียน ข้อมูลคติชนสมัยใหม่ชนิดต่างๆ ท่ี
ยังไม่ได้ศึกษาเหล่านี้จึงเป็นกลุ่มข้อมูลท่ีท้าทาย
ต่อการศึกษาเป็นอย่างยิ่ง 

	 2. การเก็บข้อมูล 
	 การเก็บข้อมูลคติชนสมัยใหม่พบวิธีการ 
2 แบบ คอื เก็บข้อมลูภาคสนามโดยการสมัภาษณ์ 
ผูใ้ห้ข้อมลูส�ำคญั และการเก็บข้อมลูจากอนิเทอร์เนต็
ทั้งที่เขียนไว้ในเว็บไซต์และท่ีเข้ามาร่วมบอกเล่า
โดยสมาชกิในกลุม่สนทนาออนไลน์ การเก็บข้อมลู
ด้วยวิธีสัมภาษณ์ถือได้ว่าเป็นวิธีการที่ใช้ในการ
เกบ็ข้อมลูคตชินมาตัง้แต่ก�ำเนดิศาสตร์ทางคตชิน
วทิยา ในยคุเริม่แรกเป็นการเก็บข้อมลูจากชาวบ้าน
ในชนบท สมยันัน้ค�ำว่าคตชินยงัไม่ได้หมายความ
รวมถึงข้อมูลทางวัฒนธรรมของชาวเมืองท่ีอาศัย 
อยูใ่นสังคมเมอืง Dundes (1980) จงึเสนอว่า คตชิน
ของกลุ่มคน (Folk) ที่นักคติชนวิทยาสนใจศึกษา
น่าจะหมายถึง กลุ่มคนใดๆ ก็ได้ที่มีลักษณะร่วม
กันบางประการ อาจเป็นร่วมกนัทางอาชพี ศาสนา 
หรอืภาษา ท�ำให้กลุม่คนนัน้มอีตัลกัษณ์เฉพาะกลุม่ 
จากแนวคิดดังกล่าวท�ำให้ขอบเขตการศึกษาทาง
คติชนวิทยาขยายออกไป ข้อมูลคติชนของกลุ่ม
คนใหม่ๆ ในสงัคมร่วมสมยัจึงเป็นคตชินสมยัใหม่ที่
ได้รบัความสนใจศึกษามากขึน้ อย่างไรกต็าม การ
เก็บข้อมูลคติชนของกลุ่มคนจ�ำเป็นต้องพิจารณา
เรื่องการรวมกลุ่มกันท�ำกิจกรรมในช่วงระยะเวลา
หนึ่งและการปฏิสัมพันธ์ของกลุ่มคนที่รวมตัวกัน
ด้วย เพือ่จะได้กลุม่ตวัอย่างทีส่ามารถน�ำมาศกึษา
ให้เห็นความคิดความเชื่อที่ร่วมกันได้ 

	 ส่วนวธิกีารเก็บข้อมลูจากอนิเทอร์เนต็ ซึง่
เป็นวธีิการเก็บข้อมลูใหม่ทีน่�ำมาใช้เมือ่เทคโนโลยี
การสื่อสารก้าวหน้าในสังคมร่วมสมัย นักวิชาการ
หลายคนมองว่าอนิเทอร์เนต็เป็นช่องทางใหม่ในการ
ถ่ายทอดข้อมลูคตชิน และคตชินในอนิเทอร์เนต็ก็เป็น
อกีแหล่งท่ีมข้ีอมลูจ�ำนวนมหาศาล (Dundes,1980 ;  
Blank, 2009) ผู้คนที่เข้าใช้หรือติดตามข้อมูลใน 
เวบ็ไซต์นัน้ๆ ร่วมกัน นยัหนึง่กเ็หมอืนกลุม่คนทีอ่ยู่
ในชมุชนเดียวกัน ดังที ่Wenger (1998) เรยีกว่าเป็น 
ชุมชนปฏิบัติการ (community of practice) ซึ่งไม่
ได้หมายถงึกลุม่คนทีอ่าศัยในอาณาบรเิวณเดียวกัน
และหลอมรวมกันด้วยลกัษณะทางกายภาพของพืน้ที่
เท่านั้น แต่รวมถึงกลุ่มคนที่มีคุณลักษณะ วิชาชีพ 
บทบาทหน้าที ่และความ ชืน่ชอบร่วมกัน อกีท้ังได้
ท�ำและเรยีนรูท้ีจ่ะท�ำสิง่ต่างๆ จากการปฏิสมัพนัธ์
กันอย่างสม�่ำเสมอ ฉะนั้น อาจกล่าวได้ว่าคติชน
ของกลุม่คนท่ีตดิต่อสมัพนัธ์กันในโลกออนไลน์เป็น 
อกีแหล่งข้อมลูหนึง่ในทางคตชินวทิยา อย่างไรก็ดี 
การเกบ็ข้อมลู คตชินในอนิเทอร์เนต็อาจต้องเลอืก
เก็บข้อมูลจากเว็บไซต์ที่มีข้อมูลหลากหลายและ
จ�ำนวนมากพอที่จะน�ำมาศึกษาได้ อีกทั้งควรได้
รบัความนยิมและความสนใจจากผูใ้ช้อนิเทอร์เนต็
จ�ำนวนมาก (ปฐม หงษ์สุวรรณ, 2546) เพื่อที่จะ
สามารถน�ำมาวเิคราะห์ให้เห็นลกัษณะร่วมทีแ่สดง
ถงึความคิดความเชือ่ของกลุม่คนท่ีใช้งานเวบ็ไซต์
นั้นๆ ร่วมกันได้อย่างชัดเจน 

	 Kozinets (2009) เสนอวิธีเลือกชุมชน
ออนไลน์เพื่อการวิจัยว่า ควรพิจารณาว่าชุมชน
ออนไลน์นั้นเกี่ยวกับประเด็นที่ก�ำลังศึกษาวิจัย
อย่างไร จ�ำนวนและความหลากหลายของสมาชิก
ในชมุชนออนไลน์นัน้เพยีงพอต่อการท�ำความเข้าใจ
ประเด็นทีจ่ะศึกษาหรอืไม่ ทัง้นี ้เนือ่งจากการรวมตวั
ของผูค้นในพืน้ทีอ่อนไลน์ม ีการเปลีย่นแปลงค่อน
ข้างรวดเร็ว ไม่ได้ยึดติดกับพื้นที่ในเชิงกายภาพ
เหมือนพื้นท่ีออฟไลน์ ดังนั้นหากสนามออนไลน์ 
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ทีน่กัวจิยัสนใจ ขาดความต่อเนือ่งในการปฏสัิมพนัธ์
และมแีนวโน้มทีจ่ะหยดุนิง่ อาจเป็นส่วนส�ำคัญท�ำให้
นกัวจิยัไม่ได้รบัข้อมลูอย่างเพยีงพอในการวเิคราะห์
และน�ำเสนอข้อมลู (วลิาสิน ีพนานครทรพัย์, 2560) 

	 3. การวิเคราะห์ข้อมูล
	 การศึกษาคติชนสมัยใหม่นอกจากจะ
วิเคราะห์รูปแบบและเนื้อหาเพื่ออธิบายลักษณะ
ของคตชินสมยัใหม่แล้ว การน�ำแนวคิดทฤษฎีทาง
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ร่วมสมัยมาเป็น
แนวทางในการศึกษาด้วย จะท�ำให้เห็นความน่า
สนใจของข้อมลูในมติทิีห่ลากหลายและลุม่ลกึ ทัง้นี้ 
เนือ่งจากคตชินสมยัใหม่เก่ียวข้องกบัเหตกุารณ์ใน
สังคมร่วมสมัย กลุ่มคนต่างๆ ในสังคม และการ
ส่ือสารรปูแบบใหม่ แนวคิดและทฤษฎทีีอ่าจน�ำมา
เป็นกรอบความคิดในการวเิคราะห์คตชินสมยัใหม่
มีดังนี้ 

	 3.1 แนวคิดเรื่องอัตลักษณ์ (identity) 
เกี่ยวข้องกับการนิยามตนเองว่า เราคือใคร เราจะ
ตดิต่อสมัพนัธ์กับคนอืน่และสิง่แวดล้อมอย่างไร เป็น
ส่ิงทีบ่อกให้รูว่้าใครเป็นกลุม่เดียวกับเรา และใครที่
แตกต่างจากเรา (Woodward, 2004) ปัจเจกบคุคล
ที่เป็นสมาชิกของกลุ่ม ผู้น�ำกลุ่ม หรือผู้มีอ�ำนาจ
ในกลุ่มอาจเป็นผู้สร้างอัตลักษณ์ด้วยการก�ำหนด
แนวทางการปฏิบัติ กรอบความคิดของสมาชิกใน
กลุ่มเพื่อให้ภารกิจหรือเป้าหมายของกลุ่มประสบ
ความส�ำเรจ็ ตลอดจนรกัษาความมัน่คง เสถยีรภาพ 
และจุดยืนของกลุม่ไว้ได้ตามทีต่้องการ อัตลักษณ์
ส่วนหนึ่งจึงเป็นเรื่องของการแสดงอย่างจงใจ 
ให้คนอืน่รบัรูเ้ก่ียวกับตวัเราในแง่มมุทีเ่ราต้องการ 
นอกจากนั้นอัตลักษณ์ยัง อาจกลายเป็นเครื่องมือ 
ในกระบวนการหลอมความคิด ก�ำหนดความเชื่อ  
และก�ำหนดมุมมอง ในการด�ำเนินชีวิตของ
ปัจเจกบุคคลเพื่อเป้าหมายของกลุ่มสังคมที่สังกัด 
(พรมิรตา จนัทรโชตกุิล, 2562) หากคตชินสมยัใหม่
ท่ีรวบรวมมาได้น่าสนใจในแง่การน�ำเสนออตัลกัษณ์

ของกลุ่มคนเพื่อแสดงที่อยู่ที่ยืนในสังคม ก็อาจน�ำ
แนวคดิ อัตลกัษณ์มาเป็นแนวทางในการวเิคราะห์ว่า  
กลุ่มคนได้น�ำคติชนสมัยใหม่มาใช้ในการนิยาม
ตัวตนว่ามีลักษณะอย่างไร มีการเลือกน�ำส่วนใด
ส่วนหนึ่งหรือข้อมูลท้ังหมดมาใช้ในการประกอบ 
สร้างตัวตน และการน�ำเสนออัตลักษณ์ของ  
กลุ่มคนมีวัตถุประสงค์ประการใด

	 3.2 แนวคิดเรือ่งความทรงจ�ำร่วม (collective  
memory) เก่ียวข้องกับการประกอบสร้างข้อมลูขึน้
มาเพือ่ให้สมาชกิรบัรูแ้ละจดจ�ำเรือ่งราวของสงัคม
ร่วมกัน อันเป็นการเชื่อมโยงสมาชิกของสังคม 
เข้าไว้ด้วยกัน (Halbwachs, 1992) ซึ่งจะน�ำไปสู่
การสร้างอตัลกัษณ์ของปัจเจกบคุคลในฐานะสมาชกิ
ของกลุ่มสังคม ที่ส�ำคัญคือ มีบทบาทในการสร้าง
ความเป็นกลุ่มผ่านประเพณี พิธีกรรม บทเพลง  
วิถีปฏิบัติ ตลอดจนตอกย�้ำ การเป็นส่วนหนึ่งของ
กลุ่มสังคมนั้นๆ (ศิริพร ภักดีผาสุข, 2558) คติชน
สมัยใหม่เป็นข้อมูลทางวัฒนธรรมชนิดหนึ่งที่
ประกอบสร้างขึ้นมาจากความคิดความเชื่อของ
กลุม่คนและมส่ีวนในการถ่ายทอดความทรงจ�ำร่วม
ของกลุม่คนให้สมาชกิในกลุม่ได้รบัรูแ้ละเกิดความ
รู้สึกร่วม ส่งผลต่อ การปลูกฝังความคิดและสร้าง
ความรูส้กึเปน็กลุม่เดยีวกนั หากขอ้มลูคตชินสมยั
ใหม่น่าสนใจในแง่ปรากฏการน�ำมาใช้สร้างความ
ทรงจ�ำร่วมซึง่ท�ำให้กลุม่คนเกิดความรูสึ้กร่วมเป็น 
กลุม่พวกเดียวกัน อาจน�ำแนวคดิเรือ่งความทรงจ�ำ
ร่วมมาศกึษา คตชินสมยัใหม่เพือ่พจิารณาว่า กลุม่
คนได้น�ำ คตชินชนดิใดมาใช้ในการสร้างความทรงจ�ำ 
ร่วม การประกอบสร้างความทรงจ�ำร่วมนั้น 
ใช้กระบวนการใด และการเกิดความทรงจ�ำร่วม
ของกลุ่มคนก่อให้เกิดผลอย่างไร 

	 3.3 แนวคิดเรือ่งการผสมผสานทางวฒันธรรม 
(cultural hybridization) เกี่ยวข้องกับ การติดต่อ
ทางวัฒนธรรมอันเป็นผลมาจากปัจเจกบุคคล 
หรอืกลุม่คนมปีฏสัิมพนัธ์กันและรบัเอาวฒันธรรม
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อื่นมาเป็นวัฒนธรรมของตน (งามพิศ สัตย์สงวน, 
2545) กระบวนการนีเ้กิดขึน้อย่าง ค่อยเป็นค่อยไป
ท�ำให้ความแตกต่างและ การแข่งขนัทางวฒันธรรม
ของทั้งสองกลุ่มค่อยๆ กลืนหายไป กลายเป็นการ
รวมวฒันธรรมจากทัง้สองกลุม่ผสมผสานเป็นกลุม่
เดียวกัน และเกิดวัฒนธรรมใหม่ซึ่งเป็นที่ยอมรับ
และใช้ร่วมกัน อาจเป็นไปในลกัษณะการปะทะกัน
ระหว่างวัฒนธรรมดั้งเดิมกับวัฒนธรรมสมัยใหม่  
ท�ำให้เกิดการปรับตัวและผนวกรวมกัน ก่อรูป
เป็นวัฒนธรรมแบบใหม่อย่างหลากหลาย (ฐิรวุฒิ  
เสนาค�ำ, 2544) อีกลักษณะเป็นผลมาจาก  
โลกาภิวัตน์ ท�ำให้เกิดการแลกเปลี่ยนและหยิบ
ยืมองค์ประกอบทางวัฒนธรรมระหว่างกัน ตลอด
จนการปรับวัฒนธรรมโลกให้เป็นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมท้องถิ่น กลายเป็นวัฒนธรรมแบบใหม่
ที่เรียกว่า “วัฒนธรรมลูกผสม” (hybrid culture) 
(ศิริพร ภักดีผาสุข, 2547) ซึ่งเป็นการผสมผสาน
ทางวัฒนธรรมในหลายระดับหลายมิติ เช่น การ
แสดงออก วิถีปฏิบัติ ความคิด ความเชื่อ เป็นต้น 
หากคติชนสมัยใหม่มีลักษณะเป็น การผสมผสาน
ทางวัฒนธรรม อาจน�ำแนวคิดนี้มาพิจารณาว่า 
คติชนสมัยใหม่ชนิดนั้นมีท่ีมาจากการผสมผสาน
ทางวัฒนธรรมระหว่างวฒันธรรมใดกับวัฒนธรรม
ใดบ้าง ส่วนใดเป็นส่วนที่ผสมผสานและส่วนใด
ที่ยังคงรักษาวัฒนธรรมเดิมไว้ รวมท้ัง การผสม
ผสานทางวัฒนธรรมก่อให้เกิดผลต่อ กลุ่มคน 
และวัฒนธรรมของกลุ่มคนในแง่ใด 

	 3.4 แนวคิดเรื่องวัฒนธรรมประชานิยม 
(popular culture) Storey (2000) แบ่งกลุ่มความ
หมายของวัฒนธรรมประชานิยมไว้อย่างหลาก
หลาย สรุปได้ว่า วัฒนธรรมประชานิยมหมายถึง
วฒันธรรมเก่ียวกับกจิกรรมทางโลกย์ท่ีได้รบัความ
นยิมอย่างแพร่หลาย เป็นกระแสนยิมทีเ่กิดขึน้และ
ด�ำรงอยูใ่นวถิชีวีติของสามญัชนผ่านกลไกการตลาด
และสื่อสารมวลชน และอาจเป็นวัฒนธรรมของ 

การต่อสู้ ช่วงชิงอุดมการณ์และผลประโยชน์ของ
คนส่วนใหญ่ ดังนัน้ คตชินสมยัใหม่บางชนดิได้รบั
การน�ำมาผลติซ�ำ้จนเป็นทีน่ยิมของกลุม่คนจ�ำนวน
มากจึงมีลักษณะเข้าข่ายเป็นวัฒนธรรมประชา
นิยมด้วย เป็นต้นว่า การน�ำเรื่องผียายสปีดซึ่งเล่า
กันว่าเป็นวิญญาณของหญิงสูงอายุท่ีวิ่งตามคนที ่
ขบัรถจกัรยานยนต์ด้วยความเรว็สูงและส่งเสียงดัง
ในซอยแห่งหนึ่งที่อ�ำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา 
มาท�ำเป็นภาพยนตร์เข้าฉายในโรงภาพยนตร์
ต่างๆ ท�ำให้เรื่องผีซึ่งเล่ากันในท้องถิ่นกลายเป็น
เรือ่งเล่าท่ีแพร่หลายในวงกว้างและเป็นสินค้าความ
บันเทิงท่ีสร้างรายได้ให้แก่ผู้สร้างภาพยนตร์เป็น
จ�ำนวนมาก หากคติชนสมัยใหม่ชนิดใดมีลักษณะ
เป็นวัฒนธรรมประชานิยมด้วย ก็อาจน�ำแนวคิดนี้ 
มาวิเคราะห์เพื่อพิจารณากระบวนการผลิตซ�้ำ 
คติชนสมัยใหม่ให้เป็นวัฒนธรรมประชานิยม  
รวมถึงการตีความใหม่และสร้างความหมายใหม่
ให้แก่คติชนสมัยใหม่เพื่อต่อสู้ต่อรองกับกลุ่มคน
ต่างๆ ในสังคม 

	 3.5 ทฤษฎี “คติชนสร้างสรรค์” (creative  
folklore) ศริาพร ณ ถลาง นยิามว่า “คตชินสร้างสรรค์” 
หมายถึง คติชนท่ีมีการสร้างใหม่หรือผลิตซ�้ำ 
ในบรบิททางสงัคมไทยปัจจบุนัในลกัษณะของการ
สืบทอดคติชนในบริบทใหม่ การประยุกต์คติชน  
การ “ต่อยอด” คติชน การตีความใหม่ และสร้าง 
ความหมายใหม่ หรอืการน�ำคตชินไปใช้เพือ่ “สร้าง
มูลค่าเพิ่ม” หรือเพื่อสร้างอัตลักษณ์ของท้องถิ่น 
หรืออัตลักษณ์ชาติพันธุ์ (ศิราพร ณ ถลาง, 2562) 
“คติชนสร้างสรรค์” ในสังคมไทยร่วมสมัยเป็น
ปรากฏการณ์ทางสังคมทีก่ลุม่คนน�ำคตชินในสังคม
ประเพณมีาปรบัใช้ด้วยวตัถปุระสงค์ใหม่ๆ ในบรบิท
สงัคมโลกาภวิตัน์ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ การท่องเท่ียว  
และบรบิทสงัคมข้ามพรมแดน ท�ำให้คตชินมลีกัษณะ
ต่างไปจากเดิมหรอืเกิดเป็น คตชินสมยัใหม่ คตชิน
สมัยใหม่หลายชนิดแม้จะมีลักษณะเป็นสิ่งใหม ่ 



ทิศทางและแนวทางการศึกษาคติชนสมัยใหม่ในสังคมไทย 50 พลกฤษณ์ วสีวิวัฒน์, สุภาวดี วสีวิวัฒน์,  
ชญาดา ชูชัยสิงหะกุล, จตุพร เจริญพรธรรมา

แต่เมื่อพิจารณาอย่างละเอียดพบว่า ส่วนใหญ่ 
เช่ือมโยงกับรูปแบบและเนื้อหาของคติชนเดิมใน
สงัคมประเพณ ีทฤษฎี “คตชินสร้างสรรค์” จงึสามารถ
น�ำมาประยกุต์ใช้เป็นกรอบความคดิในการพจิารณา
ว่าคตชินสมยัใหม่ ชนดินัน้มท่ีีมาจากการสร้างใหม่
หรอืผลติซ�ำ้อย่างไร ตลอดจนการเปลีย่นแปลงและ
การเกิด คติชนชนิดใหม่ สะท้อนให้เห็นความคิด
ความเชื่อของกลุ่นคนในแง่ใด 

	 ทั้งนี้ การน�ำแนวคิดและทฤษฎีทาง
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ข้างต้นมาใช้ อาจ
น�ำแนวคิดหรือทฤษฎีหนึ่งเป็นแนวทางใน การ
วเิคราะห์ หรอืน�ำหลายแนวคดิและทฤษฎีท่ีสมัพนัธ์
มาประยกุต์ใช้ในการศกึษาคตชินสมยัใหม่ร่วมกนั 
กท็�ำให้เหน็ความหมายในมติทิีห่ลากหลาย ขึน้อยู่
กับว่ากลุ่มข้อมูลที่รวบรวมมาได้นั้นน่าสนใจในแง่
ใด และมลีกัษณะสอดคล้องกับหลกัการของแนวคดิ
และทฤษฎีนั้นๆ อย่างไร 

บทสรุป
	 ในสังคมไทยร่วมสมัย พบว่าคติชนที่ 
สบืทอดมาจากสงัคมประเพณเีริม่เปลีย่นแปลง ไป
ตามบรบิททางสงัคม ขณะเดียวกันกป็รากฏ คตชิน

สมัยใหม่ที่บอกเล่าเรื่องราวของผู้คนในสังคมร่วม
สมัย เป็นคติชนของกลุ่มคนใหม่ๆ และบางชนิดก็
ถ่ายทอดในส่ือสมยัใหม่ด้วย เช่น เรือ่งเล่าสมยัใหม่  
เพลงร้องเล่นสมัยใหม่ ปริศนาค�ำทายสมัยใหม่ 
นักคติชนวิทยาในต่างประเทศสนใจศึกษาคติชน
สมัยใหม่อย่างกว้างขวาง แต่การศึกษาคติชน 
สมัยใหม่ในสังคมไทยยังอยู่ในช่วงเริ่มต้น มีผล
งานท่ีศึกษาข้อมูลกลุ่มนี้ ไม่มากนัก คติชนสมัย
ใหม่ในสังคมไทยจึงเป็นกลุ่มข้อมูลที่ท้าทายการ
ศึกษา ทั้งในด้านกลุ่มข้อมูลที่มีจ�ำนวนมาก เก็บ
ข้อมูลได้ทั้งจาก การสัมภาษณ์และรวบรวมจาก 
สื่อสมัยใหม่ ขณะเดียวกันก็มีหลายแนวคิดและ
ทฤษฎทีางมนษุยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ทีส่ามารถ
น�ำมา ประยุกต์ใช้วิเคราะห์ความหมายของข้อมูล 
ในหลายมิติ ดังนั้นคติชนสมัยใหม่เป็นกลุ่มข้อมูล 
ท่ีน่าสนใจศึกษา เพือ่ท่ีจะเข้าใจความคดิความเช่ือ
ของกลุม่คนและปรากฏการณ์ในสังคมไทย ร่วมสมยั
ได้อีกทางหนึ่ง นอกจากนี้ การศึกษา คติชนสมัย
ใหม่ยังท�ำให้คติชนวิทยาเป็นศาสตร์ ท่ีร่วมสมัย  
และเห็นแนวโน้มของการศึกษาทาง คติชนวิทยา
ในอนาคตอีกด้วย 
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