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บทคัดย่อ

	 การวิจัยรูปแบบการน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริงเสมือน

เพือ่น�ำเสนอสถาปัตยกรรมพืน้ถิน่เรอืนอสีาน มวีตัถปุระสงค์เพือ่ 1) เพือ่ศกึษาวเิคราะห์รปูแบบการน�ำเสนอ

สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน 

2) เพือ่พฒันาสารคดตีามรปูแบบการน�ำเสนอสารคดวีฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความจรงิ

เสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน ให้มีคุณภาพ 3) เพื่อศึกษาการรับรู้ของนักศึกษาหลังชมสารคดี

วัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน 4) เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริง

เสมือนเพือ่การน�ำเสนอเรอืนพ้ืนถิน่อีสานซึง่กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวิจยั คอื นกัศกึษาสาขาวชิาศลิปกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ในภาคเรียนที่ 1/2556 โดย

การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 1 ห้อง จ�ำนวน 45 คนผลการวิจัยพบว่ารูปแบบการน�ำเสนอสารคดี

วัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน พบว่า มี

องค์ประกอบการน�ำเสนอ 4 ด้าน คอื 1) ด้านเนือ้หาทางสถาปัตยกรรมของเรอืนพืน้ถิน่อสีานและการใช้สอย

เรือนพื้นถิ่นอีสานแบบไม่ซับซ้อน ท่ีมีความถูกต้องตามหลักวิชาการ เนื้อหามีการสอดแทรกคุณธรรม 

จรยิธรรม และเน้นให้ความรูท้างศลิปะ วฒันธรรมและประเพณ ีโดยเนือ้หาจะต้องมคีณุค่าเป็นท่ียอมรบัทาง

วิชาการ 2) ด้านการด�ำเนินเรื่องใช้เสียงบรรยายในการด�ำเนินเรื่อง และมีการใช้เสียงดนตรีประกอบที่เป็น

ไปในทิศทางเดียวกันกับสารคดีเพ่ือสร้างอารมณ์ความรู้สึกคล้อยตาม 3) ด้านเทคนิคการน�ำเสนอใช้ภาพ

นิ่ง ภาพวิดิทัศน์ และมีการใช้เทคนิคความจริงเสมือน (VR) เพื่อน�ำเสนอโครงสร้างเรือนพื้นถิ่นอีสาน 4) 

ด้านการน�ำเทคนคิความจรงิเสมอืนมาประกอบในรปูแบบการน�ำเสนอสารคดวีฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบ

การใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน มีสัดส่วน 20 เปอร์เซ็นต์

	 ผลจากการวิเคราะห์ พบว่า ระดับของคุณภาพสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้เทคนิค

ความจริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพ้ืนถ่ินอีสาน รวมค่าเฉล่ียที่ 4.58อยู่ในระดับดีมากการรับรู้ต่อรูปแบบ
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การน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการโดยใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน 

ความพงึพอใจของกลุม่ตัวอย่างทีม่ต่ีอสารคดีวฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืน

เพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน รวมค่าเฉลี่ยที่ 4.59 อยู่ในระดับมากที่สุดซึ่งสรุปได้ว่าสารคดีวัฒนธรรมเชิง

วิชาการประกอบการใช้เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสานมีความเหมาะสมและมี

ประโยชน์ในด้านการรับรู้ต่อผู้ชม ท�ำให้ผู้ชมสามารถจดจ�ำเนื้อหาไปพร้อมกับความเพลิดเพลิน ดังนั้น รูป

แบบการน�ำเสนอสารคดวัีฒนธรรมเชงิวิชาการประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่การน�ำเสนอเรอืน

พื้นถิ่นอีสานจึงเป็นอีกทางเลือกท่ีเหมาะสมอย่างยิ่งในการประชาสัมพันธ์เรือนพื้นถิ่นอีสานให้เป็นที่รู้จัก

แพร่หลายต่อไป 
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Abstract

	 The purposes of this research were 1) To study and learn the cultural feature article  
“Conformation by Virtual Reality Techniques,”   as it applies to the architecture of local North  
Eastern Thailand (Isan); 2) To develop and improve the cultural feature article. 3) To be aware of 
the cultural feature article, (Isan) 4) and to survey student satisfaction regarding the cultural feature 
article.  The representative samples of this research are students of the Fine and Applied Arts Faculty 
of Rajabhat Mahasarakham University. In the first semester of year 2013, there were 45 students in the 
research. Research results are composed of the following: 1) research content of the cultural feature 
article is uncomplicated and technically accurate. Content that has been inserted discusses moral and 
artistic knowledge, culture and traditions. The content has to be recognized as academically valuable. 
2) Description of the cultural feature article, conformation via the musical emotions, is reassessed. 3) 
The Technical presentations include slides and visual techniques that use virtual reality (VR) to offer a 
vision of local Isan greenhouse structure. 4) The virtual reality techniques presenting the cultural feature 
article used virtual reality technique to offer a vision of local Isan housing.  The use of these techniques 
accounted for 20 percent of the presentation.
	 The results of analysis found that the cultural feature article, conformed by VR documenta-
ries, had an average score of 4.58, which was the best for virtual reality techniques. The satisfac-
tion of the cultural feature article had an average score of 4.59, which was the best. The total 
average was 4.55. Satisfaction of the samples to the documentary, cultural and academic enter-
prises using virtual reality techniques to offer a vision of local Isan house had a total average of 
4.59 at the most. The documentary concluded that the academic culture of virtual reality techniques 
for Isan house was appropriate and useful in educating the audience. Audiences enjoy the process 
of recognizing the content.  It is concluded that the presentation of the documentary, culturally and 
academically,  using virtual reality techniques to present a local Isan house is the perfect alternative 
to viewing the local public house that is well known in the northeast.
 

Keywords :	 The cultural feature article, Architecture of local North Eastern Thai (Isan).
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บทน�ำ

	 เ รื อ นพั ก อ าศั ยพื้ น ถิ่ น นั บ เ นื่ อ ง เ ป ็ น

สถาปัตยกรรมทีก่่อ ก�ำเนดิ และด�ำรงอยูคู่ส่งัคมไทย

มาเป็นเวลาช้านาน เรอืนทีก่่อก�ำเนดิและพัฒนาขึน้

โดยชาวบ้านในถิ่นต่างๆ โดยมีสภาพแวดล้อมท้อง

ถิ่นและวิถีชีวิตของผู้คนในถ่ินน้ันๆ เป็นเง่ือนไข

ส�ำ คัญยั งผล ให ้ เ รื อนพั กอา ศัยพื้ น ถ่ิน เป ็ น

สถาปัตยกรรมที่มีความสอดคล้องกับสภาพ

แวดล้อม สามารถสะท้อนทรัพยากรธรรมชาติ

สัมพันธ์กับภูมิประเทศ ตอบรับกับสภาพดินฟ้า

อากาศและสอดคล้องกับวิถีชีวิตของผู ้คน โดย

สามา รถตอบสนองคว าม เป ็ น อยู ่ เ ข ้ า กั บ

ขนบธรรมเนยีมประเพณี ตลอดจนคล้อยตามความ

เชือ่ท่ียึดถอื ได้กล่าวไว้ว่า ศลิปวัฒนธรรมภาคตะวัน

ออกเฉยีงเหนอืหรอืทีค่นทัว่ไปเรยีกว่า “ภาคอสีาน” 

นั้นมีเอกลักษณ์ของตนเองที่ต่างไปจากภูมิภา

คอื่นๆ ของประเทศ ภาคอีสานเป ็นภาคที่มี

เอกลักษณ์ความเป็นพ้ืนบ้านของตนเองอย่าง

ชัดเจนซึ่งเกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สร้างสรรค์

และสอดแทรกวฒันธรรมการด�ำรงอยูข่องคนในท้อง

ถิน่อย่างพอเพยีงตรงไปตรงมา สถาปัตยกรรมเรอืน

พืน้ถิน่อสีาน คอื สิง่ปลกูสร้างอาคารทีพ่กัอาศยัของ

ชาวบ้านในท้องถิน่อสีานทีก่่อเกดิจากแนวความคดิ

และรูปแบบของเรือนพื้นถ่ินเป็นตัวของตัวเองมุ่ง

สนองความต้องการในประโยชน์ใช้สอยของพื้นที่

อย ่ า งตรง ไปตรงมาแฝงด ้ วยคุณค ่ า ในตั ว

สถาปัตยกรรมเอง คุณค่าของการอยู่ร่วมกับสังคม

และวัฒนธรรมท้องถ่ินอีสานในสภาพแวดล้อม

ธรรมชาติที่สะท้อนให้เห็นถึงชีวิตของชุมชนและ

สอดคล้องกับสภาพภูมิอากาศ (สุรกิจ พันธ์เพชร 

2552:44) เรือนพักอาศัยพ้ืนถ่ินอีสานมีคุณค่าทั้ง

ทางคุณค่าด้านประวัติศาสตร์ คุณค่าด้านศิลป์

สถาปัตยกรรม และ คณุค่าด้านภมูปัิญญา เรอืนพกั

อาศัยพื้นถิ่นของคนไทยสะท้อนภูมิปัญญาของ

บรรพบุรษุในการเรยีนรูแ้ละปรบัตวัให้เข้ากบัสภาพ

แวดล้อม ด้วยการน�ำสิ่งที่หาได้จากธรรมชาติอย่าง

ไม้ไผ่มาผ่า จัก ร้อยรัดขัดสาน ไม้จริงมาแปรรูป 

เจาะบาก สับ แฝกคามากรองเป็นตับแล้วประกอบ

ขึ้นเป็นเรือนพักอาศัย ลักษณะเรือนเสาสูงนั้น

สามารถตอบรบักบัภูมปิระเทศทีร่าบลุม่ทีม่นี�ำ้ท่วม

ถึงได้ดีหลังคาชันท�ำให้ระบายน�้ำฝนได้เร็ว ความ

โปร่งของเรือนเอื้อต่อการถ่ายเทอากาศที่ร้อนชื้น  

ส่งผลให้ทกุผูค้นอาศยัอยูไ่ด้อย่างร่มเยน็เป็นสุขนบั

เป็นสิง่ทรงคณุค่าทีบ่รรพบุรษุของเราได้สร้างสรรค์

ขึ้นมาและส่งถ่ายเป็นมรดกตกทอดมาสู่คนรุ่นเรา 

แต่น่าเป็นห่วงว่า ขณะนี้กลับเป็นสิ่งที่ก�ำลังจะสูญ

ส้ิน เพราะคนรุน่เราไม่อนรุกัษ์กนัอย่างจรงิจัง ความ

มีคุณค่าของเรือนพักอาศัยพ้ืนถ่ินและสถานภาพที่

ก�ำลังจะหมดไป (วีระ อินพันทัง 2554:9)

	 วิโรฒ ศรีสุโร (2530:109) ได้กล่าวไว้ว่า 

อีสานเป็นภาคที่มีเอกลักษณ์ในงานพื้นบ้านของ

ตนเองโดดเด่นชดัเจนโดยเฉพาะทางสถาปัตยศลิป์

นัน้ ได้ถกูมองข้ามไปอย่างรูเ้ท่าไม่ถงึการณ์ จะโดย

คนในท้องถิน่เองหรอืต่างถิน่ก็ตามที สถาปัตยกรรม

พืน้ถิน่ของอสีานมากมายได้ถกูท�ำลายอย่างย่อยยบั

ในช่วงสองทศวรรษนี้ สาเหตุหนึ่งท่ีมีส่วนในการ

ท�ำลาย คอื การไม่เข้าใจในคณุค่าสถาปัตยกรรมพืน้

ถิ่นของตน ซึ่งสอดคล้องกับ สุรกิจ พันธ์เพชร

(2552:45) ได้กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

การอยู่อาศัยภายในเรือนพื้นถิ่นอีสานในปัจจุบันมี

การปรบัเปลีย่นรปูแบบการอยูอ่าศยัทีไ่ม่เหมาะสม

กับสภาพแวดล้อมเดิมเนื่องจากการพัฒนาเป็นส่ิง

ทีห่ลกีเลีย่งไม่ได้ในสภาวะปัจจบุนั สภาพเศรษฐกจิ

และค่านิยมของสังคมที่เปลี่ยนไปลักษณะรูปแบบ

ของเรือนเปลี่ยนไปตามสมัยนิยมโดยใช้วัสดุใหม่

เป็นส่วนใหญ่ท�ำให้เกิดผลกระทบต่างๆ ตามมา 

ท�ำให้องค์ประกอบท่ีเป็นสภาพแวดล้อมด้ังเดิม

สูญหายไป

	 จากข้อมูลที่กล ่าวมาข้างต้นเห็นได้ว ่า

สถาปัตยกรรมพื้นบ้านที่มีคุณค่าก�ำลังถูกมองข้าม

ความส�ำคัญจากลูกหลานของคนในพื้นถิ่นเพราะ

การพฒันาสังคมทีไ่ม่เอ้ือต่อการอนุรักษ์จงึท�ำให้เกดิ

วิกฤตศรัทธาต่อภูมิปัญญาพื้นบ้านซึ่งคนรุ่นใหม่
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ไม่มคีวามรูค้วามเข้าใจต่อเอกลักษณ์และคณุค่าของ

สถาปัตยกรรมท่ีบรรพบุรุษท่ีสืบทอดกันมา ถึงแม้

จะมีหน่วยงานของภาครัฐและมหาวิทยาลัยต่างๆ

มาท�ำการวจิยัและพยายามปลกูฝังให้คนในท้องถิน่

เหน็คณุค่าและอนรุกัษ์เรอืนพ้ืนถิน่อสีานไว้ให้คงอยู่

แต่ก็ยังเป็นที่รู้จักไม่แพร่หลายนักเน่ืองจากยังขาด

การประชาสัมพันธ์ในรูปแบบที่ง่ายแก่การเข้าถึง

กลุ่มเป้าหมายเพราะเพียงแค่เอกสารงานวิจัยหรือ

การลงพืน้ทีข่องนกัวชิาการคงอาจจะยงัไม่เพียงพอ

เนือ่ง จากปัจจบุนักลุม่คนรุน่ใหม่ทีซ่ึง่เป็นลูกหลาน

ของคนในท้องถ่ินนัน้ไม่ได้มีความรูค้วามเข้าใจเกีย่ว

กบัความส�ำคัญของการอนรุกัษ์เรอืนพ้ืนถิน่อสีานที่

เป็นสถาปัตยกรรมพ้ืนบ้านเท่าทีค่วรและเหตุปัจจัย

หนึ่งที่ท�ำให้ภาพสถาปัตยกรรมเรือนพ้ืนถ่ินอีสาน

ได้เลือนหายไปจากชุมชนท้องถ่ินอีสานน่ันคือ

สภาพทีท่รดุโทรม บ้างกผ็พุงัสลายไปตามกาลเวลา

ที่ยาวนาน รวมถึงกระแสวัฒนธรรมอื่นๆที่เปลี่ยน

ไปตามกาลสมัย ความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ของคนรุ่น

หลังท�ำให้เรือนพ้ืนถิ่นอีสานแห่งหรือบางประเภท

ได้หายไปหรืออาจไม่หลงเหลือรูปร่างท่ีสมบูรณ์ให้

คนรุ่นใหม่ได้เห็น จะหลงเหลือก็แต่ที่บอกกล่าวเล่า

ขานจากผู้เฒ่าผู้แก่ในท้องถิ่นเท่านั้น (นพดล ต้ัง

สกุล 2545:33-37)

	 หากมีสื่อที่จะสามารถประชาสัมพันธ์ที่มีรูป

แบบในการเข้าถึงผู้ชมได้ง่าย สามารถถ่ายทอด

ภาพลักษณ์ของเรือนพื้นถ่ินอีสานหรือเรือนพ้ืนถ่ิน

อสีานบางประเภททีไ่ด้หายไปให้ผูท้ีไ่ด้ชมเข้าใจรปู

แบบที่สมบูรณ์เป็นรูปธรรมท่ีสามารถมองเห็นและ

เข้าใจได้ง่ายอาจจะช่วยในการประชาสมัพันธ์ให้ คน

รุ่นใหม่ในท้องถิ่นได้รู้จักเรือนพื้นถ่ินอีสานกันแพร่

หลายมากยิง่ขึน้และอาจช่วยให้ผูท้ีไ่ด้ชมได้มีความ

รู้สึกตระหนักและรู ้จักคุณค่าของสถาปัตยกรรม

เรือนพื้นถิ่นอีสานที่มีคุณค่าทางประวัติศาสตร์น้ี

เพิ่มขึ้น

	 สารคดีถือได้ว่าเป็นสื่อหนึ่งที่สามารถเผย

แพร่เรื่องราวที่ต้องการน�ำเสนอได้เป็นอย่างดี ดั่งที่ 

ธีรภาพ โลหิตกุล (2552: 136) ได้กล่าวไว้ว่า 

“สารคดีคือการน�ำข้อมูลหรือข้อเท็จจริงมาน�ำเสนอ

โดยผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ เป็นส่ือหน่ึงของ

ความบนัเทงิทีส่อดแทรกสาระและความรูค้วบคูก่นั

ไป” สอดคล้องกับ ธวัช ปุณโณทก (2527:59) ที่

กล่าวไว้ว่า “สารคดีมีความมุ่งหมายแสดงความรู ้

ความคิดเห็น ความจริง โดยอธิบายเรื่องหนึ่งเรื่อง

ใดอย่างมีระบบ มีศิลปะในการถ่ายทอดความรู้

ความนึกคิดเพื่อมุ่งตอบสนองความสนใจ ความ

อยากรู ้อยากเห็นของผู ้อ ่านให้เกิดคุณค่าทาง

ปัญญา” สารคดีประเภทวัฒนธรรมนั้นเป็นสารคดี

ประเภทหนึ่งที่กล่าวถึงเรื่องราวศิลปวัฒนธรรม 

ประเพณี หรือ วิถีชีวิตของผู้คน ในท้องถิ่น ทั้งใน

อดีตและปัจจุบัน สารคดีประเภทนี้จะพูดถึงความ

ส�ำคัญ ความงาม ความแปลก ความเชื่อ และความ

สนกุสนานของวฒันธรรม ดังนัน้จากทีก่ล่าวมาเหน็

ได้ว่าสารคดีประเภทวัฒนธรรมนี้สามารถน�ำมา

ถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น

เรือนอีสานได้อย่างดี แต่เนื่องด้วยสารคดีประเภท

วัฒนธรรมน้ี ไม่สามารถถ่ายทอดภาพลักษณ์ของ

เรือนพื้นถิ่นอีสานหรือเรือนพื้นถ่ินอีสานบาง

ประเภทท่ีหายไปได้ แต่สารคดปีระเภทเชงิวชิาการ

สามารถถ่ายทอดเรือนพื้นถิ่นอีสานบางประเภทท่ี

ไม่มีเหลืออยู่แล้วได้ เนื่องจากสารคดีประเภทนี้ 

นิยมน�ำภาพแบบความจริงเสมือน หรือ เวอร์ชวล

เรียลลิตี (virtual reality) เรียกกันโดยย่อว่า วีอาร์ 

(VR) มาใช้เพ่ือจ�ำลองโครงสร้างทางวชิาการเพือ่ให้

ผู้ชมได้เห็นเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น (บริษัทพาโน

ราม่าเวิลด์ไวด์, 2549:11-12)

	 ดังนั้นผู ้วิ จัยจึงมีแนวคิดท่ีจะน�ำรูปแบบ

การน�ำเสนอสารคดีประเภทวัฒนธรรมและรูปแบบ

การน�ำเสนอสารคดเีชิงวชิาการมาผสมผสานกนัใน

การน�ำเสนอสถาปัตยกรรมเรือนพื้นถิ่นอีสานเพื่อ

เป็นแนวทางหนึง่ทีช่่วยประชาสมัพนัธ์สถาปัตยกรรม 

เรือนพื้นถิ่นอีสานให้แก่กลุ่มเป้าหมายได้รู้จักและ

เข้าใจถงึความส�ำคญัของสถาปัตยกรรมเรอืนพืน้ถิน่

อสีานกนัอย่างแพร่หลายมากยิง่ขึน้ นอกจากผูท้ีช่ม

สารคดีจะได้รบัทัง้ภาพและเสียงแล้วนัน้ สารคดีนัน้
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ยังสามารถน�ำไปเผยแพร่ในสถานที่ต่างๆได้ง่าย 

ท�ำให้เพิ่มช่องทางในการประชาสัมพันธ์ให้หลาก

หลายมากยิง่ขึน้ เพือ่ให้นกัเรยีนทีเ่ป็นลกูหลานของ

คนในท้องถิ่นที่ได้ดูสารคดีนั้นเกิดความเข้าใจและ

ภาคภมูใิจในภมิูปัญญาพ้ืนบ้านท่ีบรรพบรุษุสร้างไว้ 

และเป็นอีกแนวท่ีจะช่วยสนับสนุนให้คนรุ่นใหม่ที่

เป็นลูกหลานของคนที่ ในท้องถ่ินได้เห็นและ

ตระหนักถึงคุณค่าของสถาปัตยกรรมท้องถิ่นที่

ก�ำลงัจะถกูท�ำลายหรอืเลอืนหายไปซึง่ทกุคนในท้อง

ถิ่นจะต้องมีส่วนช่วยในการอนุรักษ์เรือนพื้นถิ่น

อีสานนี้ให้อยู่คู่กับคนอีสานสืบไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อศึกษารูปแบบการน�ำเสนอสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเรือน

อีสาน

	 2.	 เพื่อพัฒนาสารคดีตามรูปแบบการน�ำ

เสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เ ทค นิคความจริ ง เ สมื อนส�ำ ห รับน�ำ  เ สนอ

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นเรือนอีสานให้มีคุณภาพ

	 3.	 เพ่ือศึกษาผลการรับรู ้เกี่ยวกับสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จริงเสมือนส�ำหรับน�ำเสนอสถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน

เรือนอีสาน

	 4.	 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จริงเสมือนส�ำหรับน�ำเสนอสถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน

เรือนอีสาน

ขอบเขตของการวิจัย

	 1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 	 1.1	 ประชากร ได้แก่ นกัศกึษาสาขาวิชา

ศิลปกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

จ�ำนวน 218 คน

	 	 1.2	 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาสาขา

วชิาศลิปกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ที่

ลงทะเบียนเรียนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ในภาค

เรียนที่ 1/2556 โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ

เจาะจง 1 ห้อง จ�ำนวน 45 คน

	 2.	 ตัวแปรที่ศึกษา 

	 	 2.1	 ตัวแปรต้น

	 	 	 2.1.1	 สารคดีวฒันธรรมเชงิวชิาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพื้นถิ่นอีสาน

	 	 2.2	 ตัวแปรตาม

	 	 	 2.2.1	 การรับรูข้องนกัศกึษาหลงัชม

สารคดวีฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิ

ความจริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน

	 	 	 2.2.2	 ความพงึพอใจของนกัศกึษาที่

มีต่อสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนคิความจริงเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรือนพืน้ถิน่อสีาน

	 3.	 ขอบเขตเนื้อหา

	 	 3.1	 เน้ือหาสารคดีวฒันธรรมเชงิวชิาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพื้นถิ่นอีสานประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้

	 	 	 3.1.1	 วิถีชีวิต

	 	 	 3.1.2	 การใช้สอยเรือนอีสาน

	 	 	 3.1.3 	ประเพณีและความเชื่อของ

คนท้องถิ่น 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจัิยในครัง้นีม้ทีัง้หมด 4 

ชนิดได้แก่

	 1.	 แบบประเมินคุณภาพสารคดีวัฒนธรรม

เชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความจริงเสมอืน

เพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน

	 2.	 สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบ

การใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืน

ถิ่นอีสาน

	 3.	 แบบวดัการรบัรูข้องกลุม่ตวัอย่างหลงัชม

สารคดวีฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิ

ความจริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน	 	
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	 4.	 แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่ม

ตัวอย่างที่มีต่อการน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิง

วชิาการประกอบการใช้เทคนิคความจรงิเสมอืนเพือ่

น�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1.	 เก็บรวบรวมข้อมูลการประเมินคุณภาพ

ของสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนิคความจริงเสมือนเพ่ือน�ำเสนอเรือนพื้นถ่ิน

อีสานจากแบบประเมินคุณภาพ

	 2.	 เก็บรวบรวมข้อมูลการรับรู้และความพึง

พอใจของกลุม่เป้าหมายท่ีมต่ีอสารคดวีฒันธรรมเชงิ

วชิาการประกอบการใช้เทคนิคความจรงิเสมอืนเพือ่

น�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสานจากแบบวัดการรับรู้และ

จากแบบสอบถามความพึงพอใจ

	 3.	 รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

	 4.	 สรุปผลการทดลอง

ผลการศึกษา

	 จากงานวจัิยเรือ่งรปูแบบการน�ำเสนอสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จรงิเสมือนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืนถ่ินอสีาน ซึง่ผลการ

ศึกษาพบว่า

	 1.	 ผลจากการวิเคราะห์รปูแบบการน�ำเสนอ

สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนิคความจริงเสมือนเพ่ือการน�ำเสนอเรือนพื้น

ถิน่อสีาน พบว่า มอีงค์ประกอบการน�ำเสนอ 3 ด้าน 

คือ

	 	 1.1	 ด้านเน้ือหา ต้องให้ความรู้แบบไม่

ซับซ้อน มีความถูกต้องตามหลักวิชาการ เนื้อหามี

การสอดแทรกคุณธรรม จรยิธรรม และเน้นให้ความ

รู้ทางศิลปะ ประเพณีและวัฒนธรรม โดยเนื้อหาจะ

ต้องมีคุณค่าเป็นที่ยอมรับทางวิชาการ

	 	 1.2	 ด้านการด�ำเนนิเรือ่งใช้เสยีงบรรยาย

ในการด�ำเนนิเรือ่ง และมกีารใช้เสยีงดนตรปีระกอบ

ที่เป็นไปในทิศทางเดียวกันกับสารคดีเพื่อสร้าง

อารมณ์ความรู้สึกคล้อยตาม 

	 	 1.3	 ด้านเทคนิคการน�ำเสนอใช้ภาพนิ่ง 

ภาพวิดิทัศน์ และมีการใช้เทคนิคความจริงเสมือน

(VR) เพื่อน�ำเสนอโครงสร้างเรือนพื้นถิ่นอีสาน

	 	 1.4	 ด้านการน�ำเทคนคิความจรงิเสมอืน

มาประกอบในรูปแบบการน�ำ  เสนอสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จริงเสมือนเพื่อการน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน ควร

มีสัดส ่วน 20 เปอร ์เซ็น ต ่อการน�ำเสนอคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพืน้ถิน่อสีานทัง้หมดใน

แต่ละครั้ง เพื่อเกิดประสิทธิผลในด้านการรับรู้และ

ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย

	 2.	 สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบ

การใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืน

ถิ่นอีสานมีองค์ประกอบ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา 

ด้านการล�ำดับภาพและเสียง และด้านการน�ำเสนอ 

ซึ่งผลการประเมินคุณภาพจากแบบประเมิน

คุณภาพของผู้เช่ียวชาญ โดยรวมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด

	 3.	 การรับรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการน�ำ

เสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนิคความจริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่น

อีสาน พบว่าผลการรับรู้ของกลุ่มตัวอย่าง โดยรวม

อยู่ในระดับดี

	 4.	 ความพึงพอใจของกลุ ่มตัวอย่างที่มี

การน�ำเสนอสารคดวัีฒนธรรมเชงิวชิาการประกอบ

การใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืน

ถิน่อสีาน พบว่าผลความพงึพอใจของกลุ่มตวัอย่าง 

โดยรวมอยู่ในระดับดี

อภิปรายผล

	 ผลจากการศึกษาที่น�ำมาวิเคราะห์เรื่อง

การน�ำเสนอสารคดวัีฒนธรรมเชงิวิชาการประกอบ

การใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืน
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ถิ่นอีสาน น�ำมาอภิปรายผลได้ดังนี้

	 1.	 การน�ำเสนอสารคดี วัฒนธรรมเชิง

วชิาการประกอบการใช้เทคนิคความจรงิเสมอืนเพือ่

น�ำเสนอเรอืนพืน้ถิน่อสีาน ทีไ่ด้พฒันาขึน้ ได้รบัการ

ประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน 

และเมื่อน�ำค่าเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมา

เปรียบเทยีบกบัเกณฑ์ประเมินคณุภาพการน�ำเสนอ

สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนิคความจริงเสมือนเพ่ือน�ำเสนอเรือนพื้นถ่ิน

อีสาน โดยปรับปรุงมาจากแนวคิดของบุญชม ศรี

สะอาด (2545: 69 - 70) พบว่า การน�ำเสนอสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จ ริง เสมื อนเพื่ อน�ำ  เสนอเรื อนพื้ นถิ่ นอี สาน 

ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าระดับของคุณภาพของสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จริงเสมือนเพื่อน�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน โดยรวม

อยูใ่นระดบัดมีาก (  = 4.58, S.D : 0.42)  พจิารณา

เป็นรายด้าน ดังนี้

	 ด้านเนือ้หา พบว่า อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ โดย

ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 1 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1.4 ท�ำให้เกิด

ความรู้สึกภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรม 

	 ด้านการล�ำดบัภาพและเสยีงเป็นรายข้อ พบ

ว่า อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ โดยข้อทีม่ค่ีาเฉลีย่สงูสดุ 1 

ข้อ ได้แก่ 2.4 ภาพวีดีทัศน์ มีความคมชัดและมุม

กล้องเหมาะสม 

	 ด้านการน�ำเสนอ พบว่า อยูใ่นระดบัมาก โดย

ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 2 ข้อ ได้แก่ ข้อ 3.3 การน�ำ

เสนอภาพกับเสียงมีความสัมพันธ์กัน และ ข้อ 3.5 

การน�ำเสนอโดยใช้การน�ำภาพเคล่ือนไหวแบบ

ความจริงเสมือน (VR) มีความน่าสนใจ

	 อย่างไรกต็ามจากผลการศกึษาในรายข้อพบ

ว่ามีข้อสารสนเทศบางประการที่น ่าสนใจและ

สามารถน�ำมาอภิปรายผลได้ดังนี้

	 ในด ้านออกแบบสารคดีวัฒนธรรมเชิง

วชิาการประกอบการใช้เทคนิคความจรงิเสมอืนเพือ่

น�ำเสนอเรือนพื้นถิ่นอีสาน ผู ้ศึกษาได้น�ำองค์

ประกอบของการสร้างสารคดีสารคดีประเภท

วัฒนธรรม และ สารคดีประเภทเชิงวิชาการมา

พัฒนา ได้แก่ การเลือกใช้ข้อความที่สามารถส่ือ

ความหมายได้ชดัเจน การเลอืกใช้ภาพวดิีทศัน์และ

ภาพนิ่งที่มีคุณภาพคมชัด การเลือกใช ้ภาพ

เคลือ่นไหวเพือ่เป็นสือ่ดึงดูดความน่าสนใจจากผูช้ม 

การเลือกใช้ดนตรีประกอบที่เหมาะสมกับเนื้อหา 

ตลอดจนการก�ำหนดโทนสีและการเขียนบท

บรรยายท่ีสามารถสื่อสารให้เข้าใจได้ง่าย มาผสม

ผสานเข้ากับหลักการออกแบบและพัฒนาส่ือ

มลัตมิเีดยีอย่างมลี�ำดบัขัน้ โดยได้ดดัแปลงขัน้ตอน

การพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีมาจากการพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546: 84) 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์

ข้อมูลส�ำหรับสร้างสื่อ ขั้นที่ 2 การออกแบบสื่อ ขั้น

ที่ 3 การผลิตสื่อ ขั้นที่ 4 การทดลองใช้สื่อ ขั้นที่ 5 

การประเมินและสรุปผลการศึกษา

	 2.	 ผลการศกึษาการรบัรูข้องกลุม่ตวัอย่างที่

มีต่อการน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรอืนพืน้ถิน่อสีาน ทีไ่ด้พฒันาขึน้  ผลการศกึษาการ

รบัรูข้องกลุม่ตัวอย่าง โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 

เมือ่พจิารณาเป็นรายข้ออยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ ได้แก่ 

การรบัรูเ้กีย่วกบัวสัดอุปุกรณ์ทีใ่ช้สร้างเรือนพืน้ถิน่

อสีาน และ การรบัรูแ้ละเข้าใจเกีย่วกบัองค์ประกอบ

ของเรอืนพืน้ถิน่อสีาน รองลงมาคอื ได้รบัรูแ้ละเกดิ

ความรูสึ้กภาคภูมใิจใน ศลิปวฒันธรรมพืน้ถิน่อสีาน 

และ การได้รับรู้ถึงวิถีการด�ำรงชีวิตของคนพื้นถิ่น

อีสานแบบดั่งเดิม การได้รับรู้และเห็นถึงความ

ส�ำคัญของเรือนพื้นถิ่นอีสานและการ ได้รับรู้และ

เข้าใจข้อจ�ำกัดในการสร้างเรือนพื้นถิ่นอีสานเป็น

ล�ำดับต่อมา 

	 การน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพื้นถิ่นอีสาน โดยเลือกหัวเรื่องส�ำคัญและน่า

สนใจ น�ำมาพัฒนาสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพื้นถิ่นอีสานเพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้ ทั้ง
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ด้าน วิถีชีวิตของคนในท้องถิ่นดั้งเดิมและประเพณี 

ความเชือ่ และสถาปัตยกรรมพืน้ถิน่ ซึง่สิง่เหล่านีม้ี

เพียงบางคนที่เคยรับรู้มาก่อนแต่ยังอีกอีกจ�ำนวน

มากยังไม่รู้จัก ในการใช้ภาพแบบความจริงเสมือน 

หรอื เวอร์ชวลเรยีลลติ ี(virtual reality) เรยีกกนัโดย

ย่อว่า วีอาร์ (VR) มาใช้เพื่อช่วยจ�ำลองโครงสร้าง

ทางวิชาการของเรือนพื้นถิ่นอีสานเพื่อให้ผู้ชมได้

เห็นเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น เมื่อนักศึกษาได้รับชม

สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบการใช้

เทคนิคความจริงเสมือนเพ่ือน�ำเสนอเรือนพื้นถ่ิน

อีสาน จะได้ความรู้เรื่องวัฒนธรรมท้องถ่ิน และ

ความรูด้้านเรือนพืน้ถิน่อสีานทีก่ระจายอยูต่ามพืน้ที่

ต่าง ๆ เพิ่มขึ้นอีกหลายแห่ง อีกทั้งประเพณีความ

เชือ่ต่างๆที ่เริม่หายไปจากสงัคมท้องถิน่ในปัจจบุนั

สารคดทีีผู่ว้จิยัพัฒนาขึน้ยงัได้สอดแทรกในเรอืนพ้ืน

ถิ่นอีสานด้วยส่ือสารคดีในรูปแบบวีดิทัศน์เป็นการ

เร้าความสนใจให้นกัศกึษาเกดิความรู้สกึภาคภมูใิจ

ในท้องถิน่ของตนมากยิง่ขึน้ สอดคล้องกบั เสาวนย์ี 

สกิขาบณัฑติ (2540: 292 - 293) ทีก่ล่าวว่า วดีทิศัน์

สามารถขจดัอปุสรรค์ด้านเวลาและระยะทางออกไป 

สามารถน�ำเอาประสบการณ์โลกภายนอกเข้ามา

เสริมในบทเรียนท�ำให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและ

เกดิการเรยีนรูใ้นระยะเวลาอันส้ัน ซึง่ สอดคล้องกบั 

ธรรมรงค์ ส้มเกิด (2548: 73 -75) ที่พัฒนาสื่อวีดิ

ทัศน์ เรื่อง การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมศิลปกรรมท้อง

ถิน่ ของอ�ำเภอเมอืงสมทุรสาครส�ำหรบันกัเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดใหญ่จอมปราสาท

อ�ำเภอเมอืงสมทุรสาครจงัหวดัสมทุรสาคร และพบ

ว่า การสอนโดยระบบวดีทิศัน์เป็นการให้ความรูแ้ก่

ผู้เรียน ให้รู้จักการเห็นคุณค่าและความส�ำคัญของ

แหล่งศลิปกรรม โดยการน�ำเสนอข้อมลูเป็นขัน้ตอน

ทีม่กีารเรยีงล�ำดบัเนือ้หาอย่างดจีะช่วยให้ผู้เรยีนไม่

สบสน สามารถจดจ�ำได้ง่าย 

	 3.	 ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุ ่ม

ตัวอย่างที่มีต ่อสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพ้ืนถิ่นอีสานท่ีได้พัฒนาขึ้น โดยรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 3 ด้าน 

คือ ด้านเนื้อหา ด้านการด�ำเนินเรื่อง ด้านเทคนิค

การน�ำเสนอ พบว่าอยู่ในระดับมากที่สุด และมาก

ตามล�ำดับและเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่ามีข้อ

สารสนเทศบางประการที่น่าสนใจและสามารถน�ำ

มาอภิปรายผลได้ดังนี้

	 ความพึงพอใจของนักศึกษาเป็นรายข้ออยู่

ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดใน

แต่ละด้านได้แก่ การออกแบบทีท่�ำให้เกดิความรูส้กึ

ภาคภูมิใจในเรือนพื้นถิ่นอีสาน การออกแบบเสียง

ดนตรีประกอบมีท�ำนองที่เหมาะสม การน�ำเสนอมี

ความต่อเนือ่ง ทัง้นีก้ล่าวได้ว่าสารคดทีีไ่ด้พฒันาขึน้

สามารถบรรลุวัตถุประสงค์และตอบสนองความ

ต้องการของกลุ่มตัวอย่างได้ เป็นผลมาจากความ

ชอบและการยอมรับ ส�ำหรับกลุ่มเป้าหมายที่ได้น�ำ

หลักการมาจากแนวคิดของ วชิระ อินทร์อุดม 

(2541: 21) ที่กล่าวไว้ว่า การพิจารณาปัจจัยส�ำคัญ

ในการออกแบบสื่อมัลติมีเดียจะช่วยผู้ออกแบบ

สามารถจ�ำกัดกรอบแนวคิดได้อย่างชัดเจนว่าจะ

พัฒนาส่ือเพื่อวัตถุประสงค์อะไรใช้สารสนเทศแบบ

ใดในสภาพแวดล้อมอย่างไรและข้อจ�ำกดัด้านต่างๆ 

ซึ่งส่ิงเหล่านี้น�ำไปสู่การสร้างส่ือได้ตรงกับความ

ต้องการของผู้ใช้ ศราวุธ จิตพิไล (2551: 82 - 84) 

ได้ท�ำการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียพิพิธภัณฑ์กลุ ่ม

ชาติพันธุ์ไทยโซ่อ�ำเภอกุสุมาลย์จังหวัดสกลนคร มี

ผลการศกึษาความพงึพอใจของกลุม่ตัวอย่างทีม่ต่ีอ

สื่อมัลติมีเดีย โดยกลุ่มตัวอย่างคือนักท่องเที่ยวที่

เข้าชมศูนย์วฒันธรรมไทยโซ่อ�ำเภอกสุมุาลย์จงัหวัด

สกลนครจ�ำนวน 70 คน พบว่า ระดบัความพงึพอใจ

โดยรวมอยู่ในระดับมาก และระดับความพึงพอใจ

ด้านการใช้งาน ด้านเทคนิคการน�ำเสนอ ด้าน

เนื้อหา อยู่ในระดับมากทุกด้าน



100 ธาริณี พรรณภักดี, คชากฤษ เหลี่ยมไธสงรูปแบบการน�ำเสนอสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ...

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะทั่วไป

	 1.	 สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบ

การใช้เทคนิคความจรงิเสมอืนเพ่ือน�ำเสนอเรอืนพ้ืน

ถิน่อสีานทีผู่ว้จิยัได้พฒันาขึน้ สามารถน�ำไปพฒันา

เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนในทางทางด้าน

ศิลปวัฒนธรรม สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น หรือ วิถีชีวิต

ของคนในท้องถิ่นได้

	 2.	 ควรน�ำสารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการ

ประกอบการใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอ

เรือนพื้นถิ่นอีสานที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นไปใช้เป็นสื่อ

ทางเลือกในการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม และ

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นอีสานอีกช่องทางหนึ่งได้

	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป

	 1.	 ควรน�ำรูปแบบการน�ำเสนอสารคดี

วฒันธรรมเชงิวชิาการประกอบการใช้เทคนคิความ

จรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพืน้ถิน่อสีานทีผู่ว้จิยัได้

พัฒนาขึ้น ไปใช้เพื่อน�ำเสนอสารคดีที่เกี่ยวข้องกับ

ทางด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณีพื้นถิ่น หรือ วิถี

ชีวิตของคนในท้องถิ่น ให้มีความหลากหลายอื่นๆ 

เช่น วิธีการท�ำบั้งไฟ พิธีบุญคูนลานความเชื่อเรื่อง

ผีตาโขน เป็นต้น

	 2.	 สารคดีวัฒนธรรมเชิงวิชาการประกอบ

การใช้เทคนคิความจรงิเสมอืนเพือ่น�ำเสนอเรอืนพ้ืน

ถิน่อสีานทีผู่ว้จัิยได้พฒันาขึน้สามารถน�ำไปเผยแพร่

โดยผ่านส่ือสังคมออนไลน์ได้ และเพื่อให้เป็นท่ี

ยอมรับในระดบัสากลควรท�ำบทบรรยายเป็นภาษา

อังกฤษด้วย



วารสารมนษุยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 101 ปีที่ 36 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม - สิงหาคม พ.ศ.2560

เอกสารอ้างอิง

ไชยยศ เรืองสุวรรณ. (2546). เทคโนโลยีการศึกษา ทฤษฏีและการวิจัย. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์.ธวัช 

ปุณโณทก. (2527). แนวทางการศึกษาวรรณกรรมปัจจุบัน. กรุงเทพฯ:ไทยวัฒนาพานิช.

ธีรภาพ โลหิตกุล. (2552). กว่าจะเป็นสารคดี. กรุงเทพฯ :อ่านเอาเรื่อง. 

ธรรมรงค์ ส้มเกิด. (2548). การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์เรื่องการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมศิลปกรรมท้องถิ่นของอ�ำเภอ

เมอืงสมทุรสาครส�ำหรับนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 โรงเรยีนวดัใหญ่จอมปราสาท อ�ำเภอเมอืง

สมุทรสาคร จังหวัดสมุทรสาคร. สารนิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัย

ศิลปากร.

นพดล ตั้งสกุล.(2545). การเปลี่ยนแปลงรูปแบบของอาคารพักอาศัยและปัจจัยทางสังคมที่เกี่ยวข้อง กรณี

ศกึษา บ้านเขวา อ.มัญจาครี ีจ.ขอนแก่น.วารสารวชิาการ.คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยั

ขอนแก่น.

บริษัทพาโนราม่าเวิลด์ไวด์. (2549). ปฏิบัติการผลิตรายการสารคดี.กรุงเทพมหานคร.

บุญชม ศรีสะอาด. (2553). การวิจัยเบื้องต้น.พิมพ์ครั้งที่ 8. กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาส์น.

บุญชม ศรีสะอาด. (2546). การวิจัยส�ำหรับครู.พิมพ์ครั้งที่ 4. กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาส์น.

วชิระ อินทร์อุดม. (2541). การออกแบบการจัดองค์ประกอบส�ำหรับงานพิมพ์และการน�ำเสนอด้วย

คอมพิวเตอร์สร้างสีสันการสอนด้วยแผ่นภาพโปร่งใส. ขอนแก่น: มหาวิทยาลัยขอนแก่น.

วิโรฒ ศรีสุโร. (2541) .สิมอีสาน. มหาวิทยาลัยขอนแก่น.

วีระ อินพันทัง. (2554). การอนุรักษ์เรือนพักอาศัยพื้นถิ่นไทย. 

เศรษฐพงค์ มะลิสุวรรณ. (2552). Virtual Reality คืออะไร. <http://precadet26.org/msgboard/MsgView.

php?page=134&msgid=1078626>

สรุกจิ พนัธ์เพชร. (2552). การพฒันาเรอืนพืน้ถิน่อสีานเพือ่สภาวะสบายทางด้านอณุหภมู ิกรณศีกึษา เรอืน

พื้นถิ่น อ�ำเภอมัญจาคีรี จังหวัดขอนแก่น.วารสารวิชาการ.คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าลาดกระบัง.

เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต. (2540). การเขียนส�ำหรับการสื่อสาร. กรุงเทพฯ:ดวงกมล.

ศราวุธ จิตรพิไล. (2551). การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียพิพิธภัณฑ์กลุ่มชาติพันธุ์ไทยโซ่ อ�ำเภอกุสุมาลย์ จังหวัด

สกลนคร. การศึกษาค้นคว้าอิสระปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

